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Prélogo: Las Tierras Enanas

Avanzaban furtivamente por esta tierra de picos y valles, de profundos abismos y
encumbradas alturas. Venian del este, a veces viajando a pie y a veces, cuando era necesario,
desplazandose por medios arcanos para evitar ser descubiertos. Lo que buscaban era un lugar que
las lunas ubicaban en estas montafas; un lugar donde lo alto era bajo y lo bajo, alto; donde ayer,
hoy y mafana podian crear un circulo perfecto; y donde las lunas de Krynn, en la séptima
medianoche del séptimo mes de cada séptimo afio, eran los vértices de un triangulo cuyo centro
exacto se encontraba justamente encima.

El lugar que buscaban seria adecuado para la construccién de una ciudadela, una Torre de la
Alta Hechiceria desde la que controlar y dirigir la magia de un mundo para poner orden dentro del
caos. Segun las lunas, eran siete los lugares de estas caracteristicas que se encontrarian. EI primero
ya estaba localizado, en el gran bosque de las antiguas tierras de los dragones ahora habitadas por
elfos. Los otros seis les serian revelados a quienes llegaran a ellos, mediante la prueba de espejos y
piedras.

Los tres habian viajado desde muy lejos para llegar a esta tierra montafiosa, pensando sélo
en su busqueda. Pocos se percataron de su paso. Los conocimientos aprendidos de los Vastagos, las
artes de tejer conjuros para extraer y usar la magia, les habian sido muy utiles. Aun asi, la busqueda
era dificil. ElI propio mundo les indicaba donde buscar, donde hallar los puntos de perfecto
equilibrio de fuerzas, pero s6lo en términos generales. Sabian, dentro de un radio de unos pocos
kilometros, donde debia ubicarse la base de la ciudadela y como se vincularia, -en muchos planos,
visibles e invisibles-, con otras ciudadelas semejantes. A gran altura en las montafias occidentales,
existia un altiplano rodeado por imponentes picos y riscos escarpados, un lugar donde lo bajo era
alto y lo alto era bajo. Pero tenian que encontrar el sitio exacto. Solo realizando la prueba lo
sabrian, y tenian que sufrir los efectos de sus conjuros muchas veces para estar seguros.

Un centenar de veces en una docena de dias habian repetido el ritual, aqui en el prado alto
por encima del talud de la Falla, muy dentro del territorio denominado Kal-Thax por los enanos
que vivian en él. Las lunas determinaban la zona, y por sus calculos habian llegado a la conclusién
de que alli, en alguna parte, estaba el origen de los poderes de los que una Torre de la Alta
Hechiceria podria extraer sustancia. Pero el altiplano tenia una extension de muchos kilémetros
cuadrados.

El hecho de que fueran forasteros en esta tierra, intrusos sin autorizacion ni permiso, no los
preocupaba ni poco ni mucho. Eran hechiceros de primer orden, adiestrados en el arte por los
propios Vastagos. Los otros sospechaban que Megistal podia ser uno de los contados elegidos para
empresas magicas mas importantes, aunque personalmente no habia dado indicio de ello, a no ser
por la circunstancia de que, mientras que los otros dos habian sido designados para esta mision por
sus colegas, Megistal parecia haberse designado a si mismo.

No obstante, ninguno de ellos necesitaba permiso para ir dondequiera que deseara. Nadie
podia detenerlos. Ni siquiera serian vistos por nadie que ellos no desearan que los viera. Muchas
veces, desde que habian entrado en estas montafias, habian divisado enanos o habian oido toques de
tambores, y en varias ocasiones Megistal habia sugerido que, para ser justos con ellos, al menos
deberian informar a los enanos sobre lo que estaban haciendo. No era asunto de los enanos, pero se
podrian evitar conflictos mas adelante si los enanos se hacian ahora a la idea de que habria una
Torre de la Alta Hechiceria dentro de su reino, lo quisieran o no.

Pero los otros dos siempre se habian opuesto.

-3-
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-Se armaria un gran escandalo, -argumentaba Sigamon-. No los perjudicara aquello que
ignoran. Ademas, hacemos esto por el bien general, tanto el de ellos como el de los demés. La
magia debe tener un orden por el bien de todos. Tal es el propdésito de las ciudadelas.

Tantas, desde luego, se mostrd desdefioso con esta actitud.

-Los enanos no importan, -dijo-. Pero los necesitaremos después, y, cuanto menos sepan con
anticipacion, mejor. Cuando el lugar haya sido localizado, precisaremos trabajadores que coloquen
las piedras. (Qué mejor sitio para encontrar esclavos que entre estos enanos? No les digamos nada.
Cuando los necesitemos, los cogeremos.

Asi pues, los enanos no tenian idea de la presencia de los hechiceros o el motivo de que
estuvieran aqui. Ultimamente, Megistal tenia la sensacion de que alguien los estaba vigilando, pero
tenia la certeza de que no era un enano. Fuera quien fuera, no se habia entrometido, si bien el céliz
favorito de Sigamon no aparecia por ningun sitio, y Tantas protestaba porque no encontraba su
brazalete de azabache. Y asi, un dia tras otro, los hechiceros trabajaban, dormian, y volvian a
trabajar, empleando sus propias energias para alimentar la magia de la busqueda.

Megistal se sentia cansado ahora, mientras alzaba los amuletos de piedra roja sobre su
cabeza, uno en cada mano, y pronunciaba las palabras del conjuro que habia repetido un centenar
de veces 0 mas:

-iDactis tat sonan! -exclamo, y sintio el desagradable cosquilleo en los hombros y los dedos
cuando los amuletos extrajeron energia de él para llevar a cabo su orden. Unas pequefias descargas
saltaron alrededor de las dos piedras y desde la una a la otra; el color rojo oscuro de los dos trozos
de mineral adquirié un brillo ardiente, como si una llama fria, roja como la sangre, saltara de uno a
otro. Megistal hizo una profunda inhalacion y ordend-: jChapak!

Bruscamente, el flujo de luz entre las piedras se extendi6 frente al hechicero y se convirtio
en un doble chorro radiante que crecio y se expandié hacia adelante hasta converger en un punto
del suelo, a unos veinte metros de distancia. Instantaneamente, la superficie en ese lugar parecid
cobrar vida y hervir con cosas que bullian y corrian, pero el mago sabia que solo se trataba de una
ilusion.

-iMarcad el punto exacto! -grité Megistal, sin abandonar su concentracion, ya que costaba
un gran esfuerzo mantener el conjuro.

Tantas y Sigamon salieron presurosos hacia alli, el segundo remangandose su embarrada
tanica blanca por encima de las rodillas para correr sobre sus largas y torpes piernas, en tanto que el
jorobado Tantas trotaba con su peculiar estilo al tiempo que se sujetaba el negro y flexible
sombrero para no perderlo en el camino. Mientras Megistal permanecia erguido, inmovil y
concentrado, manteniendo la fuente de la luminosidad, los otros dos hechiceros se arrodillaron
donde tocaba en el suelo y clavaron una estaca en la dura tierra con un mazo de madera.

Megistal, aunque agotado, percibio de nuevo el extrafio y distante retumbo que parecia
hacerse mas pronunciado en cada ocasion que habian realizado las pruebas. Era como si algo, en
alguna parte, estuviera reaccionando a la magia de la bdsqueda. Lo que era realmente no lo sabia
ninguno de los tres, ni tampoco les importaba. La luz carmesi parpade6 y se apagd cuando el
hechicero bajo los brazos.

-Ese es uno de los angulos, -dijo-. (A quién le toca ahora?

Tantas se alejo unos pasos de donde estaba la estaca clavada, trotando como tenia por
costumbre, y sacO del morral sus piedras de busqueda negroazuladas. Al igual que Megistal habia
hecho antes con las piedras rojas de busqueda, el hechicero de negra tanica levanto los brazos y
sostuvo las piedras en alto.

-iDactis tat dervum! -ordend. Una neblina oscura como tinta surgié en torno a sus manos-.
iChapak!

De la oscura niebla salieron disparados unos brillantes relampagos que chisporrotearon y
abrasaron el suelo sobre el que se descargaron. Sigamon y Megistal corrieron hacia alli para sefialar
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el punto exacto, y, de nuevo, el prado alto parecid rugir enfurecido. Durante los dos Gltimos dias, el
sonido se habia hecho bastante fuerte.

El punto marcado por los rayos de Tantas se encontraba a treinta metros del sefialado por la
luz roja de Megistal. Sigamon recorrié la distancia y después se situé directamente entre ambos
puntos. Su marca completaria el triangulo, pero sélo mediante la prueba sabrian en qué direccién
sefalaria el tercer vértice. Sigamon sacé sus brillantes y transparentes gemas y las levanto.

-iDactis tat osis! -dijo-. jChapak!

Una cegadora luz blanca fluy6 de sus manos y salié disparada hacia atras. Alli donde tocd el
suelo se formo escarcha. Los otros dos hechiceros corrieron para marcar el sitio y, de nuevo, la
propia tierra parecio rugir.

-Ojala supiéramos qué es lo que ocasiona ese ruido, -comento Sigamon-. Los Vastagos no
mencionaron que ocurriria algo asi.

-La magia es un arte nuevo. -Megistal se encogi6 de hombros-. Todavia es mucho lo que se
desconoce; pero, una vez que las Torres de la Alta Hechiceria ocupen su lugar, el aprendizaje podra
Ilevarse a cabo con mas rapidez.

En un lugar oscuro, a gran profundidad bajo la superficie, frias brumas se agitaron y se
arremolinaron para repetir los rugidos de pura e intensa ira. Como un durmiente importunado por
insectos, habia siseado y grufiido, aferrandose al suefio, dejando fuera todo tormento. Pero aquellos
aguijonazos de invisibles incordios que tanto la irritaban se habian prolongado, insistentes,
demasiado tiempo, y ahora estaba despierta y su bramido era como el Unico nombre que siempre
habia tenido: Furia.

¢Cuénto tiempo habia dormido? No tenia ni idea, pero sabia que habia sido mucho. Eras. En
lo que antafio habia sido una caverna de hielo en las profundidades de una montafia, ahora flotaban
remolinos de fria neblina. Y alli donde en tiempos habia estado atrapada en hielo, -confinada por
fuerzas que escapaban a la imaginacion-, ahora se encontraba medio recubierta por un caparazén
pétreo, piedra caliza que se habia formado a su alrededor con el derretimiento gradual del hielo
duro como el acero. Habian transcurrido eras. Habian pasado eones mientras ella dormia.

Pero ahora estaba despierta, y su nombre era Furia, y toda ella era furia. Su cautiverio habia
concluido. Habia sido confinada porque las criaturas del mundo la temian, y con razon. Eran cosas
vivientes, y Furia era la muerte para ellas. Habia campado a su antojo entre ellas, regocijandose con
su poder para matar. No habia habido otra igual. Era como si las fuerzas que la habian creado
hubieran lamentado lo que habian hecho y se hubieran vuelto contra ella, aprisionandola en el hielo
para siempre. Pero ahora, al parecer, ese "para siempre™ habia terminado.

Ahora estaba despierta de nuevo, y libre. Ignoraba como, pero lo estaba. ¢Existirian todavia
criaturas en este mundo? ¢Seguirian siendo aquellas cosas fisicamente débiles, chillonas, que tanto
la habian deleitado, que guardaban calor en su interior y que se retorcian de dolor mientras morian?
No lo sabia, pero tenia intencion de comprobarlo. Furia rebulld, y la piedra caliza se resquebrajo y
salté hecha aficos entre la neblina arremolinada que la rodeaba y se adheria a ella como un oscuro
manto de plata.

A Furia la traia sin cuidado como habia despertado. Lo Gnico que importaba era que estaba
despierta. Lentamente, examiné la piedra que habia a su alrededor hasta encontrar una grieta lo
bastante grande para pasar por ella. Con la neblina flotando a su alrededor y deslizandose en pos de
ella, partié en busca del mundo exterior. Por fin emergié a la superficie, bajo la luz de la luna, casi
al pie de un gran muro de roca dentellado, un escarpado risco de decenas de metros de altura. Ante
ella estaba un mundo montafioso de cumbres y valles, de adustas vertientes y extensas vistas.

Dando la espalda al risco del que habia emergido, Furia salié a la caza.

Varios cientos de kilometros al este, donde las onduladas planicies empezaban y al alcance
de la vista de la cordillera oriental del reino de los enanos, las altas ventanas de una torre se



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

asomaban a las numerosas vias y a los elevados tejados de una gran ciudad amurallada. En las
abarrotadas calles al pie de la torre, multitud de personas competian por el espacio y por las
piltrafas de riqueza que los grandes sefiores cedian de vez en cuando para sustentar a la ciudad y su
poblacion. Entre la gente, con oscuras armaduras y llamativos penachos, marchaban las compafiias
de severos guardias que mantenian el orden y hacian cumplir los dictados de los grandes sefiores.

Pero el hombre asomado a una ventana de la torre no contemplaba la ciudad ni sus calles
atestadas. En cambio, miraba fijamente hacia el oeste, donde las cumbres nevadas, azules por la
distancia, rompian la linea del horizonte y parecian dominarlo. El pico méas préximo y mas alto, el
Fin del Cielo, se alzaba como un desafiante monolito y daba la impresion de devolver al hombre su
dura mirada. Entre la ciudad y las montafias habia barreras casi insalvables: kilémetros de
peligrosas y agrestes tierras quebradas donde se agrupaban los viajeros, y los bandoleros
aguardaban al acecho; y méas adelante se interponia el gran precipicio conocido simplemente como
el Candn. Pero las barreras hacia las tierras montafiosas no eran soélo orograficas. El verdadero
obstaculo era la frontera de Kal-Thax, el pais de los enanos. Durante siglos, conquistador tras
conquistador habian intentado penetrar en las montafias y ocuparlas y todos habian fracasado, ya
que los enanos del Kal-Thax eran fieros y tenaces.

Aln asi, el Sefior Supremo de Xak Tsaroth tenia ambiciones y una de ellas era conquistar
el reino enano para saquear sus riquezas. El Sefior Supremo tenia planes en marcha con vistas a tal
fin.

Le dio la espalda a la ventana occidental y cruzo la camara de la torre; sus zapatillas doradas
apenas hacian ruido sobre la gruesa y espesa alfombra que cubria el suelo de piedra pulida.

Directamente debajo de la ventana oriental se encontraban las poternas del alcazar, por las
que salian tres hombres en el momento en que el Sefior Supremo se asomé y mir6. Habian venido
tres hechiceros desde un campamento distante pidiendo audiencia, y ahora se marchaban. Pero no
eran exactamente los mismos. Dos de ellos, los hechiceros de las Ordenes de Solinari y Lunitari, si;
pero el hechicero de la Orden de Nuitari que habia venido con ellos estaba muerto, asesinado por
una magia mucho mayor que la suya. En su lugar, otro Tunica Negra se habia unido a los dos
magos restantes.

El Sefior Supremo no confiaba en Kistilan. El hechicero tenia planes propios, y él lo sabia.
Con todo, habian hecho un trato. La mision de las Ordenes, -establecer un centro de Alta
Hechiceria en las tierras enanas-, era una oportunidad demasiado importante para pasarla por alto.
Muy pronto surgirian problemas con los enanos, y Kistilan estaba de acuerdo en actuar como
agente del Sefior Supremo. Cuando llegara el momento oportuno, Kistilan se pondria al mando de
los magos que viajaban hacia el oeste, adonde habian ido sus topografos, y derribarian la fortaleza
de los enanos.

¢Entregaria Kistilan el reino al Sefior Supremo? El regente de Xak Tsaroth no confiaba en
él hasta ese punto; claro que, para tal contingencia, tenia su propio plan. Si existia un humano capaz
de penetrar en el pais de los enanos, cruzarlo y establecer alianzas con el Ergoth occidental que
habia al otro lado, ése era Quist Pluma Roja, y el Sefior Supremo era duefio y sefior de Quist Pluma
Roja. Mientras la familia del enviado permaneciera cautiva en los sotanos de su alcazar, el Sefior
Supremo estaba en disposicion de mandar a su antojo al torvo cobar y éste haria lo que le dijera.
Quist Pluma Roja ya estaba de camino al reino enano. Anteriormente, en otra ocasion, el Sefior
Supremo habia enviado a otro emisario, pero éste habia desaparecido. Claro que aquel hombre no
era Quist Pluma Roja, de los cobars.

El Sefior Supremo mird desde la alta ventana y sonrio con frialdad. De un modo u otro,
veria derrotados a los enanos de las montafias. De un modo u otro, Xak Tsaroth se apoderaria de
las riquezas de Kal-Thax.

En el afio del Estado de la década del Cerezo, hacia finales del siglo del Viento segun los
computos del tiempo de los clanes enanos de Kal-Thax, la gran empresa que era la construccion
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de Thorbardin estaba a punto de concluir. A gran profundidad bajo el pico Ilamado Buscador de
Nubes y coronado por los tres riscos, los Tejedores del Viento, en las primeras cavernas
subterraneas descubiertas por el explorador y espia daewar Urkhan, la obra més grandiosa de los
siglos estaba casi terminada. Agrupados por la necesidad y espoleados a continuar asi tanto por los
conflictos internos como por los suefios de sus cabecillas, los pendencieros subditos de los clanes
unidos habian logrado, en opinién de Plumin Cufio de Runa, lo inverosimil.

No era la construccion de un inmenso reino subterrdneo; eso, después de todo, no era mas
que el resultado logico de noventa afios de esfuerzos en comin de los mejores proyectistas,
excavadores, artesanos, albafiiles y metaltrgicos del mundo. Lo que Plumin consideraba mas
inverosimil de todo era que tantos enanos de tantas tribus diferentes, con opiniones tan dispares y
tantos y tan arraigados prejuicios los unos contra los otros se las hubieran arreglado para compartir
las mismas cavernas durante tanto tiempo sin aniquilarse entre si.

Plumin Cufio de Runa nunca habia dejado de maravillarse por la pura terquedad que habia
tras el gran proyecto. Incluso su viejo mentor, Mistral Thrax, que habia sido consejero personal del
visionario jefe hylar, Colin Diente de Piedra, habia hecho mencién de la firmeza de propésito que
se requeria, dia tras dia a través de todos los afios, para mantener a miles y decenas de miles de
joviales y arrogantes daewars, desconfiados e intuitivos theiwars, cautelosos y hoscos daergars, e
impulsivos y volubles kiars... por no mencionar a los hylars, con su tendencia a ser reservados y
arrogantes, o a los neidars y los independientes einars, que iban y venian a capricho, e incluso en
ocasiones las tribus (o tropiezos, como los llamaba Plumin para sus adentros) de los pequefios y
errabundos aghars, trabajando codo con codo a despecho de sus diferencias.

Colin Diente de Piedra, jefe de los hylars, cuando llegaron a esta tierra, habia tenido una
vision y, de algun modo, habia transmitido su fuerza a los otros lideres de aquel primer consejo de
thanes. La vision era Thorbardin, ndcleo y fortaleza del reino enano de Kal-Thax.

Ahora, el plan inicial estaba casi terminado. Ciudades enteras se alzaban dentro de las
grandes cavernas: la reluciente Daebardin, con sus pozos de cuarzo y sus conductos solares
artesanales; la sombria Daerbardin, en las profundidades mas oscuras de la zona meridional; las
comunidades gemelas theiwars, Theibardin y Theibolden, en la orilla norte del mar de Urkhan; la
ciudad sin nombre de los kiars, desperdigada al otro lado de la caverna de los gusanos
remolcadores; e incluso un farrago de zanjas y burdos cobertizos donde vivian los aghars, de vez en
cuando, cerca de los mercados de minerales daergars. Y la mas imponente de todas, la grandiosa
Hybardin, elevandose nivel tras nivel en el interior de la estalactita gigante que los hylars llamaban
el Arbol de la Vida.

Un centenar de variedades de vegetales y hongos comestibles, incluso algunos cereales
exoticos, se producian en las vastas cavernas de cultivo. Las fraguas y forjas nunca descansaban, y
los mercados comunes estaban localizados a lo largo de las calzadas de los tuneles, abarrotadas de
gente.

Por lo general, en las Salas de los Tribunales no se sentenciaban mas de una docena de
casos diarios por asesinato y mutilacion. Para Plumin Cufio de Runa, custodio de legajos y heredero
del saber popular recopilado por Mistral Thrax, ésa era la verdadera y mayor maravilla. Hacia
noventa afios que no habia habido guerra alguna entre las tribus enanas.

Los daewars seguian conspirando y maquinando contra los hylars; los theiwars aun sentian
resentimiento y desprecio por los daewars; los daergars todavia sospechaban que todo el mundo
intentaba robarles sus minas; y los kiars ain se desmandaban de vez en cuando. Pero el gran
proyecto seguia adelante. En dos afios, decian los proyectistas, Thorbardin quedaria terminado. La
inmensa, impenetrable estructura de la Puerta Sur estaba instalada y funcionando a la perfeccion, y
el soporte de la Puerta Norte estaba encastrado, a la espera de la colocacion del gigantesco
obturador. Unos conductos solares proporcionaban luz natural alli donde se deseaba, y unos vastos
sistemas de ventilacion dirigian el flujo de aire fresco desde los conductos enrejados, en el Valle de
los Thanes, hasta los respiradores de escape, al pie de uno de los Tejedores del Viento. Sistemas de
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acueductos disefiados por artesanos hylars llevaban agua de todos los niveles de las ciudades, y
unos complejos sistemas de aprovechamiento de basuras proporcionaban materia organica para las
cavernas de cultivo.

Incluso un pequefio pozo de magma estaba terminado, a gran profundidad por debajo de los
niveles inferiores, cerca de la Puerta Sur, para alimentar fundiciones y hornos. De momento era una
cosa burda, que carecia del ndcleo de magma natural que los hylars recordaban en las entrafias del
viejo Thoradin, en las lejanas montafas del este, pero habian conseguido inducirlo a que cobrara
vida y funcionaba bastante bien.

En los reinos humanos vecinos a Kal-Thax no era un secreto que los enanos estaban
construyendo, -0 quiza ya habian construido- una fortaleza para defender su reino montafioso, pero
apenas se sabia nada sobre ello. Los enanos sabian que no era un secreto, pero consideraban que lo
que hacian era exclusivamente de su incumbencia y de nadie mas. Desde la culminacion de la
Calzada del Transito, que partia de Ergoth meridional y atravesaba Kal-Thax para llegar al gran
paso de Tharkas, no se habian repetido los masivos asaltos humanos a las tierras enanas que tan
comunes habian sido en otros tiempos. Aparte de los formidables guerreros enanos, excelentemente
armados, que la patrullaban y de la propia calzada, los forasteros que viajaban por ella veian poco
mas del entorno en que se desenvolvia y prosperaba el pueblo enano. Se habian producido algunos
asaltos esporadicos en los ultimos afios, generalmente llevados a cabo por tropas de la ciudad
humana de Xak Tsaroth, donde los grandes sefiores, codiciaban las riquezas de los enanos. Pero
habian sido rechazados, y durante varios afios la frontera habia permanecido relativamente en paz.

Sélo un humano habia entrado en Thorbardin, un agente de los grandes sefiores que habia
intentado cruzar hacia el Ergoth occidental en busca de alianzas en contra de los enanos. Sin
embargo, no lo habia conseguido. Las patrullas enanas lo habian sorprendido en la Gran Calzada,
habian encontrado sus sellos y credenciales del Sefior Supremo de Xak Tsaroth, y lo habian
arrestado. Por orden del consejo de thanes lo habian llevado a Thorbardin.

Aquel hombre habia visto la fortaleza... o, al menos, una pequefia parte de ella. Todavia
seguia alli, encarcelado en una mazmorra, y alli seguiria hasta que la Gltima puerta estuviera
instalada, por lo menos. Se barajaba la idea de que, una vez finalizada la fortaleza, podria llevarselo
a dar un paseo hasta una de las salidas y alli dejarlo en libertad. Olim Hebilla de Oro era de la
opinion que quiza fuera muy conveniente que el Sefior Supremo de Xak Tsaroth tuviera
conocimiento de lo que le aguardaba si alguna vez volvia a pasarle por la cabeza la idea de
conquistar a los enanos.

Olim Hebilla de Oro era el mayor de los jefes del consejo de thanes y actuaba como regente.
La barba del proyectista daewar habia pasado de ser dorada a plateada en las décadas transcurridas
desde el Pacto de Thanes, pero todavia prestaba al consejo esa mezcla especial de jovialidad,
energia, buen tino y sagacidad que era la propia esencia del pueblo daewar. De este clan habian
salido mas lideres y oficiales de alto rango en Thorbardin que de cualquier otro, salvo el hylar.

Vog Cara de Hierro, antafio el guerrero mas fiero de los daergars, era el segundo en
antigliedad en el consejo. EI morador de la oscuridad no habia perdido fiereza con el paso de los
afios, como habian descubierto los muchos contrincantes insolentes que lo habian desafiado, pero
en el consejo se mostraba calmoso y contemplativo. A menudo el dltimo en hablar, su voz
retumbaba huecamente tras la méascara de metal, o, -en ocasiones-, casi susurrante cuando hacia
hincapié en un punto importante del debate. Vog Cara de Hierro era famoso por su fria e incisiva
astucia, asi como por su retraimiento fuera de las reuniones formales del consejo.

El tercero en antigtiedad era Talud Tolec. De él se decia que nunca habia querido ser jefe de
los theiwars y que llevaba noventa afios intentando retirarse, pero su propia gente no se lo permitia.
De brazos largos, hombros anchos y una mata de pelo canosa que casi siempre llevaba cubierta con
una especie de casco de malla, Talud Tolec se habia convertido en un venerado miembro del gran
consejo por el simple hecho de ser intuitivamente consciente, -mas que ningln otro de ellos-, de las
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expectativas, esperanzas y pesadumbres de las gentes de Thorbardin. Cuando Talud Tolec hablaba
del estado de animo de los ciudadanos, los otros jefes prestaban atencion.

Y luego estaba el hylar. Aunque no era el miembro de méas edad del consejo, Willen Mazo
de Hierro era muy respetado, no sélo por si mismo sino como sucesor del primer lider hylar, Colin
Diente de Piedra. A sus casi ciento cincuenta afios, Willen Mazo de Hierro seguia siendo grande y
fuerte y se conservaba en plena forma, pero a su vitalidad se habia afiadido una profunda, casi
tangible, dignidad. De todos los jefes del consejo, Willen Mazo de Hierro, -el antiguo lider de la
guardia hylar-, era el que mejor personificaba el honor y la disciplina que se habian convertido en
el codigo de todas las fuerzas de Thorbardin. La sabiduria que demostraba como uno de los lideres
del reino era el eco de la sabiduria de otra persona: Tera Sharn, su adorada esposa e hija de Colin
Diente de Piedra. Y aunque su hijo, Damon el Anunciado, no ocupaba una posicion de autoridad,
también era un enano que gozaba de gran respeto.

Entre los oficiales de alto rango de Thorbardin habia, al menos, siete de primera fila que
pertenecian al clan hylar. Plumin Cufio de Runa habia especulado que cada cultura generaba sus
propias cualidades especiales. Los daewars sobresalian en comercio, diplomacia y muchas
artesanias de la piedra; los theiwars destacaban en asuntos de pura légica mejorada por la intuicién,
asi como en la fabricacion de rieles, cables y vias de comunicacion; y los daergars eran maestros
reconocidos en la mineria.

Del mismo modo, suponia Plumin, los hylars tendian a generar guerreros y lideres. Cosa
rara, también producian poetas y musicos, pero eso parecia estar al margen del asunto. La cuestion
era, se aseguraba a si mismo, que de todas las funciones necesarias de Thorbardin casi la mitad
estaban dirigidas por los hylars.

Como custodio de legajos, Plumin vagaba por Thorbardin observando y fisgoneando,
escuchando y preguntando, y dia tras dia se dirigia a su cubiculo para apuntar en pergaminos sus
notas y sus observaciones, haciendo la cronica de la gran aventura de la creacion de la mejor
fortaleza de Krynn.

Ultimamente, habia cogido por costumbre seguir a Damon el Anunciado de aqui para alla.
Todo empezo el dia en que Plumin fue a las estribaciones bajas a presenciar el combate entre
Damon y su tio, el jefe neidar Cale Ojo Verde. La liza era amistosa, consecuencia de un debate
sobre qué era mas poderoso a la hora de luchar, si el martillo o el hacha de guerra. Puesto que no
llegaron a un acuerdo, y en el mas puro estilo enano, la Unica solucién que les quedaba era
dilucidarlo en un combate.

Plumin jamés olvidaria aquel dia. Alli, en los soleados prados de las estribaciones bajas, a la
sombra de un enorme arbol, los dos guerreros, tio y sobrino, se habian puesto las armaduras y
habian cogido las armas mientras centenares de curiosos enanos se reunian a su alrededor para
observar.

Las armas eran sencillas. Damon llevaba martillo y escudo, y Cale, hacha y escudo. Se
habian puesto frente a frente, se habian saludado y a continuacion se lanzaron en un ataque
simultaneo, ambos haciendo cuanto estaba en su mano para matar al otro solo para demostrar que
Ilevaban razon.

Quedo registrado que los dos habian combatido durante toda una tarde, golpedndose uno al
otro, arremetiendo, atacando, esquivando y parando con el escudo mientras el sol de Krynn se
desplazaba desde su cenit, justo encima de los Tejedores del Viento, hasta situarse sobre las
cumbres de las Cabezas de Yunque, en el oeste. En cuatro ocasiones la lucha se habia detenido para
qgue los combatientes se equiparan con armaduras y escudos nuevos, -los equipos descartados
estaban tan abollados y mellados que sélo servian para chatarra-, y luego se habia reanudado con
renovado entusiasmo.

La disputa no llego a resolverse. El neidar con su hacha estaba a la altura del hylar con su
martillo y viceversa. Finalmente los dos contendientes se habian separado, se saludaron y se
marcharon juntos para ver que clase de cerveza podia encontrarse en las tabernas de Porticada.
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Sin embargo, atras dejaron el nacimiento de un ritual. Habian sido muchas las apuestas
cruzadas por los espectadores durante el combate. Como el resultado de la liza dejé pendientes
estas apuestas, otros participantes habian reanudado la competicion. Un mercader daewar habia
empezado el tema al negarse a pagar lo apostado a un lefiador neidar. Antes de que los ecos de sus
gritos se hubieran apagado, los dos habian tomado las armas y combatian bajo las extensas ramas
del mismo arbol. Al cabo de unos minutos, a su alrededor habia estallado una docena de conflictos
aislados, y en las estribaciones resond el estruendo de metal chocando contra metal. A partir de ese
dia, se tomd por costumbre solucionar los conflictos por apuestas pendientes no en los fosos del
Gran Sal6n, donde se veian los casos por agravios y desafios, sino fuera, en las estribaciones, bajo
el que seria llamado Arbol de Minucias.

Desde entonces, Plumin Cufio de Runa habia dedicado un especial interés a Damon el
Anunciado y no lo habia perdido de vista para descubrir si el hijo del jefe hylar tenia planeado
volver a casarse. Damon habia contraido matrimonio cuando tenia cincuenta afios con una
encantadora muchacha hylar llamada Dena Pizarra Gris. Pero Dena muri6 sin haber tenido hijos,
ahogada en el mar de Urkhan cuando uno de los transhordadores de arrastre volcd, y Damon
nunca se habia sobrepuesto por completo a la tragedia.

AUn asi, estaba la leyenda referente al nacimiento de Damon acerca de que un fantasma
habia aparecido y habia proclamado que el nifio seria el "Padre de Reyes". Era una leyenda
desconcertante ya que no habia reyes en Thorbardin y no parecia probable que los fuera a haber
nunca, teniendo en cuenta las rivalidades tribales entre thanes. Damon el Anunciado tenia ahora
noventa afios, es decir, todavia un enano robusto y en plena madurez, aungque ya no era un
jovencito. Y, lejos de ser el Padre de Reyes, daba la impresion de que no llegaria a ser ni siquiera
padre si no dejaba atras la pesadumbre y se buscaba otra esposa.

En consecuencia, Plumin se habia arrogado la tarea de volver loco al fornido hijo del jefe
insistiendo en sus "responsabilidades” hasta el punto de que empezaba a temer que el corpulento
enano acabaria rompiéndole unos cuantos huesos llevado por la irritacion.

En este momento, sin embargo, Damon estaba lejos de Thorbardin. Habia salido con alguin
cometido junto con su amigo Mazo Puntal de Martillo, capitan de la Guardia Independiente, y no
habia regresado.

Plumin se habia encogido de hombros y habia vuelto a sus viejas costumbres. Deambulaba
de aqui para alli, observaba y preguntaba y tomaba notas. Todas las tardes, cuando los conductos
solares oscurecian, dejaba su trabajo y se dirigia al Cubil del Reposo. Entre las cosas que habia
aprendido del viejo Mistral Thrax, estaba el agrado por media hogaza de pan, el guiso de carne y
una jarra de buena cerveza enana.
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EL REINO ENANO DEL VIEJO KAL-THAX

Montafas Kharolis
Siglo Del Viento
Década Del Cerezo

Primavera, Ao Del Latén

(Nonagésimo Afio De La Construccién De Thorbardin,
Fundado Por Los Thanes Unidos De Kal-Thax,
Mediante El Pacto De La Forja)
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Los Rastreadores

La escena era igual a las otras sobre las que habian informado los neidars. Lo que habia sido
una minuscula aldea, en lo profundo de un pequefio valle situado entre los picos Eco del Cuerno, al
oeste de los Tejedores del Viento, ahora era un cuadro de ruinas y devastacion. Damon el
Anunciado estaba sobre una cornisa baja, el cefio fruncido y los ojos entrecerrados, con una fria
mirada, mientras giraba lentamente y escudrifiaba las estribaciones circundantes en busca de
cualquier pista o sefial que pudieran ofrecerle. A su lado estaba su tio, el jefe neidar Cale Ojo
Verde, mascullando maldiciones en voz baja y de forma metddica al tiempo que sacudia la cabeza.
Mas abajo, los exploradores neidars se mezclaban con los cefiudos guerreros de Thorbardin que
estaban al mando de Mazo Puntal de Martillo y rebuscaban entre los escombros, con los rostros
cenicientos y los miembros temblorosos a causa de lo que encontraban.

Unas cuantas de las cabafias de techos bajos de paja habian ardido, aunque la mayoria
estaban demolidas y allanadas como si fuera obra de algo o alguien que hubiera enloquecido.
Mesas, sillas, banquetas y catres estaban rotos y astillados. Trozos de tela, que habian sido ropas,
toallas e incluso tapices, ahora yacian empapados u ondeaban agitados por la brisa como pequefios
estandartes hechos jirones. Herramientas estropeadas aparecian desparramadas por el suelo, e
incluso los cacharros de cocina estaban desperdigados, abollados y desportillados.

Algunas de las casas y cobertizos tenian las puertas rotas como si hubiesen reventado hacia
adentro, y estaban vacias y desiertas. Pero otras chozas habian sido literalmente despedazadas, los
troncos de las paredes desgajados de los dinteles, las pesadas puertas de tablones y los postigos
arrancados de sus goznes, los tejados aplastados como por un desprendimiento de rocas. Dentro de
éstas, que habian sido las estructuras mas fuertes y solidas de la aldea, yacian la mayoria de los
muertos. La gente se habia dado cuenta de que algo terrible se le echaba encima y habia intentado
protegerse. Sin embargo, todos sus esfuerzos habian sido en vano. Lo que quiera que fuera que los
habia atacado habia logrado abrirse paso, de un modo u otro.

Por doquier se veian salpicones de sangre que se secaba con el aire de la alta montafa, y el
aspecto de los cadaveres hacia palidecer incluso a los enanos mas templados. Estas personas no
habian sido asesinadas simplemente. Habian sido violadas, y sus cuerpos abiertos en canal. Las
habian mutilado de un modo tan horrible como a los cadaveres de sus rebafios, esparcidos por los
prados de las inmediaciones; como las devastadas cosechas, que habian quedado abandonadas en
los campos, aplastadas y echadas a perder.

Cale dijo que era igual que en los otros pueblos donde esto habia ocurrido, -ésta era la
tercera vez, que supieran los neidars-, salvo por dos detalles. Las otras tragedias habian sucedido en
distantes aldeas fronterizas, bastante lejos al noroeste, a la sombra de los picos Muro de Hierro.
Este Gltimo, en cambio, estaba mucho méas dentro de Kal-Thax y mucho més cerca de la fortaleza
subterranea de Thorbardin. En las dos ocasiones anteriores no habia habido supervivientes. Esta
vez, si. Damon bajo la vista hacia el reducido grupo apifiado en torno a una pequefia fogata y sintié
una punzada de pena. Sélo quedaban cuatro, y eran atendidos e interrogados por los neidars de Cale
y un pufiado de guerreros de Thorbardin pertenecientes a la Guardia Independiente de Mazo Puntal
de Martillo, con quien habia venido Damon desde la gran fortaleza en las entrafias de los Tejedores
del Viento.
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Cuatro supervivientes. De méas de un centenar de pacificos, inofensivos einars ocupados de
sus propios asuntos en su pequefa aldea, solo cuatro habian sobrevivido: un anciano de barba
canosa con la camisa manchada de sangre; una joven de cabello cobrizo, cuyos ojos angustiados los
contemplaban desde un rostro sucio de churretones y mugre; y dos chiquillos huérfanos eran todo
lo que quedaba del pueblo Cafiada del Viento. Habian escapado a la furia de... lo que quiera que
fuera escondiéndose en un sétano.

-Ninguno tuvo la menor oportunidad, -mascull6 Damon, cuyos ojos de color gris tenian una
expresion glacial y feroz. Azotado por el viento y tenso por unas emociones controlados a duras
penas, cuadrd los hombros y apartd la vista de la carniceria de alli abajo. Con su metro sesenta de
estatura Damon era mas alto que la mayoria de sus congéneres, y los noventa afios de existencia lo
habian llevado a la plena madurez; sin embargo, en estos momentos, parecia muy joven a los 0jos
de su tio. Hasta ahora, en la vida de Damon en el reino subterrdneo de Thorbardin no habia
ocurrido nada que lo hubiera preparado para una salvajada como la desplegada aqui. Damon sabia
lo que era el sufrimiento, por supuesto, y Cale se preguntaba si su sobrino se habria recobrado
realmente de la pérdida de su mujer en las aguas del mar de Urkhan. Claro que uno nunca estaba
realmente preparado para presenciar un espectaculo semejante.

Cale Ojo Verde sacudio la cabeza mientras una rabia sorda le hacia entrecerrar los ojos; la
fria brisa de la montafa agitd su barba, ahora salpicada toda ella de canas. Durante trescientos afios,
estos einars habian permanecido en su pequefio valle, atendiendo a sus rebafios y sus cosechas,
sacando adelante a sus familias, sin hacer dafio a nadie. Pero algo mortifero habia llegado y ahora,
en una sola noche, todo estaba destruido.

¢Por qué?

-Ninguna oportunidad, -retumbo el cabecilla neidar en conformidad con su sobrino.

Habian hablado con los supervivientes, pero no habian averiguado casi nada. Lo que quiera
que hubiera venido, lo habia hecho sin que nadie lo viera. Esa noche se habia levantado una espesa
niebla. El destructor se encontraba entre los encubridores remolinos. Habian oido sus rugidos y
algunas vislumbres de algo tremendamente perverso y muy grande que parecia envolverse en
niebla y oscuridad. Entonces empez0 el horror. Las manos del viejo enano temblaron mientras
intentaba describir los sonidos y los olores de una desenfrenada muerte. Los dos chiquillos se
encogieron, demudados y con los ojos muy abiertos, al recordarlo. De todos ellos, s6lo la joven
Sauce Nube de Estio no llord. Daba la impresion de no abrigar emocion alguna... hasta que uno se
encontraba con sus 0jos y en ellos veia una resolucion tan honda y tan fria que era como un
ventisquero.

Cale Ojo Verde apreto los dientes y miré a otro lado. En sus ciento treinta afios de vida
habia combatido contra muchos tipos de enemigos y en muchas ocasiones: hordas de mercenarios
humanos; ogros y goblins en las estribaciones fronterizas de Kal-Thax; grandes felinos en el valle
oculto al suroeste de Tharkas. Como casi todos los enanos de estas tierras, habia visto la muerte y
habia conocido el pesar. Habia contemplado la gran depresion bajo la cual yacian los restos de su
hermano, Handil el Tambor. Habia visto el cuerpo sin vida de su propio padre, Colin Diente de
Piedra, después de que el viejo cabecilla cayera victima de la traicién, largo tiempo atras -noventa
afios 0 mas-, en las cavernas bajo los Tejedores del Viento. Y, como Damon, habia conocido el
dolor mas hondo: habia perdido a su amada primavera, su esposa y su mejor amiga durante casi
setenta afos, a causa de una avalancha.

Con el paso de los afos eran muchos los sinsabores que habian afectado al enano en otros
tiempos conocido como Cale el Sofiador, de los calnars, posteriormente como Cale Hijo del Jefe, de
los hylars, y ahora como Cale Ojo Verde, de los neidars.

Pero nada lo habia afectado de manera tan profunda como ver a estos cuatro enanos
desolados contemplando fijamente lo que quedaba de sus hogares. El anciano estaba sentado y sus
apagados 0jos parecian no ver nada, como si se hubiera aislado de cuanto lo rodeaba. Los dos nifios
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daban la impresion de estar en trance; y la joven, Sauce Nube de Estio, deambulaba sin propdsito
de aqui para alli, hurgando en los escombros.

-Tenemos que encontrar a la cosa que hizo esto, -le dijo Cale a Damon-. Los neidars
conocemos estas montafias mejor que nadie. Rastrearemos.

Se volvieron al sonar el ruido de suelas metalicas sobre la piedra. Mazo Puntal de Martillo,
capitan de la Guardia Independiente y jefe de la expedicion de Thorbardin, habia terminado de
interrogar a los supervivientes y trepaba por la cuesta para reunirse con ellos en la cornisa. Al igual
que los otros dos, el joven capitan era de estirpe hylar, con la oscura barba partida y peinada hacia
atras, los rasgos cincelados, y los intensos y pensativos ojos de sus antepasados. La brufiida
armadura de acero relucia bajo la capa corta de terciopelo gris, y el martillo y el escudo colgados a
la espalda los llevaba con la facil despreocupacion con que un picapedrero carga con una marra. Y,
como todos los componentes de la Guardia Independiente de Thorbardin, Mazo Puntal de Martillo,
con su metro cincuenta y ocho de estatura que lo hacia casi tan alto como el propio Damon, era un
guerrero formidable, pero los o0jos que se encontraron con los de Cale y Damon rebosaban angustia
en este momento.

-Nos han dicho todo lo que saben, -comenté el capitan-. Puede que tuvieran una vislumbre
de la cosa en medio de la niebla, pero no estan seguros. No obstante, la oyeron... -Gesticul6
fatilmente, sefialando la devastacion del pequefio valle-. La oyeron haciendo eso.

-¢Nada mas? -Cale fruncid el cefio-. Tiene que haber algo mas concreto.

-Era grande. -Mazo se encogio de hombros-. Llego arrastrandose, por debajo de las neblinas
de los campos, pero cuando se irgui6 sobrepasaba los techos de las chozas. Daba la impresion de
que la niebla lo seguia, como si se envolviera y se encubriera en sus remolinos. Y su rugido era
semejante al viento invernal batiendo contra las paredes. El anciano cree haber visto colmillos tan
grandes como él, y enormes y afiladas garras, pero solo fue un atisbo y ni siquiera esta seguro de
eso, -Mazo suspir6-. Ahora ya no ve nada. Dice que no le interesa volver a ver.

-¢Ninguna huella? -insistié Cale-. ;Nada?

-Hemos encontrado marcas, -asintié el capitan hylar-. Tus exploradores las hallaron. Pero
son imprecisas. (Como buscar las huellas de algo que puede tener cualquier clase de patas o0 que
incluso cabe la posibilidad de que ni siquiera camine?

-¢Y eso qué significa? -Cale Ojo Verde lo miraba de hito en hito.

-No lo sé. Es algo que ha dicho uno de los chiquillos. EI mas pequefio. Dijo que la puerta
del s6tano traqueted cuando la niebla batio las alas.

-Alas, -repitié Cale-. ;Como un dragon?

-¢Quiéen sabe? -Mazo sacudio la cabeza-. ¢Has visto alguna vez un dragén, Cale?

-No, -admiti6 el neidar-. Nunca.

-Tampoco yo. Ni nadie que yo sepa. Pero no creo que esto haya sido obra de un dragoén.
¢Para qué iba un dragdn a esconderse entre niebla? Ademas, -volvié a sefialar hacia los campos
devastados, el pueblo destruido-, ¢por qué iba un dragon a causar semejante estrago sin sentido? Se
dice que los dragones son poderosos y que pueden mostrarse fieros, pero nunca he sabido de un
dragon que actuara tan enloquecido como un gusano remolcador al oir las campanillas de las minas.

Cale se atuso la barba con gesto pensativo. ;Qué podia haber tan poderoso como un dragon,
tan grande como un dragon y quiza que volara como un dragén, pero que no fuera un dragén?
Sacudié la cabeza y se arrebujo en la gruesa capa moteada; dio la impresion de fundirse con la
niebla y la piedra del entorno.

Como un elfo, pensé Mazo. Estos neidars se fusionaban con el terreno tal como los elfos se
volvian uno con sus bosques. Sin embargo, al mirar el preocupado semblante de Cale bajo el yelmo
tachonado, -el oscuro cabello con sélo algunas hebras grises y la recortada barba peinada hacia
atras-, recordé que Cale Ojo Verde, hijo menor del legendario cabecilla Colin Diente de Piedra, era
tan hylar de nacimiento como él mismo. Tanto como el corpulento Damon el Anunciado y su
padre, el jefe hylar Willen Mazo de Hierro, cufiado de Cale. Su linaje era hylar, y hubo un tiempo
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en que lo fue, antes de elegir el sol del exterior, a la piedra; el hacha, al martillo. Algunos decian
que Cale Ojo Verde habia sido el primero de los que ahora se llamaban a si mismos neidars, un clan
que era parte de Thorbardin tanto como cualquiera de los que vivian debajo de las cumbres de las
montarias.

No obstante, los neidars preferian vivir en el exterior a hacerlo dentro de las grandes
cavernas de la fortaleza subterranea. Ahora se contaban por miles y a menudo se los veia dentro de
los muros de las cavernas. Pero no vivian alli realmente. Venian a comerciar y a hacer visitas, y a
veces a sentarse en el consejo con los otros thanes. Actuaban como exploradores y observadores de
Kal-Thax, eran sus guardias fronterizos y vigilantes de la Gran Calzada del Tréansito que discurria
a través de territorio enano desde las planicies meridionales de los reinos humanos hacia las vastas
tierras al norte de Tharkas.

Muchos neidars habian sido simples einars en el pasado, los habitantes de valles de pueblos
desperdigados, como éste lo habia sido. Pero también habia muchos neidars que habian pertenecido
a alguno de los clanes subterraneos. Entre ellos habia daewars de cabellos y barbas dorados,
fornidos theiwars de largos brazos; e incluso unos pocos daergars con sus mascaras de hierro; y
algunos kiars de cabellos revueltos y aspecto salvaje. Al igual que Cale Ojo Verde, eran neidars
porque asi lo habian escogido, porque preferian las faldas de las montafias en lugar de su parte
subterranea.

Del mismo modo que a los holgars, -la combinacién de clanes que trabajaban para terminar
las grandes puertas y los complejos sistemas de ventilacion, que eran las Gltimas tareas en la
construccioén de la fortaleza de Thorbardin- se los consideraba gente de martillo, a los neidars se
los consideraba gente de hacha.

Mazo Puntal de Martillo sacudio la cabeza para salir de sus reflexiones y miré el valle
devastado.

-Hemos hecho cuanto estaba en nuestra mano, -dijo-. Aparte de enterrar a los muertos y
tocar el canto funebre con los tambores, los guardias no pueden hacer nada mas, salvo informar de
lo ocurrido a Thorbardin.

-Esta ahi fuera, en alguna parte, -mascullé Cale Ojo Verde mientras giraba sobre si mismo
lentamente y escudrifiaba el extenso panorama de las montafias Kharolis-. Primero fue Prado
Hermoso; luego, las explotaciones de Pefia Hierro; y ahora, aqui, en Cafada del Viento. Cada vez
ha sido mas dentro de Kal-Thax. Sea lo que sea, estd ahi fuera, en alguna parte. Hay que
encontrarlo y destruirlo. -Con un juramento iracundo, se echd el escudo a la espalda, se colgo el
hacha a la cadera y se eché la capa hacia atras. Luego lanzé un silbido penetrante y, volviéndose
hacia su sobrino, dijo-: Me alegro de haberte visto, Damon. Da recuerdos a tus padres. Diles que...
Diles que, si esta cosa puede encontrarse, nosotros la encontraremos y la destruiremos.

Tras esto, descendio de la cornisa y se encamind cuesta abajo hacia el pequefio valle.
Damon el Anunciado no respondio ni lo mird mientras se alejaba. EI corpulento hylar tenia la vista
clavada en el oeste, con una expresion pensativa en los 0jos.

La compafiia neidar de Cale se encontr6 con su cabecilla al pie de la vertiente: sesenta
enanos de semblantes severos, algunos conduciendo a sus caballos por las riendas y otros ya
montados. Morrion Cresta de Bronce tird de la brida del caballo de su jefe, Piquin, y se la entreg6 a
Cale. Muchas generaciones de excelentes caballos separaban a este Piquin del gran semental calnar
que Cale habia montado tanto tiempo atras en el gran éxodo de los exiliados hylars desde Thoradin
hasta Kal-Thax. Este Pigquin no tenia tanta alzada como el gran corcel que fue su antepasado, pero
era bastante grande, fuerte y vigoroso, habiendo heredado tanto la resistencia de aquella raza
montafiesa de altos corceles calnars del pasado como la rapidez y precision de reflejos de los
caballos de las planicies ergothianas que también eran antepasados suyos. Mediante acuerdos y
comercio se habian hecho cruces entre las dos razas de animales, y ahora los enanos de Kal-Thax
y los humanos de Ergoth preferian y valoraban estas excelentes monturas. Los caballeros de los
reinos humanos habian llegado a referirse a ellas con el término "caballos de guerra”.
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Cale acarici6 el hocico del animal con afecto y se volvid hacia la compafiia.

-No sabemos qué clase de bestia matd a esta gente, -anuncié-. Tampoco sabemos hacia
donde fue, pero ahora esté dentro de Kal-Thax. Pido voluntarios para ayudarme a encontrarla.

De inmediato, toda la compafiia neidar dio un paso al frente, ofreciéndose voluntaria. Cale
sacudio la cabeza mientras miraba a sus hombres, del primero al dltimo. La mayoria eran jovenes
aventureros que cabalgaban con él por propia eleccion, y supo que todos lo seguirian a cualquier
parte. Aqui, unos joviales ojos azules relucian sobre la rubia barba de un rostro daewar; alli, unos
serios 0jos grises asomaban por encima de la barba peinada hacia atras del linaje hylar; y, justo
detras, los rasgos sombrios, hombros anchos y largos brazos de uno cuyos padres eran theiwars; a
su lado, codo con codo, un joven de fiera sonrisa cuya mata de pelo revuelta y rala barba
denunciaban su ascendencia kiar.

Uno de ellos, que habia hecho avanzar a su montura un poco mas que las otras, parecia no
tener rasgos en el rostro, salvo un dvalo de hierro con una hendedura a la altura de los ojos que lo
tapaba desde el yelmo hasta la barbilla. Risco Cara de Hierro era mayor que la mayoria de sus
comparieros, casi de la edad de Cale. Hijo de Vog Cara de Hierro, jefe de los daergars de
Thorbardin, Risco habia estado entre los primeros moradores de la oscuridad que se habian
aventurado fuera de las minas y tlneles de su clan y habian buscado el mundo exterior de los
neidars.

-Ta, Risco, -dijo Cale-. Lo que buscamos es algo de oscuridad y niebla. Quiza tus ojos
puedan ver lo que nosotros podriamos pasar por alto. -Su mirada recorrio la fila-. TU, Gema Pie de
Cobre, -sefial6 a un daewar, y luego a un joven theiwar de anchos hombros-, y ti, Zarpazo Tambac.
Y td, Morrién, y td... -Continud hasta tener seleccionados a diez para que lo acompaiaran en la
busqueda. Luego se volvié hacia un enano de barba rizosa, anteriormente un einar, e hizo un gesto
con la cabeza-. Ponte al mando del resto de la compafiia, Grana... Todavia esta pendiente el asunto
de esos hechiceros. Id hacia el noreste, donde la Calzada del Transito atraviesa los picos Roca Roja.
Habla con los guardias de alli y entérate de lo que saben. Si esos humanos manipuladores de magia
deambulan sin rumbo fijo por estas tierras, han entrado ilegalmente, son intrusos. Ved si podéis
encontrarlos y empujadlos para que salgan de aqui.

-Espero que los informes estén equivocados, -dijo Grana Piedra de Molino-. No me caen
bien los magos.

-Ni a nadie, -le asegurd Cale-. Tu encuéntralos y pideles que se marchen, pero no corras
riesgo alguno. Ten cuidado.

-Si -retumbd Grana-. Cuanto menos trato con lanzadores de hechizos, mejor. Pero ¢y si los
encontramos pero no quieren marcharse?

-Entonces regresad a Thorbardin y dejad que el consejo de thanes decida qué hacer al
respecto. -Cale solto la pequefia escala de cuerda que colgaba de la silla de montar, subio por ella'y
la volvié a recoger-. Nos reuniremos en la Puerta Norte, -le dijo a Grana. Levant el brazo y lo bajé
al tiempo que espoleaba a Piquin-. jVoluntarios, adelante!

Mazo Puntal de Martillo sigui6 con ojos preocupados a los neidars que se alejaban al trote:
Cale y sus diez voluntarios hacia el este, y el resto de la compafiia hacia el norte, en direccion a la
Gran Calzada. Entonces hizo una sefial a sus tambores para que tocaran a agrupacién. Su propia
compariia de guardias de Thorbardin todavia tenia trabajo que hacer aqui, por muy desagradable
que fuera. Habia enanos muertos a los que enterrar y rendir honores.

Habian aparecido mas personas en el lugar ahora, grupos de einars del vecino valle que
venian a encargarse del cuidado de los cuatro supervivientes. Habian sido algunos de ellos,
habitantes del pueblo de Bajocerro, quienes habian descubierto la destruccion de Cafiada del Viento
e informado sobre ella.

Damon el Anunciado se habia arrodillado debajo de la cornisa y trazaba dibujos en la arena
con la punta de su daga.
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-Prado Hermoso fue el primero, -murmuré-. Luego, Pefia Hierro. Y ahora, aqui. Sigue el
trazado de un arco, primero hacia el norte y luego hacia el este. Entonces, venia del oeste. Mas alla
de Prado Hermoso. -Se puso de pie y estird la flexible armadura de cuero. La espada hylar colgada
a su costado, pareciendo casi un juguete en comparacién con su gran estatura, tan semejante a la de
su padre, Willen Mazo de Hierro, jefe de los hylars-. Vino de las regiones agrestes. La Falla y
Cabezas de Yunque estan mas alla de Prado Hermoso.

-Quiero seqguir el rastro de esa cosa en sentido contrario hasta llegar al punto de donde parti6
-le dijo a Mazo-. Puede que alli haya algo de interés que descubrir.

-Tengo que regresar con la guardia e informar, -le recordd Mazo Puntal de Martillo-. Los
miembros del consejo estaran esperando.

-No me necesitas para dar el informe, -contest6 Damon-, y yo no necesito a la guardia. Voy
a descubrir de dénde procede esa cosa. -Hizo un ademan y un guardia le trajo su caballo, uno del
valioso hato de Willen Mazo de Hierro.

-No vayas solo, -inst6 Mazo-. Al menos, llévate unos cuantos de mis guardias.

De las filas se adelant6 un joven fornido con yelmo de visera de malla y los largos brazos
habituales en los theiwars.

-Yo iré, capitan, -le dijo a Mazo.

-Y yo, -afiadié un daewar de barba rubia.

Mazo los mird y luego asintioé con un cabeceo.

-De acuerdo, Marbete Salan y Cobre Bota Azul. -Se volvio hacia Damon-. Por o menos,
Ilévate a estos dos, -insistid-, aunque no me hace gracia la idea de que salgas ahi fuera, Damon, ni
siquiera con una escolta.

-Iré a donde me plazca en Kal-Thax -le recordd el corpulento enano al capitan con
expresion severa. Ya habian traido caballos para los dos escoltas. Damon palme6 el hombro de su
amigo-. Si te preocupa lo que pueda decir mi madre, Mazo, cuéntale que intentaste detenerme y que
te tiré una piedra a la cabeza.

Damon sintié que alguien le daba tirones de la chaqueta y se volvié. La joven einar estaba
alli, con los enormes y serios ojos alzados hacia €l. Entre los escombros del pueblo habia
encontrado prendas de abrigo y otras cosas y ahora estaba plantada ante el enano, arrebujada en
pieles y lanas y cargada con un sucio morral. Iba calzada con fuertes botas, y en una mano sostenia
un hacha de lefiador. A despecho de la terrible experiencia por la que habia pasado, se mostraba
calmada y sus ojos estaban secos, aunque en ellos ardia la colera.

-Quiero ir contigo, -dijo-. Quiero encontrar la guarida de esa... esa cosa. Quiero ver de
donde vino y por qué.

Damon la mir6 fijamente un momento y después sacudié la cabeza.

-Tu sitio esta aqui -dijo suavemente-. Viajaremos deprisa y no podremos perder tiempo con
nadie que nos retrase.

Los ojos de la joven, rebosantes de rabia y desprecio como nubes en un cielo estival, se
clavaron ardientes en él. Era como su apellido, Nube de Estio.

-¢Deprisa? -La palabra son¢ siseante, y la muchacha se volvio para sefialar por donde se
habian marchado los neidars-. Ellos, los neidars, viajan deprisa. Puedo mantener el ritmo de un
morador de agujeros como tud, holgar, en cualquier momento. jEXijo ir con vosotros! Quiero saber
qué era esa cosa y ayudar a acabar con ella.

Falto de palabras ante un desprecio y una colera semejantes, Damon extendié las manos;
luego apret6 los dientes y sacudié la cabeza otra vez.

-Has pasado por una mala experiencia, -dijo-. Comprendo como te sientes; la pérdida...

-iPérdida! -Sauce lo mir6 ferozmente-. ;Qué puedes saber de pérdidas td, que vives
cobijado bajo las cumbres de las montafias? jToda mi familia ha muerto aqui, morador de agujeros!
Mi padre, mi madre, mis hermanos, mi abuela. TU no estabas aqui. TG no oiste sus gritos, pero yo
si. Puede que los neidars encuentren esa cosa y la maten, y puede que no. Pero yo voy con vosotros.
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-No, no vienes, -replico él, tajante-. Te quedas aqui. -Le dio la espalda-. Mazo, ocupate de
esta chica. Esta alterada y afligida, y es incapaz de pensar con claridad. Cuida de ella.

Seguido por los dos miembros de la Guardia Independiente, Damon el Anunciado, -Damon
el Flematico, hijo Unico del jefe del clan hylar de Thorbardin- monto6 y se encaminé hacia el oeste,
a las distantes y ascendentes serranias de Kal-Thax. Y, mientras el terreno montafioso se
desplegaba al frente, admitié para sus adentros que tenia algo en comun con su tio, Cale Ojo Verde.
Damon no era neidar; preferia el bullicio de Thorbardin a los espacios abiertos del exterior, pero
tenia que admitir que, de vez en cuando, resultaba agradable respirar el aire puro de las montafas.

Al verlos desaparecer tras un recodo del sendero ascendente, Mazo Puntal de Martillo
musitd una rapida plegaria a Reorx para que los protegiera. Sabia que Damon era capaz de cuidar
de si mismo. No habia guerrero mas duro en todo Thorbardin. Y los otros, Marbete Salan y Cobre
Bota Azul, aunque jovenes, también eran luchadores aguerridos. No obstante, tenia un mal
presentimiento con que los tres se marcharan solos. Habria sido mejor que se quedaran con el
grueso de la compafiia.

A su lado se encontraba la muchacha, sujetando todavia el hacha en las manos con tanta
fuerza que tenia blancos los nudillos, y con la mirada prendida en el sendero por donde se habian
marchado los tres enanos.

-¢Qué sabra ese hylar de pérdidas? -mascullé Sauce Nube de Estio.

-Bastante, -dijo Mazo suavemente-. Mas de lo que muchos imaginan. -Se volvié y musitd
para si mismo-: Espero que la profecia tenga un fondo de verdad.

-, QUE? -preguntd Sauce a su espalda.

-Nada. -Mazo sacudid la cabeza-. Me estaba acordando de una vieja profecia respecto a que
Damon el Anunciado seria el "Padre de Reyes" algun dia. Si es verdad, lo protegera contra su
propia temeridad, puesto que ain no es padre de nadie.

Mazo estuvo muy ocupado un rato, dirigiendo la preparacion de las tumbas. Cuando volvio
a acordarse de la chica y fue en su busca, no la encontr6 en ninguna parte.

En Tierras Agrestes

Entre la mayoria de los humanos, -e incluso entre elfos, en ciertas circunstancias-, actuar de
escolta del hijo de un gran jefe habria sido un privilegio y un honor. Pero Damon el Anunciado
sabia que para los dos miembros de la Guardia Independiente que cabalgaban con él hacia el oeste
su satisfaccion por el viaje no tenia nada que ver con el honor. Entre los enanos, no se atribuia un
prestigio especial al estar relacionado con alguien importante. Para las gentes pragmaticas e
individualistas de Thorbardin, el respeto y el honor eran cosas que se ganaban, -cada cual por si
mismo-, y no una herencia del linaje.

La satisfaccion de Marbete Salan y Cobre Bota Azul de acompafiar a Damon en su mision
radicaba simplemente en el hecho de que les caia bien, igual que ellos le caian bien a él. Damon
tenia muchos amigos entre la Guardia Independiente y hubo un tiempo en que habia sido uno de
ellos, antes de la muerte de su esposa. Se encontraba en una mision cuando habia ocurrido el
accidente del transbordador y nunca habia llegado a perdonarse el estar ausente cuando podria
haber estado con ella: en lugar de encontrarse en Thorbardin, estaba rastreando a un mago bribon
que habia entrado en territorio enano y estaba ocasionando estragos entre los einars.

Nunca encontraron al hechicero, que habia desaparecido para no volver a ser visto. Pero,
con el paso de los afios, Damon habia ido desarrollando un profundo e intolerante desagrado por la
magia y los que la utilizaban; un desagrado ain més intenso que el que casi todos los enanos
sentian por los hechiceros.
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No obstante, rara vez manifestaba mucha célera. Si habia algo realmente desconcertante
respecto a Damon el Anunciado, -aparte de su gran tamafo, que habia heredado de su padre-, era
eso. Simplemente, nunca daba la impresion de perder los estribos. El hylar era, desde luego, un
pueblo flematico por naturaleza. Todo el mundo lo sabia. Por norma, los hylars no eran tan joviales
y eufoéricos como los daewars, ni se encolerizaban tan rapidamente como los temperamentales
daergars. Aun asi, hylar o no hylar, eran enanos y la suya era una raza de genio vivo, a la que no
hacia falta mucho para enfurecerse o reaccionar y, por lo general, igualmente rapida a la hora de
perdonar y olvidar cuando todo habia pasado.

Pero, si Damon el Anunciado habia sentido colera alguna vez, nadie lo habia advertido, y a
muchos ese rasgo les resultaba ominoso. ;Qué hacia falta para enfadar a Damon el Anunciado? Y
una pregunta alarmante para quienes lo conocian bien y sabian de su fuerza y su destreza: ¢qué
pasaria si alguna vez se ponia verdaderamente furioso?

Incluso ahora, dirigiéndose hacia terreno agreste con el recuerdo del pueblo destruido
reciente en la memoria, a Marbete y a Cobre no les parecia que estuviera furioso, sino tenso y con
curiosidad.

El mapa que habia trazado en la tierra le habia indicado aproximadamente en donde habia
empezado su incursion la cosa, fuera lo que fuera. Se dirigié directamente hacia las Cabezas de
Yunque centrales, en el oeste; y, habiendo dejado atras cuatro dias de viaje, los tres enanos vieron
la oscura y recta extension de la Falla en la distancia, al frente.

La cordillera de las Cabezas de Yunque estaba al oeste de Thorbardin, cerca del centro del
viejo reino enano conocido tradicionalmente como Kal-Thax. Como con la mayoria de sitios de
Kal-Thax, las montafias habian sido bautizadas de acuerdo con su aspecto: muchos de los altos
picos de la cordillera, que corria de norte a sur, ofrecian una silueta con la cumbre plana que los
semejaba a yungues gigantescos. A lo largo de la vertiente este de la cordillera, cerca del centro,
una vasta meseta de varios kilometros de ancho en algunos puntos se extendia desde las montafias
hasta un tajo alargado y casi vertical que era la Falla. Viniendo del este, era un enorme y escabroso
muro de sélida roca, de muchos kilémetros de largo, que se alzaba recto centenares de metros en
algunos puntos por encima de las pendientes que se abrian a sus pies y se hundian en una serie de
profundos y pedregosos cafones.

Aunque se encontraba en el Kal-Thax central, la region era una de las mas salvajes y mas
remotas del reino enano. Algunos pastores einars habian reparado en aquella zona en los primeros
afios de Kal-Thax, pero, aparte de las observaciones a distancia, -de las que habia salido el nombre
de las montafias Cabezas de Yunque y la Falla de cafiones accidentados-, era un area inexplorada
en su mayor parte. Mineros daergars se habian referido a la Falla como un sitio donde podrian
buscarse minerales duros en el futuro, en algin momento; y algunos de los daewars hablaron de la
posibilidad de extender las rutas comerciales a través de las serranias centrales a fin de promover el
comercio con los humanos del Ergoth occidental, y quiza incluso con los elfos independientes que
frecuentaban los bosques que habia al otro lado del Muro del Cielo. Pero nadie habia hecho mapas
ni habia explorado las tierras centrales. La mayoria de los asentamientos enanos de las montafias de
Kal-Thax se hallaban en el tercio este de la region, donde los einars habian encontrado valles
fértiles y buenos pastos, donde las tribus se habian convertido en clanes y donde la inmensa
fortaleza de Thorbardin se habia construido en las profundidades de una montafia.

Por lo que se sabia en el reino de Thorbardin, Kal-Thax central estaba deshabitado.

Para cuando los viajeros acamparon por cuarta noche consecutiva, a la vista de la Falla, se
encontraban a gran distancia de cualquier sitio habitado. En consecuencia, fue una sorpresa para
ellos cuando, en lo alto de un promontorio rocoso en medio de la oscuridad precedente a la salida
de las lunas, Marbete Salan divisé el puntito luminoso de una lumbre a varios kilometros de
distancia por el camino por el que habian venido ellos, en el extremo de un valle salvaje que habian
tardado la mayor parte del dia en cruzar. Llamé a los otros y les sefialdé hacia aquel punto, pero
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ninguno tenia la menor idea de quién podia haber encendido aquel fuego. No se habian cruzado con
nadie. De hecho, en los ultimos dias no habian visto a ninguna persona.

Con todo, ahi fuera, hacia el este, al otro lado del valle que acababan de cruzar, alguien
habia prendido una hoguera.

-;Comerciantes einars? -se pregunté el theiwar-. No vi ninguna senda por aquella zona, pero
podriamos haber atravesado una trocha de algudn tipo.

-Tal vez sean neidars, -sugirio el daewar-. Patrullan hasta zonas bastante apartadas. Tal vez
hayan llegado hasta aqui. Puede que incluso sean algunos de los que buscan a la bestia.

-No es probable, -dijo el hylar-. La bestia iba en direccién contraria. Sin embargo, podrian
ser neidars embarcados en alguna otra empresa. O tal vez sea un grupo de exploradores daergars
buscando nuevos yacimientos para su explotacion.

-Los daergars no acampan durante la noche, -comentd el daewar-. Al menos, no lo hacen
por regla general. Prefieren viajar de noche y no de dia. Cuando brilla el sol la luz les hace dafio en
los ojos.

-Entonces quiza eso no sea una lumbre de cena, sino de desayuno, -sugiri6 Damon-. Pero no
tiene importancia. Quienesquiera que sean, no es de nuestra incumbencia. -Se encogié de hombros
y se volvio para mirar hacia el oeste-. Alli estd lo que nos interesa. En alguna parte, mas adelante,
esta el lugar de donde vino esa cosa.

-Si tu tio Cale y sus neidars la encuentran, no tendremos que preocuparnos sobre qué era o
dejaba de ser, -afirmé el theiwar-. La mataran, sea lo que sea.

-Entonces esperemos que lo hagan, y cuanto antes, -asinti6 Damon-. Pero mas vale que nos
aseguremos de que, sea lo que sea esa cosa, no hay otras iguales alli de donde vino.

-, Dbénde empezamos a buscar?

-Empezaremos en la Falla y miraremos por alli. Nos dividiremos y exploraremos los
alrededores. No sé qué es lo que buscamos. Tal vez un nido de alguna clase 0 una cueva con
huellas recientes en las cercanias o una percha... -Se encogi6 de hombros.

-Por mi, vale, -dijo Marbete-. Pero mi intencion es tener a mano y listas las armas en todo
momento.

El daewar mir6 de soslayo al theiwar y esbozd una sonrisa.

-Nunca te he visto de otra manera, amante de las sombras. Sin tu espada, tu escudo, tus
cuchillos y tus cachiporras, no creo que te reconociera.

Damon miraba fijamente hacia el oeste, los parpados entrecerrados en un gesto de
concentracion, forzando los ojos para intentar ver a la mortecina luz del anochecer. Marbete Salan
reparo en su absorta contemplacion y siguié su mirada.

-¢Has visto algo, Damon?

-Eso me parecio. Como un destello de luz, a lo lejos.

Los tres enanos escudrifiaron en la distancia.

-jAllil -sefialé Marbete-. Lo he visto. {Qué era, un rayo?

-¢Un rayo sin haber nubes? -comenté en tono aspero Cobre-. Lo dudo.

-Bueno, fue mas que un chispazo, pero no llegaba a tener la fuerza de una lumbre.

Mientras los tres observaban, hubo otro distante centelleo, un fugaz destello de luz brillante
que desaparecio al punto. En esta ocasion, vieron de donde parecia proceder y establecieron su
localizacion con las marcas del terreno. Los destellos venian de la Falla. Si era por encima o por
debajo de la gran falla, no podian estar seguros a causa de la distancia de kilémetros, pero los
fogonazos habian aparecido en el mismo punto, en un &rea en linea con una forma en "V" trazada
en la silueta de las Cabezas de Yunque que habia detras.

No vieron mas destellos a pesar de que siguieron observando hasta que las lunas estuvieron
muy altas. Solo tres fogonazos, nada mas. pero ello les dio un lugar hacia el que dirigirse.

-Mafiana empezaremos nuestra busqueda alli -anuncié Damon-. Marbete, ves mucho mejor
en la oscuridad, asi que te encargaras de los declives al pie de la Falla, mientras que yo treparé por
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el muro y examinaré la parte alta, en la meseta. Cobre, te quedaras con los caballos. Encuentra un
sitio alto al este de la Falla y echa un vistazo desde alli. Quiza veas algo desde cierta distancia que
podria pasarnos inadvertido a nosotros de cerca.

No encendieron fuego esa noche. El puntito de luz de la lumbre en el este y aquellos
extrafios destrellos en la Falla, por el oeste, les advertian que no estaban solos en las tierras
agrestes. Asi pues, los tres tomaron una cena fria de carne seca y pan 4zimo, dejaron a sus monturas
en una zona de buen pasto, junto a un arroyuelo, y se acomodaron para pasar la noche. Harian
turnos de guardia, con especial atencién a la lumbre de campamento que habia detréas, asi como a la
linea de la Falla que tenian al frente. Damon hizo el primer turno y desperté a Marbete cuando las
lunas estuvieron en el cielo occidental.

De haber sido el theiwar el que hubiese estado de guardia en el tercer turno, en las oscuras
horas precedentes al amanecer, cuando las lunas se habian puesto y sélo la luz de las estrellas caia
sobre las montafas, quiza habria visto la sombra que pasé planeando por encima, oscuridad contra
la oscuridad. Pero era Cobre Bota Azul el que estaba de guardia entonces, y sus 0jos daewars eran
mas adecuados para la luz del dia que para la negrura de la noche. En consecuencia, aunque estaba
alerta y vigilante, no reparé en la forma que sobrevold por encima del oscuro campamento en
direccion al este, hacia las ascuas relucientes de la pequefia lumbre de campamento que los enanos
habian visto unas horas antes.

Sauce Nube de Estio estaba acosada por terribles pesadillas, como le habia ocurrido todas
las noches desde que su aldea habia sido destruida por la cosa que llegd con la niebla. Arropada en
una piel de oveja, pegada al mortecino rescoldo de su pequeiia lumbre, bullé y se volvio,
aprovechando los momentos de descanso que le quedaban entre los horribles suefios que la hacian
despertarse constantemente y el duermevela que la llevaria, sin remedio, a otro de aquellos suefios.

Esta vez, sin embargo, se despertd a causa de un ruido, no de un suefio. Sin haber acabado
de despertar siquiera, ya estaba fuera de la piel de oveja y agazapada, con el hacha en una mano
mientras escudrifiaba la oscuridad que la rodeaba. Algo se habia movido, habia hecho ruido, y
estaba cerca, pero durante un largo instante no vio nada. Luego, borrosa contra el cielo estrellado,
atisbd una silueta que se movia, girandose para mirarla con un enorme y reluciente ojo, y luego con
otro.

Aferrando el hacha con las dos manos, reculd unos pasos, estrechando los ojos. En la
oscuridad, la cosa parecia un ave enorme, con una insinuacion de alas plegadas y un pico, y largas
y extendidas plumas de una cola que se agitaban al tiempo que la cosa ladeaba la cabeza.

-¢Qui... quién eres? -balbucié con voz trémula-. ; Qué eres?

La voz que le respondio le llego, no de la gran ave, sino de un punto de méas abajo, cerca de
su lumbre de campamento casi apagada.

-No te servira de nada hablarle a Graznido —dijo alegremente-. Graznido no sabe hablar. Por
eso me deja que vaya montado en él, para que pueda hablar en su nombre si hay que hablar con
alguien. ;Qué es eso que sostienes en las manos? ;Un hacha? No nos hace falta. Hay buena lefia
seca justo ahi mismo para encender el fuego. -Una pequefia sombra se agaché junto a las brasas, se
inclind sobre ellas y las soplo, haciéndolas reavivarse; luego puso encima unos cuantos palos.

-Con eso sera suficiente, -dijo la voz-. Asi podremos ver con quién estamos hablando.

Al tiempo que los palos prendian y empezaban a arder, Sauce entrecerrd los ojos. De pie
junto a su hoguera habia una persona pequefia, mucho méas baja que ella y delicadamente
proporcionada. La criatura no media mucho mas de noventa centimetros de alta, era agil y esbelta,
con una voz aguda y musical y una gran mata de pelo oscuro que caia en cascada desde la cola de
caballo atada a la coronilla. Detrds, inmensa en contraste con la oscuridad de la noche, estaba la
cosa que Sauce habia identificado como un ave. Dio un respingo al darse cuenta de que,
efectivamente, lo era, aunque cien veces mas grande que cualquier tipo de ave que jamas habia
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visto. Su pico curvo era mas grande que ella, y el trazo de plumas en arco por encima de sus
enormes 0jos anaranjados le daba un aspecto extremadamente iracundo.

-;Quién eres? -inquirié Sauce, apartando con esfuerzo los ojos del ave gigante para mirar al
pequerio personaje que estaba junto al fuego.

-Esa es una buena pregunta. -La personilla asintié con la cabeza-. Justo la clase de pregunta
que la gente debe hacer si quiere conocerse. Y es la misma que tenia yo en mente. ¢Quién eres?

-Soy Sauce Nube de Estio, -respondié con aspereza-. Aunque no sea de tu incumbencia.

Volviéndose hacia el ave, la pequefa criatura articulé lo que podrian haber sido palabras o
también notas musicales... Una serie de complejos sonidos vocales que abarcaban desde siseos
bajos a trinos tan agudos que casi resultaban inaudibles. El ave escuchd y después respondid
brevemente con un profundo y penetrante gorjeo que podria haber salido del pozo de una mina.

La personilla se volvié otra vez hacia la enana y se encogi6 de hombros.

-A Graznido le gusta bastante tu nombre, pero lo que realmente quiere saber es qué piensas
hacer respecto a esa gente que esta enredando en la meseta.

-;Dbénde? -Sauce miraba de hito en hito a la criatura-. ; Qué gente? ;Qué meseta?

-La de encima de los riscos. -Sefial6 hacia el oeste-. Hay gente alli arriba creando hielo y
prendiendo fuego y haciendo toda clase de cosas. ;Qué piensas hacer al respecto?

-Que yo sepa, no pienso hacer nada, -admitié Sauce-. ¢Por qué tendria que hacerlo?

-Eres enana, ¢no? (Es que a los enanos no les molesta que unos humanos entren en su
territorio para hacer magia?

-¢Magia? -Sauce se estremecio-. ;Estan haciendo magia?

-Por supuesto que si. Por ese motivo Graznido bajo desde las cumbres. Toda su familia esta
molesta con el asunto, ¢sabes? La magia no es buena para las rapaces.

-¢Es eso lo que él... lo que tu ave es? ¢Una rapaz gigante? Nunca habia visto una.

-Como la mayoria de la gente, salvo yo, supongo. He visto a varias. Ultimamente estoy
viviendo con ellas, pero Graznido no es mi ave. Es su propio duefio. Yo solo he venido a
acompanarlo.

-Oh, vaya, -rezongd Sauce-. ;Qué tal si respondes a mi pregunta?

-¢Cual?

-La que no contestaste antes: ¢quién eres?

-iAh! Asi que no te lo he dicho ¢eh? Me llamo Shill. En realidad mi nombre es Shillitec
Medina Pieveloz, pero Shill es suficiente. Y ta ¢que tal?

-, Qué tal qué?

-No sé. Es algo que la gente pregunta cuando se conoce, ¢no? (O es que todo eso ha
cambiado?

La lumbre brillaba mas fuerte ahora, y los ojos de Sauce se abrieron como platos cuando de
repente cayd en la cuenta de qué clase de criatura tenia delante.

-iEres kender! -exclamd.

-Por supuesto que si -contestd el personajillo-. O al menos lo solia ser, antes de que el
estipido de Jass Brefial dijera que era una cabeza de chorlito. Fue entonces cuando me fui a vivir
con las rapaces, y si Ese-como-se-llame quiere que regrese, tendra que encontrarme antes. Pero soy
kender, siempre lo he sido y siempre lo seré.

-Pero yo he visto otros kenders con anterioridad y no te pareces a ellos, -comentd Sauce-.
Pareces... jPareces una chica!

-iVaya, espero que si! -Shill se estird cuanto pudo mientras se atusaba el espeso y oscuro
cabello-. Porque eso es lo que soy. —Mir6 en derredor, se fijo en el morral de Sauce y, acercandose
a él, se agacho para mirar en su interior-. ¢ Tienes algo de comer? Estoy muerta de hambre.

-Coge lo que... -empez0 a decir Sauce, y entonces enmudecio al recordar lo que le habian
contado sobre los kenders-. No, no, déjalo. Te lo daré yo. -Se acerco rdpidamente al morral y aparto
a la kender a un lado-. ;Qué comes?
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-Yo diria que cualquier cosa, -contestd Shill.

Sauce saco los muslos de un conejo envueltos que llevaba en el petate y alzd la vista para
encontrarse con el fiero y curioso ojo del ave gigante, que se habia acercado y habia agachado la
cabeza para echar una ojeada al morral. Sobresaltada, la joven enana recul6 al tiempo que alargaba
la mano hacia su hacha.

-¢Y qué pasa con él? -le pregunto a la kender-. ;QUE..., qué come?

-No te preocupes por Graznido -respondié Shill con indiferencia-. S6lo come un par de
veces al mes y consigue su propia comida.

Sauce mird fijamente la enorme cabeza del ave, con su inmenso y curvo pico y Sus 0jos
relucientes.

-Apuesto que si -dijo.

Shill miraba hacia el este, donde una luz tenue empezaba a tefiir el firmamento por encima
de las cumbres.

-Pronto amanecera -comento-. Graznido puede llevarnos hasta la meseta, donde esta esa
gente, y entonces podras decidir qué hacer al respecto.

Los Intrusos

La Gran Calzada del Tréansito llevaba utilizandose desde hacia casi cincuenta afios.
Arrancando de las llanuras al sur de la ciudad humana de Xak Tsaroth, la calzada conducia hacia
el oeste, en direccion a las estribaciones de las montafias Kharolis, y después giraba hacia el
noroeste y penetraba en territorio enano. En un puente de piedra de construccion enana, -ningun
humano en ese tiempo habria sido capaz de realizar semejante obra-, la calzada cruzaba el Gran
Caiion, al oeste de las quebradas y al pie de la vertiente oriental del macizo pico llamado Fin del
Cielo. Alli torcia hacia el norte, bordeando los desprendimientos rocosos que habia al pie de las
ruinas de lo que en tiempos habria sido una fortaleza daewar, giraba durante muchos kilometros
alrededor de la base del Fin del Cielo al tiempo que ascendia en direccidn al alto paso, y desde alli
conducia directamente al montafioso reducto natural del antiguo reino enano de Kal-Thax. Era una
vasta calzada tallada en la propia roca de las laderas. Viraba hacia el norte, evitando los
asentamientos enanos de valles y prados, para finalmente desembocar en la frontera septentrional,
en la gigantesca grieta conocida como el paso de Tharkas. Detrés de aquel punto habia reinos de
humanos y otros.

La calzada era el resultado del primer tratado alcanzado entre los enanos de Thorbardin, el
corazén fortificado de Kal-Thax, y los humanos de las planicies meridionales. Willen Mazo de
Hierro, jefe de los hylars de Thorbardin, y un caballero llamado lord Charon habian llegado al
convencimiento de que sélo tomando esta medida, -la construccidn de una via segura a través del
agreste territorio de las serranias enanas-, los dos reinos podrian librarse de las hordas de refugiados
y emigrantes que en aquel tiempo constituian una gran molestia para las gentes de las planicies y
una seria amenaza para los enanos moradores de las montarias.

La calzada evitaba la ciudad de Xak Tsaroth, y en su extremo de la Ilanura estaba guardada
por caballeros de Ergoth oriental que protegian a quienes viajaban por ella, tanto del pillaje de los
traficantes de esclavos y los salteadores que hacian incursiones desde esa gran ciudad, como del
hostigamiento de recaudadores de impuestos y matones armados al servicio de los grandes sefiores
de la urbe. A medida que los afios transcurrian, las ordenes de caballeria del reino humano de
Ergoth se sentian mas y méas desencantadas con la corrupta ciudad, desmesuradamente extensa,
que en el pasado habia sido su base principal. Entre ellos habia algunos que admitian sin ambages
estar desilusionados incluso del propio Ergoth.
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En las inmediaciones del Cafidn, sin embargo, la Calzada del Transito penetraba en tierras
enanas. Desde alli hasta el paso de Tharkas estaba patrullada por tropas de enanos a las 6rdenes de
los thanes de Thorbardin. Aqui el propoésito de las patrullas era diferente. Los enanos no estaban
alli para proteger a los viajeros. Los que venian por aqui eran en su mayoria humanos, pero de
muchas tribus diferentes y con distintos propositos. En ocasiones también los habia de otras razas:
ogros, aungue no era frecuente, y de vez en cuando alguno que otro kender o una banda de elfos
errabundos. En una ocasion toda una colonia de gnomos habia pasado casi un mes en el tanel
Cabeza de Halcdn, hasta que los resueltos enanos los desalojaron. Al parecer, los gnomos se habian
quedado atascados en el tinel de algin modo y después se habia planteado una discusién entre ellos
sobre el método que debian usar para salir, y se habian establecido comités para resolver el asunto;
un proceso que, entre gnomos, podia durar afios, asi que la patrulla de enanos habia acelerado su
desalojo.

Para los enanos, la razén principal de patrullar la calzada era asegurarse de que quienes
viajaban por ella continuaran adelante y no vagaran por su territorio. Largo tiempo atras, los enanos
habian impedido que los humanos o cualquier otra raza se estableciera en Kal-Thax y echara raices
alli. Kal-Thax era sélo para los enanos y a ellos les gustaba que fuera asi.

Mas adelante, en las Gltimas centurias, los enanos habian descubierto que donde habia
humanos acabaria por haber magia también. Incluso méas que entre los elfos, habia humanos a los
que les fascinaba la magia, que la dominaban y la utilizaban, que la practicaban del mismo modo
que un enano podia ejercer el oficio de cantero o carpintero.

Los enanos que patrullaban la Calzada del Transito tenian un excelente historial en
mantener a los viajeros controlados y en movimiento. A lo largo de cincuenta afios, poco mas de un
pufiado de humanos y uno o dos ogros habian conseguido escapar de la calzada y evitar a las
patrullas. La excepcion de esta hoja de servicios tan brillantes eran los kenders. Los errabundos
personajillos eran, simplemente, incontrolables. Un kender iba alli donde lo llevaba el impulso del
momento, y ningun capitan de patrulla habia hallado el modo de mantener a un kender en la
calzada si éste decidia salir en cualquier otra direccion. Los enanos habian renunciado hacia mucho
tiempo a intentar impedir a los kenders el paso a Kal-Thax. No merecia la pena el esfuerzo, vy,
aparte de ser ladronzuelos de poca monta y molestos como moscas, los kenders no representaban
una amenaza.

Mas que de cualquier otra raza, -en esto todos los enanos estaban de acuerdo-, no debian
tolerarse los asentamientos humanos ni los humanos sueltos a su albedrio por el reino gobernado
por los tafies de Thorbardin.

Cuando Grana Piedra de Molino y la compafiia neidar llegaron a la Gran Calzada, no habia
nadie en ellay ello le hizo sentir un gran alivio. Grana era descendiente de einars y habia perdido a
varios antepasados a manos de las hordas errabundas de forasteros que habian llegado a estas
tierras en los viejos tiempos, antes del Pacto de Exclusién. Sabia que la calzada era una buena idea,
pero el simple hecho de ver a forasteros, -particularmente humanos- viajando a través de Kal-
Thax, tan cerca de los desperdigados campos de labranza y aldeas del pueblo montafiés, todavia lo
ponia nervioso.

Pero la calzada estaba desierta hoy. De nueve metros de ancho y bordeada por los altos
muros de excelente manufactura enana, se alejaba serpenteante hacia el sur, en direccion al Gran
Cafidn, y al norte, hacia el paso de Tharkas, y no se divisaba a nadie en los pocos kilometros
visibles desde el repecho occidental. En Roca Roja, sin embargo, se encontraron con la compafiia
neidar designada alli, y Grana recibio su informe.

Magos, le dijo el oficial al mando. Tres magos humanos habian entrado en la calzada en
algin punto de Ergoth y la habian seguido al menos hasta mas alla del Cafion, donde los guardias
enanos guardaban el puente. Los tres lo habian cruzado y no habian regresado. Se habian enviado
sefiales de tambores, alertando a los que estaban méas adelante para que no perdieran de vista a los
tres humanos. Pero éstos no habian llegado a Roca Roja, y un grupo de exploradores habia
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recorrido todo el camino hasta el puente sin encontrar rastro de ellos. En alguna parte de aquel
tramo habian abandonado la calzada y ahora, presumiblemente, deambulaban por Kal-Thax
haciendo lo que quiera que hacian los humanos afectados por esa abominacion que era la magia.

Se habia llevado a cabo una busqueda en un radio de veinte kilometros a ambos lados de la
calzada, pero no se habia hallado indicio alguno de su presencia.

Grana se estremecio al oir las noticias. Como cualquier enano, su desagrado por la magia y
por quienes la practicaban era intenso. La magia no podia razonarse, no seguia pautas ni reglas
naturales. Era, pura y simplemente, una abominacion.

Como la mayoria de los enanos, Grana Piedra de Molino nunca habia visto a un hechicero,
que él supiera, y solo tenia una idea muy vaga de lo que los magos eran capaces de hacer con su
arte. Pero las historias que habia oido contar le aconsejaban no subestimar el poder de la magia, y
su propia experiencia le decia que debia esperar lo peor de un humano. Subid a la torre de vigia 'y
gird sobre si mismo lentamente, escudrifiando el terreno montafioso, intentando deducir qué
propdsito podian tener unos hechiceros humanos para venir a territorio enano. No cabia duda de
que los tres tenian una razon para viajar a Kal-Thax Y, evidentemente, no querian que los enanos
supieran por qué estaban alli.

Pero ¢cudl era esa razon y adonde habian ido los hechiceros? La region montafiosa era
vasta; podian estar en cualquier parte.

¢En el norte? Probablemente no. De haberse dirigido hacia el norte, habrian continuado por
la calzada, por la que les estaba permitido viajar merced al tratado, aun siendo hechiceros, y era
mas rapido y mas sencillo para los humanos que desplazarse campo traviesa por estas montafias.
Tampoco era probable que se hubieran dirigido al este. Alli se encontraban las estribaciones de las
Kharolis vy, tras ellas, las llanuras del humano Ergoth. Y al este de los picos Roca Roja estaba la
ciudad humana de Xak Tsaroth. Si los hechiceros se hubieran dirigido a Xak Tsaroth desde las
planicies bajas, no habrian tenido que entrar en las montafias, para empezar. Y, después de haberse
tomado la molestia de viajar desde Ergoth hasta aqui, no era l6gico que abandonaran la calzada y
se escondieran sélo para volver por donde habian venido.

Grana mird fijamente hacia el oeste, inquieto y desconcertado, alli donde las montafas
Kharolis ascendian gradualmente en la distancia azulada, serrania tras serrania de abruptas
cumbres. ¢Qué habria de interés para unos magos alli? En los valles y en las laderas se hallaban los
pueblos y campos de los neidars; y mas alld los desperdigados poblados einars. En un radio
aproximado de doscientos kilémetros habia poblaciones enanas esparcidas aqui y alli por todas las
montafias. Y todavia mas alla estaban las tierras agrestes. La sierra Diente Grande se encontraba
alli, y detras, las Cabezas de Yunque, y detras... ;quién sabia lo que habia mas alla? S6lo mas
montarias.

Grana se volvid lentamente y dirigio la vista hacia el sur. Detras de los picos Roca Roja,
brumoso en la distancia, se alzaba la imponente silueta de Fin del Cielo, elevandose trescientos
metros por encima de todas las otras cumbres. Y detrds de Fin del Cielo estaba Thorbardin. Los
ojos del neidar se entrecerraron. ;Qué buscaban los humanos en tierras enanas? ;Qué era lo que
siempre parecian buscar los humanos? La conquista. ;Y adonde se dirigiria alguien que intentara
conquistar las tierras enanas? A Thorbardin. Alli, a gran profundidad bajo la superficie de la
montafia Buscador de Nubes, se encontraba la plaza fuerte de los enanos.

¢Se dirigirian los hechiceros hacia Thorbardin? Pero ¢por qué? Aln en el caso de que
supieran donde estaba, nunca se les permitiria entrar alli. La Puerta Sur, en el extremo mas alejado,
de cara a los picos del Trueno y a las minas daergars que habia alli, estaba terminada ya, con una
inmensa puerta forrada de acero que podia cerrarse de inmediato ante una alarma; una puerta que
era inexpugnable. Ni siquiera la magia podia abrir brecha en la Puerta Sur. Ni siquiera los dragones
0 los ejércitos mas poderosos podrian forzarla.

La Puerta Norte, de cara al Fin del Cielo y las quebradas que servian de frontera con
Ergoth, todavia no tenia instalada la puerta, pero este acceso, tambien, estaba fuertemente
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guardado. A la primera sefial de problemas, miles de enanos armados montarian la defensa en las
instalaciones del Eco del Yunque. Ni siquiera unos magos serian capaces de salvar el puente que
iba de una punta a otra de esa inmensa camara, con jabalinas, hondas y saetas arrojadas sobre ellos
desde los pozos de la muerte que jalonaban el camino.

Entonces Grana Piedra de Molino recordd algo que lo hizo apretar los dientes. jHabia otra
forma de entrar! Aungue habia estado cegado durante nueve décadas, el viejo tinel daewar por
debajo del Fin del Cielo seguia alli, sin utilizar y practicamente olvidado. Excavado por los
fundidores de oro un centenar de afios atras, directamente a través de las entrafias del Fin del Cielo
hasta penetrar en las cavernas subterraneas bajo el Buscador de Nubes, el tunel habia sido el primer
acceso a las grutas que ahora eran Thorbardin.

Estaba cegado, si, pero ¢aguantaria los embates méagicos de los conjuros?

Grana bajo practicamente volando la escalera de la torre de vigia e hizo sefias a sus neidars.
Cuando estuvieron reunidos, los dividio en cinco pelotones de diez soldados cada uno. Cuatro se
ocuparian de buscar a los hechiceros alli donde lo habian dejado los guardias de la calzada. A
veinte kilometros al oeste de la Calzada del Transito formarian un corddn y peinarian el terreno
hacia poniente, registrando la zona a fondo. El en persona iria al mando del quinto pelotén, y se
dirigiria directamente al sur de Thorbardin para informar al consejo de thanes. Habia llegado el
momento de hablar de magia y de echar un vistazo a la antigua entrada original a la fortaleza
subterrénea.

Megistal estaba solo en lo alto de una escarpa de la Falla mientras otro amanecer anunciaba
su llegada por encima de los picos de montafia. De pie al mismo borde de un precipicio de treinta
metros de profundidad, el hechicero suspird y sacudio la cabeza con irritacion, haciendo caso omiso
de la discusion que sus dos comparieros sostenian a cierta distancia a su espalda. No estaba
plantado alli, mirando fijamente hacia el este, para contemplar el paisaje. Estaba alli porque era el
sitio méas seguro para estar de espaldas a los otros dos hechiceros que corrian de un lado a otro e
intercambiaban palabras insultantes.

En este mismo momento, Megistal no queria saber nada de ninguno de los dos. Estaba
exasperado con ellos, y se sentia tan furioso que no estaba seguro de lo que podria hacer si se le
ponian a la vista ahora mismo. Tenia miedo de perder los estribos y descargar sobre ambos un
conjuro tan terrible que después lo lamentaria. Pero sabia que no lo haria. Los poderes magicos,
profundos y secretos, que le habian sido otorgados a él y a muy pocos mas por los Vastagos no eran
para hacer de ellos un uso egoista, ni siquiera en un estado de exasperacion. Con todo, grufié por lo
bajo sélo con pensar en Tantas y en Sigamon.

No sélo habian echado a perder todo un agotador dia examinando esta maldita meseta, sino
que habian destruido, virtualmente, todo el trabajo que habian hecho antes. Megistal no sabia cual
de los dos era mas culpable, si el larguirucho y santurron Sigamon o el escurridizo, desdefioso
Tantas.

Era este ultimo el que habia empezado, por supuesto. En un sencillo conjuro de
comprobacion con sus piedras negras habia afiadido algo extra. Al parecer, no habia podido resistir
la tentacion de hacer un alarde de sus poderes destructivos, y el conjuro habia escapado a su control
completamente. En lugar de limitarse a hacer la comprobacion de un punto con sus rayos, el
hechicero oscuro habia iniciado un incendio en el pasto que se extendid a través de grandes sectores
de la superficie de la meseta, avivado por el viento de montafa.

Y entonces Sigamon, en lugar de limitarse a apagar el fuego con un conjuro de lluvia, habia
decidido hacer una demostracion de sus propios poderes y la resultante tormenta de hielo que
estall6 de manera repentina los habia cegado a todos durante largos minutos mientras el fuego
continuaba ardiendo sin freno. Chamuscado y tiritando, Megistal habia conseguido finalmente
poner fin a los desbocados efectos magicos envolviendo a toda la meseta en un denso aguacero.
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Pero el dafio ya estaba hecho. Al menos la mitad de las estacas que tanto habian trabajado
para colocar, estacas que marcaban el area circundante del punto exacto que por fin habian
delimitado, o habian ardido o habian reventado por la repentina helada. La Piedra de los Tres estaba
en su sitio, pero todas las lineas de poder tendrian que volver a ser marcadas con estacas si es que
se queria construir una Torre de la Alta Hechiceria en esta parte de Ansalon.

-No puedo creerlo, -rezongd Megistal en voz baja mientras los otros dos iban de un lado
para otro intentando localizar algunos de los puntos de prueba establecidos con tanto esfuerzo. El
hechicero empezaba a preguntarse si la construccion de la torre merecia la pena tantas molestias.

Todo aquello habia ocurrido hacia dos dias, y Megistal todavia era incapaz de dirigir una
palabra civilizada a los otros hechiceros. Pero ahora amanecia un dia mas y ya habian perdido
demasiado tiempo. Tenian un trabajo que hacer, y no se haria solo.

Empezd a volverse, dando la espalda al borde del precipicio, y entonces se detuvo cuando
un movimiento atrajo su atencién. A gran altura, alla arriba en el cielo, los primeros rayos de sol
habian arrancado un destello en algo que se movia. Alz6 la vista y luego suspird. S6lo era un ave,
una rapaz de algun tipo, cernida en el aire. Tuvo la impresion de que era grande, pero no era facil
asegurarlo. La observé durante un momento y después bajo la mirada y se puso tenso. Ahora se
veia otro movimiento, lejano pero con claridad. En las laderas que habia méas alla de los cafiones
que se abrian al pie de la Falla, se movian unas figuras, pequefias como puntitos en la distancia,
dirigiéndose hacia aqui. Estrechd los ojos, resguardandolos de la claridad con una mano; luego
extendio los brazos, los levanto y los bajo describiendo un arco. Se apartd del borde del precipicio,
musitd un encantamiento, y el arco que habia trazado en el aire se hizo visible en forma de un anillo
gris reluciente, como un circulo de niebla. Megistal volvié a musitar algo, y en el interior del anillo
las figuras empezaron a cobrar nitidez: tres enanos armados y montados, aumentados como si los
estuviera viendo a través de unas lentes. Parecian encontrarse sdlo a una treintena de metros, en
lugar de la distancia de kildémetros que los hacia parecer puntitos.

Sigamon y Tantas habian dejado de pelearse y se acercaron a su compariero.

-Ah, tenemos compafiia, -dijo con aspereza Tantas-. Enanos, me parece.

-A los que probablemente has atraido con tu condenado fuego -coment6 Sigamon, altanero.

-O ta con tus remolinos de hielo, -grufid Tantas-. Bien, ahora no tenemos tiempo para
ocuparnos de unos enanos. -Alzé el brazo derecho y empezo a entonar un conjuro, pero Megistal lo
interrumpid, agarrandolo por la mufieca.

-¢Se puede saber qué haces? -sise6 el hechicero rojo.

-Voy a matarlos. -Tantas se solt6 de un tiron-. No te metas.

-¢Matarlos? -Sigamon mir0 de hito en hito al jorobado hechicero con el sombrero negro-.
¢Por qué matarlos? No tienen importancia.

-Pero vienen hacia aqui -hizo notar Tantas-. Si nos encuentran pueden avisar a otros para
que vengan también. Eso podria retrasarnos lo indecible.

-Es verdad. -Sigamon se encogié de hombros-. Bien, en tal caso, actia con misericordia. no
comparto tu desmedida inclinacion a ocasionar dolor... a menos, claro esta, que sea por una causa
meritoria.

-iBasta, callaos los dos! -orden6 Megistal-. No hay motivo para matar a esos enanos.
Simplemente me limitaré a ofrecerles una ilusion que los aleje de aqui.

Sin esperar discrepancias, el hechicero rojo levanté una mano, sefialé6 y murmuré:

-jOviat devis duon! jChapak!

Dentro del anillo visual, los tres enanos parpadearon, tiraron de las riendas y volvieron las
cabezas a uno y otro lado con patente desconcierto. Uno de ellos alzé la malla que le cubria la cara,
entrecerrd los parpados y se frotd los ojos; luego sefialé hacia la derecha, y su barba se agitd
mientras hablaba con los otros. El de la barba dorada, que estaba a su lado, se encogioé de hombros
y asintid, pero el tercero, -el mas alto y corpulento-, sacudid la cabeza. Gesticuld, sefialando su
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caballo y los de los otros, y levantd las riendas al tiempo que decia algo. Después apunté justo al
frente.
-iMaldicion! -exclam6 Megistal-. Sabe que es una ilusion. Pero ;como? Utilicé magia de primera
clase.

-jllusion! -se burl6 Tantas, desdefioso-. jMagia débil!

-Qué interesante, -murmur6 Sigamon, que se acerc6 mas al anillo visual-. Mira cémo
estrecha los 0jos. Es como si viera tu ilusion, pero también viera a través de ella. Fijate, se lo esta
indicando a los otros. Quiza deberias revisar tus conjuros, Megistal. A éste le falta potencia.

El fornido enano azuzé con las riendas a su montura y cabalgé en linea recta, seguido por
los otros. Tras unos cuantos metros, los tres parpadearon, miraron fijamente al frente, y sefialaron.

-Se han liberado del conjuro, -comentd Sigamon-. No tienen el menor problema en ver con
claridad.

Megistal se rasco la barba con gesto pensativo.

-¢Alguno de vosotros ha utilizado magia con enanos anteriormente? -pregunto.

-Solo para ocultarnos al pasar cerca, -admitié Sigamon-. ;Por qué?

-Los enanos odian la magia, tengo entendido, -dijo Megistal-. Me pregunto si...

Tantas hizo caso omiso de los otros dos; volvio a levantar el brazo, lo bajé y siseo:

-iDagat morden! jChapak!

Bruscamente, el anillo visual irradié una luz intensa, y en las lejanas laderas una bola de
fuego blanco azulado crecid hasta envolver a los distantes jinetes. Desaparecio tan rapidamente
como habia surgido, pero la escena en el anillo habia cambiado de manera radical. Donde antes
habia habido tres jinetes que descendian por una exuberante ladera, rodeados de vegetacion baja,
ahora habia humo, cenizas revoloteando y las ennegrecidas formas de tres enanos caidos. Lo Unico
que se movia eran los aterrorizados caballos, que se alejaban galopando hacia el este, y el humo
flotante arrastrado por el viento.

-Arreglado, -rié Tantas-. Estan muertos. Mis conjuros funcionan a la perfeccion.

Megistal miré de hito en hito al hechicero jorobado, con repugnancia, y después le dio la
espalda. El anillo visual parpaded y desaparecio.

-Asi que has matado a tres enanos, -se burld Sigamon-. Sin embargo, tu hechizo no era
perfecto. Esos caballos no parecian heridos en absoluto, sélo asustados.

-Animales indefensos, -dijo asperamente Tantas-. A veces la magia no afecta a los animales,
¢recuerdas? Los Vastagos nos lo dijeron. -Se dio media vuelta, pero al momento se gird
bruscamente y barboto-: Podria haber matado a los caballos también si hubiese querido utilizar otro
conjuro. Podria haber ocasionado un desprendimiento de rocas sobre las bestias. La magia no sera
algo real para ellos, pero las piedras si lo son.

-No entiendo tanto jaleo por tres simples enanos, -criticd Sigamon.

La Puerta Norte

La entrada de la Puerta Norte de Thorbardin, cuando se terminara, seria un calco de la
Puerta Sur: un acceso perfectamente excavado, enmarcado en hierro, en un muro de sélido granito
que daba a una amplia repisa amurallada, a gran altura de la ladera del pico Buscador de Nubes. El
propio muro de granito estaba reforzado con una malla invisible de barras de hierro que perforaban
la piedra, de manera que ni siquiera con la fuerza mas grande podia resquebrajarse ni romperse. El
marco de la abertura era de hierro pulido, con cuatro metros de ancho y sesenta centimetros de
espesor.

Pasando a través de la garita de guardia, a continuacion de la entrada, habia un gigantesco
tornillo instalado en un orificio abierto a rosca en la piedra, forrado con grafito, y ajustado a la
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transmision de una rueda hidréulica. El tornillo en si, y su gemelo -a casi treinta y cinco kilémetros
de distancia, en la Puerta Sur- eran los dos artefactos mas grandes hechos de una sola pieza en
solido acero que jamas se habian producido en las fundiciones enanas... 0 en ninguna otra
fundicion. Cada uno de ellos contenia la produccion anual de hierro, coque y niquel de las mejores
minas daergars, y se habian necesitado en cada uno nueve afios para forjarlos, fresarlos y pulirlos
hasta darles la forma final. Justo en la parte interior de la abertura, en la falda de la montafia, habia
una amplia zona excavada que servia como garita exterior o casa de guardia. La inmensa puerta que
ahora descansaba alli, lista para ser instalada en el tornillo, era idéntica a la que ya funcionaba en la
Puerta Sur: un gigantesco obturador de piedra, forrado de metal y estriado para deslizarse sobre
railes de acero, alineados e instalados en el suelo, el techo y las paredes de la garita. Una vez
montado, se cerraria haciendo girar el tornillo para empujarlo y empotrarlo en la abertura.

Cuando se planearon al principio, las puertas de Thorbardin se imaginaron como
obturadores con bisagras, un cerramiento eficiente desarrollado por los excavadores daewars en
tiempos lejanos. Pero a medida que la gran fortaleza crecia, y las habilidades de daewars, theiwars
y daergars se fundian con la destreza de los hylars, muchos planes habian sido modificados y
mejorados. Un obturador de bisagras podria ser forzado por intrusos en cuanto dispusieran de
tiempo y de las herramientas adecuadas para trabajar en él, pero no un obturador accionado por un
tornillo, operado desde el interior y empotrado en una abertura con revestimiento metalico.

La intencion original de los arquitectos de Thorbardin -muchos de los cuales todavia
dirigian las miles de tareas que incluia el proyecto-, habia sido que la fortaleza resultara
inexpugnable a un ataque del exterior. Dentro de Thorbardin habia los metalirgicos mas
especializados, los mejores excavadores y constructores, y los proyectistas mas ingeniosos del
mundo; Yy, puesto que eran enanos, no estaban en contra del trabajo duro. Con estas puertas
instaladas y en funcionamiento, y con el respaldo de las defensas de los grandes pasajes llamados
Eco del Yunque, -unos tuneles inmensos, de sesenta metros de altura, jalonados de agujeros de la
muerte y que sélo podian cruzarse por un estrecho puente tendido a la mitad de la altura del tdnel-,
seria dificil, cuando no imposible, que en Thorbardin entrara alguien que los enanos decidieran no
dejar pasar.

Todos los enanos que hubieran pasado la edad del aprendizaje artesanal eran tan diestros en
el manejo de las armas como en el de las herramientas. Se habia convertido en una verdad basica
del saber tradicional de Thorbardin la afirmacion, -originada en las viejas leyendas relatadas por
los hylars-, de que la Unica diferencia basica entre una herramienta y un arma estaba en el uso que
se le daba. Una jabalina para trepar por los muros se convertia en una lanza al arrojarsela a un
enemigo. Una marra descargada sobre el craneo de un enemigo era un martillo de guerra. Un hacha
de un artesano que hendia el escudo de un enemigo era un hacha de batalla. El casco protector de
un excavador, llevado en combate era un yelmo; y, en la lucha, un protector metalico era un escudo
de batalla.

Cierto que habia pocas armas que tuvieran utilidad como herramientas. Un arco no resultaba
tan eficaz como una honda para mandar pequefios objetos de un nivel a otro; una lanza era una
jabalina de trepar muy poco préctica; y las espadas se forjaban primordialmente como mercancias
comerciales, para negociar con ellas con los humanos de las 6rdenes ergothianas a cambio de
objetos mas Utiles. De todos los enanos de Thorbardin, sélo entre los hylars, con su historial en el
trato con humanos, habia muchos que preferirian una espada a un buen martillo como armamento
personal. Pero incluso entre ellos el martillo era muy apreciado en sus dos aspectos: como
herramienta y también como arma.

Era una de las diferencias que habian surgido con el paso de los afios entre los enanos de
Thorbardin y sus parientes del exterior, los neidars y los desperdigados einars. Los enanos que
vivian bajo la montafia eran famosos por su inclinacion por el martillo, en tanto que los que vivian
en el exterior preferian por regla general el hacha.

-29.-



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

Pero, fuera cual fuera la herramienta que se tuviera a mano, siempre se estaba preparado
para alzarla al instante como un arma contra cualquier intruso que intentara invadir la fortaleza de
Thorbardin.

Como a Plumin Cufio de Runa, custodio de legajos, le gustaba decir: "S6lo hay un asunto
concebible en el que todos los habitantes de Thorbardin se pondrian de acuerdo: los intrusos no
son bienvenidos aqui. Quiza discutamos sobre qué fecha es o lleguemos a las manos argumentando
si las lunas son realmente dos o tres, pero todos coincidimos en defender Thorbardin™.

Hoy, el custodio de legajos iba pegado a los talones de Willen Mazo de Hierro, que, como
jefe de los hylars y acompafiado por sus diez guardias personales y varios oficiales de Thorbardin,
hacia un recorrido por las instalaciones de la Puerta Norte.

Desde Hybardin, la ciudad en creciente desarrollo excavada en la gigantesca estalactita, en
el centro del reino subterraneo, el grupo se habia trasladado en los transbordadores de cables que
cruzaban el mar de Urkhan hasta la zona septentrional de los muelles de Theibardin, donde Willen
Mazo de Hierro se detuvo para hacer una breve visita al jefe theiwar, Talud Tolec. Después habian
seguido por la segunda calzada hasta la recién ampliada caverna que en su dia seria la segunda Sala
de los Tribunales, -la Sala de los Tribunales Sur estaba teniendo tanto trabajo Gltimamente, con la
expansién de una poblacién pendenciera y escandalosa, que muy pronto seria necesaria la Sala de
los Tribunales Norte-, y desde alli siguieron en direccion norte, hacia la Puerta Norte, sin detenerse
mas que para echar un rapido vistazo a la inmensa fosa vertical que el jefe de excavaciones habia
dado en Ilamar con ironia la "Vergiienza de Reorx". Tendria que haber sido un pozo de magma,
como el Pozo de Reorx que estaba a punto de terminarse cerca de la Puerta Sur, pero aqui no habia
funcionado.

-Uno de nuestros fracasos, -dijo Fuste Piedra Roja tristemente mientras el grupo se asomaba
al borde del gran agujero que se perdia en la oscuridad, alla abajo-. Ciento ochenta metros
excavados en vertical, a través de sélida roca, y no hay nada ahi abajo, salvo mas roca. Ni
conductos de corrientes, ni fisuras, ni siquiera una elevacion de la temperatura. Un error de célculo,
pura y simplemente. Debajo de la Puerta Sur hay magma ardiente, asi que dimos por sentado que
aqui lo habria también. Nos equivocamos.

-Una lastima, -dijo, comprensivo, Willen Mazo de Hierro-. Pero es un bonito agujero.

-Dos afos de trabajo. -El jefe de excavaciones asintio y luego se encogio de hombros-. En
fin, ya encontraremos un uso que darle. Si no alimenta las fundiciones, quiza pueda utilizarse para
almacenar grano o algo.

La zona en torno al agujero estaba bien iluminada, mejor que la mayor parte de la calzada,
debido a un gran conducto que llegaba hasta el exterior de la ladera de la montafia. Se habia
intentado equipar el conducto con lentes, como el que habia cerca de la Puerta Sur, para asi dirigir
la luz del sol y prender el magma en reposo cuando fuera encontrado. Si no habia magma que
encender, al menos el agujero proporcionaria luz.

Asi era como la mayoria de Thorbardin estaba iluminado. Antes de que existieran los
conductos solares, las grandes cavernas habian sido unos lugares sombrios, alumbrados Unicamente
por los estratos naturales de cuarzo transparente que discurrian a través de la montafia, desde sus
entrafias hasta las laderas. Los conductos solares, creados por la destreza artesanal de vidrieros
hylars, -y con grandes depositos de espejos de sus talleres-, ahora estaban instalados en casi todas
partes por Thorbardin, y proporcionaban buena luz donde se deseaba. Sélo por la noche, -salvo en
aquellos lugares de Thorbardin pertenecientes a los daergars, que veian mejor en la oscuridad-, era
preciso encender lamparas para iluminar la fortaleza.

Desde el pozo de Fuste Piedra Roja habia s6lo unos pocos centenares de metros por una
amplia via de comunicacion hasta el poblado subterraneo, bullicioso y en crecimiento, conocido
por Talanquera: una serie de excavaciones de tres niveles vaciados por constructores daewars en su
mayoria y apuntalados y tabicados por albafiiles hylars. Tiendas, talleres y puestos jalonaban la via
principal en este punto, y detras estaban los habitaculos de varios miles de enanos: guardias y sus
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familias, comerciantes ambulantes de tuneles, artesanos y otros. En los Gltimos afios, las dos
comunidades de las puertas, Porticada en el sur y Talanquera en el norte, habian crecido hasta
convertirse en ciudades por derecho propio, que rivalizaban en tamafio con las siete urbes
originales de Thorbardin, agrupadas alrededor del mar subterraneo de Urkhan. Sin embargo, era
un crecimiento temporal. Ahora que la Puerta Sur estaba terminada, Porticada empezaba a decrecer
de nuevo. Lo mismo ocurriria con Talanquera cuando la Puerta Norte fuera acabada, y a medida
que los constructores y sus familias empezaran a regresar a sus ciudades. El consejo de thanes ya
tenia planes para las madrigueras que quedarian abandonadas cerca de las puertas. Se convertirian
en almacenes para grano, madera, fibras, carnes ahumadas, pieles y aderezos acumulados en el
comercio con los reinos del exterior y con los humanos de Ergoth.

Detréas de Talanquera, tres tuneles conducian al Eco del Yunque y a la gran puerta. Los de
los niveles superior e inferior conducian a los corredores de defensa que se extendian por encima y
alrededor del Eco del Yunque. El tanel central llevaba a la inmensa gruta en si, desembocando en el
largo puente colgante que la cruzaba de punta a punta.

El lugar era seguro ahora, y estaba tranquilo mientras la comitiva caminaba a lo largo del
puente, sin embargo los miembros del pequefio grupo eran conscientes de los 0jos que los vigilaban
desde cientos de agujeros, y Willen Mazo de Hierro sinti6é un escalofrio al pensar lo que seria este
pasaje para cualquiera que intentara invadir Thorbardin.

La garita y las madrigueras adyacentes bullian de actividad. Los artesanos hacian los
ultimos ajustes en el intrincado mecanismo de engranajes que empujaria la puerta-obturador, y los
metaleros estaban montando pernos y encajes para la instalacion final de la propia puerta.

El grupo de enanos charlé con algunos de los que estaban trabajando alli, y después se
agacharon para pasar a través de los angostos nichos que habia a lo largo del gigantesco tornillo y
llegar a la puerta en si, detras de la cual estaba el mundo exterior.

Poca luz pasaba por la entrada. Estaba terminada, pero no abierta. Se habia instalado unos
pilares de piedra provisionales a través de su borde exterior, dejando s6lo un pequefio postigo.
Cuando la puerta estuviera montada, los pilares se utilizarian como soportes para torres de vigia en
la cornisa amurallada del exterior.

El obturador en si estaba contra la pared, justo detrds del tornillo, y los enanos se
desplegaron para deambular a su alrededor, mirando y curioseando. Con nueve metros de alto,
dieciocho de ancho y casi dos y medio de grosor, el artilugio estaba cortado y hecho de piedra,
reforzado con barras incrustadas y totalmente forrado de metal. La cara interior era de bronce, con
los bordes serrados y el encaje circular para el gran tornillo de hierro limado, en tanto que la cara
exterior era de grueso acero pulido.

Era exactamente igual que el obturador de la Puerta Sur.

Muy pronto, estaria instalado y en uso. Entonces, Thorbardin seria inexpugnable. Willen
Mazo de Hierro caminé a lo largo del gigantesco artilugio, seguido de cerca por los Diez, su escolta
personal. Se detenia de vez en cuando para medir una juntura o paladear el metal.

-Perfecto, -musito-. ¢ Y los depdsitos de accionamiento?

-Llenos, -dijo Talco Combahierro. El protector de la red de canales sefiald hacia arriba,
indicando las cafierias de piedra empotradas que descendian como grandes columnas desde el techo
hasta el nicho excavado en la piedra para la rueda hidraulica. Sesenta metros mas arriba habia otra
caverna separada y cerrada, llena de agua procedente del lago formado en la hoya de la cumbre del
Buscador de Nubes. Las valvulas estaban listas para soltar el agua cuando fuera necesario, y
cuando ésta fluyera el gran tornillo giraria, avanzando sobre sus filetes con una fuerza tremenda,
implacable. Una vez puesto en marcha, nada lo detendria salvo el propio obturador al encajarse en
el acceso.

Al otro lado de la puerta provisional sonaron unas trompetas, y al cabo de unos instantes un
enano vestido con armadura descendid presuroso por una escala lateral que habia cerca, saludé a
los dignatarios visitantes, y se volvid hacia su capitan.
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-Vuelven algunos grupos del exterior, -anuncio-. Los centinelas dicen que el méas cercano es
el de Mazo Puntal de Martillo y sus guardias, que regresan por el oeste. Un segundo grupo acaba de
asomar por la ladera del Fin del Cielo, todavia demasiado apartado para identificarlo, aunque los
centinelas creen que son neidars.

Plumin Cufio de Runa se volvi6 hacia Willen Mazo de Hierro.

-¢No era Mazo Puntal de Martillo con quien sali6 vuestro hijo Damon, mi sefior?

-En efecto, -asinti6 el jefe hylar-. Y me... jejem! Su madre se alegrara de que esté de vuelta.
Suele preocuparse.

-Tengo ganas de oir el informe de Mazo, -comentd Cable Sendagris.

Detras del nicho del tornillo son6 un ruido metalico, seguido de voces enfadadas. Un grito
penetrante y trémulo se alz6 por encima del jaleo.

-iQuitate de en medio! -demando aquella voz-. jHerrin y corrosion! jSi miraseis por dénde
vais habria menos accidentes por aqui!

-iEres un peligro, viejo! -bram6 otra voz-. jMira lo que has hecho con mi carga! jPor el
6xido rojo de Reorx, perderé una hora recogiendo todos estos pernos!

-¢Un peligro? -grit6 la primera voz, que pasé a ser un furioso grufiido-. Me Ilama peligro.
iPeligro! jUn necio que ni siquiera es capaz de apartarse a un lado para dejar pasar unos cubos, y
me llama peligro a mi! jPolvo de luna!

Las voces se ahogaron en grufiidos, y un guardia, -uno de los Diez-, se agachd y paso por el
nicho del tornillo. VVolvio poco después, con una sonrisa asomando bajo su barba.

-¢;Qué ha pasado? -pregunt6 Willen.

-Poca cosa, -repuso el guardia-. Era un vejete. El y un instalador de pernos chocaron ahi
detrés.

A su espalda, la voz trémula sond otra vez:

-iT0, pellejo metélico! jHazte a un lado! jEstas estorbando!

El guardia se apartd y un viejo enano entro por la angosta abertura, tirando con una cuerda
de una carretilla cargada de cubos. Tras recorrer un buen trecho hacia el acceso principal, volvio la
plateada cabeza hacia los reunidos y lanz6 una mirada iracunda a todos sin excepcion.

-iDiantre, lo menos que podria hacer alguno de vosotros es abrirme la puerta! -rezongé-. Ya
veis que tengo las manos ocupadas.

Uno de los encargados del acceso echd a andar hacia el pequefio portillo provisional, pero
Willen Mazo de Hierro estaba més cerca y lo despidié con una sefia.

-Tienes razén, abuelo, -dijo-. Una persona con las manos ocupadas merece que alguien le
abra las puertas. ;Qué llevas ahi?

El viejo enano mird con encono al jefe de los hylars y después se encogié de hombros.

-Cubos con materiales, -contestd por ultimo-. Quiero mezclarlos todos para ver qué pasa.
Pero, por supuesto, no puedo hacerlo dentro de Thorbardin. Estamos llegando al punto de que una
persona no puede hacer nada aqui sin que alguien ponga objeciones.

-¢Qué tipo de materiales? -se interesdé Willen, que se asomo a los cubos para mirar dentro.
Estaban llenos de diferentes sustancias, algunas negras, otras verdes, otras amarillas y algunas de
un color indescriptible.

-Elementos, -grufio el anciano-. Azufre, hollin, fermento de ceniza... ;Y a ti qué te importa
qué tipo de materiales son? jES un experimento mio, no tuyo! A todo esto, ;quién diantre eres?

-jCuida tus modales, anciano! -lo reprendié alguien-. Es Willen Mazo de Hierro, el dirigente
de los hylars.

-Ah, uno de ésos, -rezongo el viejo-. No tengo trato con los hylars. Vivo en Daebardin...
aunque tal vez me traslade si Olim Hebilla de Oro no se disculpa pronto. -Se volvio hacia la cuerda
de arrastre-. jBueno, si de verdad tienes intencion de abrirme la puerta, hazlo de una vez! jNo
puedo perder todo el dia esperando!
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Disimulando una sonrisa, el dirigente de los hylars hizo una leve inclinacién, se aparté a un
lado y empujé el portillo que habia entre los pilares, abriéndolo. Rezongando y resoplando, el viejo
enano paso por €l tirando de su carretilla de cubos tras de si. Fuera, en el ancho parapeto, gir6 hacia
el este y desaparecio en direccion a las sesgadas pendientes que habia mas alla de las torres de
vigia. Willen cerro el portillo.

-¢Quién era ése? -pregunto.

Algunos de los que estaban a su alrededor se encogieron de hombros y sacudieron la cabeza.
Bardion Cornisa fruncio el cefio con gesto pensativo y después chasqued los dedos.

-Fardo Magnetita, -dijo-. Sabia que me resultaba familiar. Es ese al que el principe daewar
mando salir de Thorbardin.

-¢Salir de Thorbardin? -Willen enarcé una ceja.

-Oh, no de forma permanente, -aclaré Bardion-. Es que ya no se le permite realizar sus
experimentos dentro. El principe ordend que tenia que salir al exterior para hacer sus mezclas.

-Ahora recuerdo, -asintié Talco Combahierro-. Fardo Magnetita. Es el que ocasiond aquel
espantoso hedor hace un mes, mas o menos.

-El mismo, -dijo Bardion-. Olim me conto lo ocurrido. El viejo mezcld algunas sustancias
nocivas y les prendié fuego en medio de la plaza principal de Daebardin. Media ciudad estuvo
oliendo a huevos podridos durante una semana.

-¢Por qué lo hizo? -se interesd Willen.

Bardion se encogio de hombros otra vez.

-Olim dice que s6lo queria comprobar si la mezcla podia arder. Algo relacionado con el
intento de inventar un combustible controlable para las forjas de estafiadores y asi hacerse rico.

-Un hojalatero. -Barek Piedra sonri6-. ;Se cree que es un gnomo?

-Olim dice que Fardo Magnetita tiene casi trescientos afios -coment6 Bardion-. A esa edad,
a saber quién cree que es.

Willen Mazo de Hierro sacudid la cabeza y se ocupd de nuevo del asunto que los habia
traido aqui.

-Pondré mi sello en este proyecto, -les comunicé a los que estaban a su alrededor-. Estoy
seguro de que el resto del consejo también hara lo mismo. Es un trabajo excelente. -Se volvio hacia
el guardia de la torre-. ;Cuando llegara la Guardia Independiente?

-En unas pocas horas, sefior, -contesto el guardia-. Ahora estan en el camino de subida,
dirigiendose hacia esta puerta.

-Mazo querra informar al consejo, -dijo Willen-. Sera mejor que regresemos a la ciudad y
enviemos mensajeros que avisen a los jefes.

Se encaminaba hacia el nicho del tornillo cuando un estruendo tremendo se alzé al otro lado
del acceso, haciendo que el portillo temblara entre los pilares. El y los demas se volvieron y fueron
hacia la puerta presurosos; salieron a la cornisa arracimados, los Diez con las espadas
desenvainadas.

Hacia el este, en la pendiente que habia detras de la torre de vigia, donde terminaba el
acceso a la Puerta Norte, una gran nube de humo blanco subia arremolinada hacia el cielo y
empezaba a extenderse a los cuatro vientos. De esa nube salio un ser negro, tirando de una carretilla
achicharrada. Fardo Magnetita estaba cubierto de hollin de pies a cabeza; su blanco cabello
alborotado y su barba estaban negros por la tizne, e incluso a esta distancia podia oirse su irritada
voz temblorosa:

-iHerrin y corrosion! jEsta mezcla no sirve! jNingun estafiador pondria eso en su forjal
Ahora tendre que empezar otra vez desde el principio.

La multitud agolpada en la cornisa se apartd para dejarle paso, y el anciano fue rezongando
todo el camino hasta la puerta y siguid haciéndolo dentro. Su voz se fue perdiendo en la distancia al
dejar atras el nicho del tornillo gigante.
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-Creo que Olim Hebilla de Oro tom6 una sabia decisién al ordenarle salir, -coment6 Willen-
. ¢ Qué fue eso? ;Magia?

-jPor supuesto que no! -le aseguré Bardion Cornisa-. Puede que Fardo esté tan loco como
un gusano remolcador, pero la magia le gusta tan poco como a vos o0 a mi.

-En fin, fuera lo que fuera lo que utilizase, nadie puede negar que ha sido muy ruidoso.

-Y apestoso, -afiadid alguien. Las narices de todos se encogieron cuando una rafaga de aire
sopl6 en su direccion, arrastrando un poco de humo-. jEso huele a huevos podridos!

Reino De Thanes

A causa del tamafio de Thorbardin, que se extendia treinta y cinco kilometros de norte a
sur, organizar un consejo de tafies llevaba tiempo. Se necesitaba un minimo de tres dias, -y mas a
menudo cinco o seis-, para la reunion formal y ceremoniosa de los miembros del consejo en el Gran
Salén de Audiencias. Era un procedimiento tedioso y engorroso celebrar el consejo de thanes. Esta
vez, el propdsito de la reunidn era escuchar los informes de Mazo Puntal de Martillo y del neidar,
Grana Piedra de Molino, aunque a las pocas horas de su llegada a la Puerta Norte casi todo el
mundo en Thorbardin sabia las noticias que traian.

Algo feroz, algo elementalmente perverso, rondaba por las montafias, arrasando pueblos
diseminados, matando a toda persona o animal que estuviera en su camino. Cale Ojo Verde y diez
neidars iban tras el rastro de la cosa, pero todavia no se sabia qué era o de donde venia. Era algo
tan grande como un dragon, algo que venia con la oscuridad, envuelto en nieblas. Tan grande como
un dragén, pero, -Mazo Puntal de Martillo y los deméas que habian estado en Cafiada del Viento
eran de la misma opinion-, no era un dragon. No habia sefiales de que se hubiera utilizado magia de
ningun tipo, y a los dragones les encantaba la magia.

Ademas, Damon el Anunciado se habia empefiado en seguir el rastro de la bestia hacia el
oeste. Se habia marchado con dos voluntarios de la Guardia Independiente y no habia vuelto para
informar. Mazo empezaba a estar muy preocupado.

Y, por altimo, Grana Piedra de Molino habia informado sobre hechiceros humanos
deambulando a su antojo por territorio enano, y se habia mostrado preocupado por la seguridad de
Thorbardin a causa de algun antiguo tanel en desuso del que casi todo el mundo se habia olvidado.

Fue esta preocupacién de Grana lo que suscitd la decision sin precedentes de Olim Hebilla
de Oro, principe de los daewars, y de Willen Mazo de Hierro, dirigente de los hylars, de
prescindir de la reunién formal de los thanes y hacerse cargo de la situacion ellos mismos. La
amenaza que Grana Piedra de Molino sugeria, si se confirmaba, tampoco tenia precedentes.
Thorbardin nunca habia sido amenazado por la magia. A decir verdad, nadie se habia planteado tal
posibilidad, pero ahora habia hechiceros en Kal-Thax, y estaban tramando algo.

Algunos hylars habian visto utilizar magia en combate largo tiempo atras, y el recuerdo era
aterrador.

Olim Hebilla de Oro estaba de acuerdo.

-No hay tiempo de convocar a los thanes, -anunci6 el viejo principe daewar a los que lo
rodeaban en los muelles de Daebardin-. Conozco ese tunel. Fueron mis propios excavadores los que
lo abrieron.

-Y lo cegaron posteriormente, -le recordé el protector de vias y calzadas-. Nada ni nadie ha
pasado por ese tunel en casi noventa afios. Haria falta un ejército para entrar alli, y seria ain mas
dificil recorrer todo el trecho hasta llegar aqui. Hay obstaculos que lo ciegan practicamente cada
kildbmetro y medio de su recorrido.
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-Esté cegado, si -admitié Olim. Sus azules ojos ardian con un brillo fiero en un semblante
tan arrugado como un trozo de cuero viejo y enmarcado por una mata de pelo y una barba en los
que todavia quedaban mechones dorados en medio de la plata-. Sellado, pero no contra la magia.
Esos tapones carecen de la tecnologia utilizada en las puertas de acceso. Entonces no disponiamos
de esos adelantos técnicos, y quién sabe lo que un hechicero, -se estremeci6 de asco-, puede hacer
contra unas simples barreras.

Una considerable multitud se habia ido reuniendo en los embarcaderos de las instalaciones
del muelle, gente de todo Thorbardin que habia oido los rumores y sabia que algunos de los
dirigentes estaban alli, convocando a los clanes a un consejo general.

Sumandose a la multitud habia largas hileras de porteadores que acarreaban fardos de
mercancias desde las activas forjas para transportarlas a la Puerta Sur. Durante meses, todas las
forjas de Daebardin y Theibardin habian estado muy ocupadas produciendo espadas, escudos,
mazos y yelmos. Carillon Lustre Brillante, el protector del comercio, habia aceptado el mayor
pedido de armas aprobado hasta ahora para vender a los humanos. Nadie sabia por qué habia esta
repentina necesidad de armamento en el sur de Ergoth, pero Carill6n habia obtenido una promesa y
un rumor. La promesa era de las 6rdenes de caballeria de Ergoth de que ninguna de estas armas se
utilizaria contra los enanos. EI rumor era que alguien en Xak Tsaroth -alguien que gozaba del favor
de los caballeros-, seria el destinatario de la mercancia.

Ahora sonaba un murmullo de voces todo en derredor, y centenares de enanos se acercaron
y Se apretujaron para oir mejor.

Pero Plumin Cufio de Runa, custodio de legajos, se habia quedado boquiabierto y miraba
con expresion pasmada a Olim Hebilla de Oro y a Willen Mazo de Hierro.

-Pero no podéis... -empezd, luego se aclard la garganta-. No podéis decidir en nombre de
todo Thorbardin lo que ha de hacerse, como lo hacéis por vuestros propios clanes. No es asi como
se hacen las cosas. El Pacto de la Forja especifica claramente que todos los asuntos de importancia
deben decidirse por los dirigentes de todos los thanes en una reunion.

-Todavia no hemos decidido nada, Plumin, -le record6 Willen-, excepto que quizé tengamos
entre manos una emergencia y que no disponemos de tiempo para tramitar todos los procedimientos
y formalidades de un consejo.

-iPero eso seria... como si tomarais el mando de Thorbardin! -insistié Plumin-. Dos jefes no
pueden hacer eso.

-En una emergencia, incluso dos dirigentes son demasiados -dijo Willen con frialdad-. Es
mejor que haya sélo uno.

De nuevo Plumin miré a su jefe de hito en hito.

-iPero entonces tendriamos un rey!

-No tendremos reyes, -replicé Olim Hebilla de Oro con brusquedad-. Siempre nos hemos
opuesto a ello.

Barek Piedra, capitan general del ejército, habia estado con el jefe hylar en su visita a la
Puerta Norte, y todavia se encontraba presente. Se adelantd ahora, apartando de un empellén al
alterado cronista.

-Os seguiré a cualquiera de los dos, -les dijo a Olim y a Willen-, pero no a ambos. Un
mando militar no puede tener dos jefes.

-iSe supone que no tienes que obedecer a ninguno de los dos, Barek! -gritdé Plumin-. Tienes
que responder ante el consejo en pleno no ante uno u otro thane.

Barek hizo caso omiso de él.

-Si los magos logran abrirse paso hasta aqui -continud, dirigiéndose a los dos cabecillas-, no
quedara consejo ni nada que un consejo pueda gobernar. Ya he dado 6rdenes a Gema Manguito
Azul de apostar a la guardia de elite en el suburbio norte donde emergen los tuneles. Mazo Puntal
de Martillo enviara a las mejores unidades de su Guardia Independiente a la antigua ciudadela del
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Fin del Cielo, donde empieza el tinel. Ahora estoy a la espera de recibir 6rdenes sobre lo que hay
que hacer aqui. jDe cualquiera!

-iEstan hablando de disolver el consejo de thanes! -empez6 a difundirse la noticia entre la
multitud reunida.

-jHablan de ponernos a todos bajo el gobierno de un rey!

-¢Qué rey? -La pregunta se propagd entre la muchedumbre-. ;Un rey de qué clan?

-Probablemente del hylar, -sugiri6 alguien-. Por lo general son los mejores militares.

-iMilitar o no militar, no doblaré la rodilla ante cualquier presumido hylar! -fue la opinion
dada por muchas voces.

-iPues ante un daewar, menos aun! -solté un fornido theiwar de hombros anchos-. Antes
rendiré pleitesia al plomo que proclamar a un fundidor de oro como mi soberano. -Mir6 a su
alrededor cuando varias espadas y algunos martillos daewars se alzaron no muy lejos de él. Levantd
las manos-. Eh, un momento. Tengo tanto derecho a dar mi opinion como cualquiera de vosotros.

-No. En Daebardin, no, treparriscos, -se mofdé un excavador daewar-. Si tiene que haber un
rey, apoyo a Olim Hebilla de Oro para el trono.

-Voy a ver lo que Talud Tolec tiene que decir acerca de todo esto, -barbotd otro theiwar,
que se dio media vuelta.

Willen Mazo de Hierro oy6 el comentario y se volvié en aquella direccion.

-iEh, ta! -grit6-. Tu jefe debe de estar ya de camino hacia aqui. Envié mensajes a todos los
dirigentes tan pronto como oi el informe de Grana.

-Bueno, en ese caso, habrd una reunién de los tafies -comentd alguien entre la
muchedumbre-, asi que ¢a queé viene tanta discusion?

Willen suspird, miré a Olim y se encogié de hombros.

-Tiene razon, -dijo-. Habra una asamblea.

De nuevo Plumin Cufio de Runa se abrid paso a empujones para ponerse en primera fila.

-iUna asamblea no es un consejo! -sised, los ojos ardiendo de rabia-. No hacemos las cosas
asi. Para reunir al consejo, primero tiene que haber una convocatoria general, y los correos jurados
deben llevar los sellos a todos los thanes... Bueno, a todos salvo a los aghars, puesto que nunca se
los encuentra con facilidad. Después, los puntos que quieren tratarse deben ponerse por escrito en
pergamino y ser leidos por pregoneros en todas las plazas mayores, y el consejo debe reunirse en el
Gran Saldon de Audiencias para que asi todo el mundo que quiera asistir pueda...

Una fuerte mano se cerro sobre el cuello de Plumin y, levantando al cronista en vilo, lo dio
media vuelta, de manera que se encontré mirando a los frios ojos de Barek Piedra.

-Con todos mis respetos, -grufio el capitdn general-, cierra el pico y quitate de en medio.
Tenemos un problema entre manos.

-Desde luego que si. -Olim Hebilla de Oro miraba pensativamente a su alrededor, a la
creciente multitud de enanos que habia en sus muelles. Ya habia varios miles y seguian llegando
mas. Se volvio hacia el capitan general-. Suelta al cronista, Barek, -ordend. Cuando el furibundo
custodio de legajos estuvo de nuevo en el suelo sobre sus propios pies, Olim le preguntd-: Deduzco
que te sabes los procedimientos de memoria, ¢no es asi?

-iDesde luego! -asintié Plumin-. Es mi trabajo.

-Entonces también sabréas la clausula de emergencia que hay en el tratado, ¢no?

-Por supuesto. Dice que... jOh! -balbucié Plumin mientras parpadeaba-. Oh, claro. Hay la
clausula de emergencia.

- Y qué es lo que esa clausula de emergencia dice?

-Simplemente, dice que en caso de emergencia puede prescindirse de las formalidades y
cualesquiera que sean los dirigentes que estén reunidos decidiran lo que hay que hacer.

-Exacto. -El principe daewar asintié con la cabeza-. Y eso sera lo que haremos ahora. -
Sefial6 hacia el agua. Un transbordador dejaba tras de si una ancha estela, impulsado por los
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barqueros que tiraban del cable. En la proa habia un grupo numeroso de enmascarados daergars,
con Vog Cara de Hierro en primera fila.

-Ya somos tres, -comentd Willen-. Y Talud esta de camino.

-Ya me tenéis aqui -anuncié una voz profunda. La muchedumbre apelotonada en la zona
norte se apartd para dejar paso a una compafiia de theiwars dirigida por Talud Tolec.

-Cuatro, -contdé Willen-. Cale Ojo Verde esta en el exterior, buscando a esa bestia o lo que
sea, asi que los neidars...

-Cale me dej6 al mando, -declar6 Grana Piedra de Molino-. Puedo hablar en nombre de los
neidars si es necesario.

-Cinco, -dijo Willen con un cabeceo-. ;Qué hay de Pekka Trune?

-El y otros kiars venian pisandonos los talones, -contesto el jefe theiwar-. Estaran aqui
pronto.

-Seis, -dijo el hylar-. ;Sabe alguien dénde esta... como se llame, el Gran Bulp aghar?

-Probablemente dormido o extraviado, -sugirié alguien con guasa.

-S6lo "El Uno" -le recordd Plumin a su cabecilla el nombre del jefe gully.

-Y con uno es mas que suficiente, -comentd alguien de las primeras filas-. Si no mantiene
alejada a su gente de mi bodega, voy a empezar a tirarles piedras en cuanto los vea.

-Bien, no lo esperaremos, -decidié Olim-. Cuando Pekka Trune llegue, nos reuniremos... eh,
alli mismo servira. Donde estan los toldos.

-iBien! -grit6 alguien cerca-. Entonces podremos tomar algunas decisiones.

-¢Sobre qué? -quiso saber otro-. ;Sobre quién va a ser rey?

-iNada de reyes! -clamaron cientos de voces.

De inmediato surgieron gritos y comentarios de otros.

-iMas vale que no sea un theiwar!

-iNo admitiré a un rey daergar!

-iNi a un daewar!

-¢Y para qué iba a querer un rey hylar? jSoy theiwar!

-iNo sequiré a nadie que no sea daergar!

Talud Tolec habia llegado junto a los otros dirigentes y mird a su alrededor, con el cefio
fruncido.

-Aqui nos hace falta un poco de sentido comun, -dijo.

-Puede que lo que necesitemos sea un milagro, -comenté Barek Piedra-. Si esta gente es
incapaz de ponerse de acuerdo en nada, ¢quién va a dirigirnos si resulta que estamos en peligro
realmente?

-Tienes apostados guardias en el tanel, Barek, -dijo Willen-. ¢ Est& seguro?

-De momento, si -asintié el capitan general-. Pero si los magos lo encuentran... En fin, no
sabemos lo que los magos son capaces de hacer.

-Si hace falta entrar en accion, Olim puede ponerse al mando.

-¢Por qué yo? -replicé el principe daewar bruscamente-. ;Por qué no tu o Talud o...?

-A mi no me mires, -gruiid Pekka Trune mientras se acercaba para ocupar su puesto entre
los jefes reunidos-. Conoces a mi gente. Casi no puedo controlarlos, asi que mucho menos a todo
Thorbardin.

-Bien, pues, ¢por qué no Vog Cara de Hierro? —Olim sefial6 al lider daergar, que se abria
paso entre la multitud en ese momento.

-¢Por qué no yo qué? -inquirio el daergar, su voz hueca tras la mascara de hierro.

-Estan tratando de elegir a un rey, -barboté un enano cefiudo que llevaba dos porras
gemelas.

-iNo es verdad! -bramé Olim Hebilla de Oro-. jNada de reyes! jDejemos de hablar de reyes
de una vez!

-Entonces ¢qué estais intentando hacer? -demandaron varios enanos que habia cerca.
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-Intentamos celebrar una reunion de emergencia del consejo -gritd Willen Mazo de Hierro,
iracundo. Tras él, los Diez desenvainaron las espadas y se desplegaron para situarse de frente a la
muchedumbre en todas direcciones.

-¢Quién convoca el consejo? -preguntd Plumin Cufio de Runa mientras sacaba pluma y
papel.

-Tu fuiste el primero en oir el informe, Willen, -sugirié Olim.

-TU eres mayor que Yo, -replicé Willen.

-iOh, esta bien! jYo, Olim Hebilla de Oro, principe del clan daewar, convoco al consejo de
thanes en una sesion de emergencial

-¢Qué se tratard en ella? -preguntdé Plumin en tanto que la punta de acero de la pluma
rascaba afanosa sobre el papel.

-Asuntos de estado! -bramo Olim.

-De defensa, -le recordd Willen.

-iPor Reorx! -mascull6 Barek Piedra.

Lejos, en la distancia, en direccion a la calzada de los Suburbios, sonaron las trompetas,
coreadas por otras mas proximas, y después por otras aun mas proximas. La multitud guardd
silencio, y Barek Piedra escuchd con atencion. Bajo la barba, el semblante se le puso palido.

-Un nuevo informe, -les comunicé a los jefes reunidos-. Esos tres hechiceros humanos que
salieron de la Calzada del Trénsito...

-¢Que ocurre con ellos? -preguntd Willen-. ;Se los ha encontrado?

-No, no se los ha encontrado, pero ya no son sélo tres. Unos jinetes en la frontera con
Ergoth informan de que han entrado mas humanos en la calzada hace dos dias, y que ahora
tampoco se sabe donde estan. Han desaparecido.

-¢Mas hechiceros? -inquirié Olim con un rictus de desagrado-. ;Cuantos?

-Muchos, -contestd6 Mazo-. Quiza un centenar 0 mas.

Cale Ojo Verde y sus voluntarios neidars habian localizado un rastro a pocos kildémetros de
Cafada del Viento. Era de una criatura, y el propio rastro les revelaba algo de lo que lo habia
hecho. Era una cosa grande, y también pesada. Grandes garras se habian hincado profundamente en
la tierra en algunos sitios y habian aplastado piedras pequefias en otros. Caminaba sobre dos patas,
y tenia una cola larga y ondeante.

A veces, en lugar de caminar, volaba. Tenia alas, -arafiazos en los afloramientos rocosos
revelaban que eran unas alas equipadas con afiladas ufias-, y podia volar, pero al parecer no lo
hacia a tramos largos: unos cuantos centenares de metros aqui, para cruzar un precipicio; una
docena de metros alli, para saltar una grieta. En otras partes las huellas conducian hasta el borde de
un risco y volvian a aparecer abajo en el fondo, como si la cosa hubiera descendido planeando, pero
no hasta muy lejos.

En un sitio, donde habia sobrevolado un soto de robles achaparrados, las copas de los
arboles estaban rotas por donde habia pasado.

-Una de dos: o prefiere no volar o no sabe hacerlo muy bien -comento Cale a sus hombres-.
No busca las alturas ni pasa mucho tiempo en vuelo.

Finalmente encontraron a un testigo. Un pastor einar que habia salido a buscar unas cabras
extraviadas caminaba a lo largo del fondo de una grieta a ultima hora de la tarde, cuando mir¢ hacia
arriba y vio algo inusual, -algo grande y nebuloso-, cruzar por un claro cercano. Solo lo habia visto
fugazmente.

-Era como un banco de niebla a la deriva, -les dijo-. S6lo que habia algo dentro de la niebla.
Apenas se distinguia. Luego lleg6 una rafaga de viento y, por un instante, barri6 la niebla. Entonces
lo vi. Era gris, como el acero, pero no brillante como el acero daewar, sino mas oscuro, como el de
las espadas daergars. Y era grande. Parecia un lagarto gigante, pero con la forma mas semejante a...
bueno, como un pavo escudlido, salvo que la cabeza y el cuello eran mas grandes y echados hacia
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adelante, no erguidos. Tenia dos patas y dos... algo parecido a alas. Y también tenia una cola larga
y enorme que brillaba como hierro humedo.

-¢;Qué tamafio tenia? -le pregunt6 Cale al pastor.

-Asi, mas o menos. -El enano camind unos diez metros-. Eso es, al menos, lo que me
parecid. Puede que incluso fuera mas grande. No era facil verlo, menos cuando el viento sopl6 y
apartd la niebla.

-¢Habia niebla en alguna otra parte?

-No, era una tarde despejada. pero habia niebla alrededor de esa cosa. Llevaba encima la
niebla como yo llevaria una fina capa... si tuviera una prenda tan poco util. La niebla la
acompafiaba y la cubria.

-, QUuE hiciste?

-¢Que qué hice? -El pastor lo mird con los ojos entrecerrados-. Lo que habria hecho
cualquiera. Me escondi hasta que se marché.

-¢Encontraste las cabras extraviadas? -quiso saber Risco Cara de Hierro.

-A tres. -El pastor fruncid el cefio-. O tal vez cuatro. Algo las habia encontrado antes que yo
y no quedaba mucho para saber con certeza cuantas eran.

-No busques las restantes, -le aconsejé Cale-. Vuelve a casa y advierte a tu gente. Esa cosa
que viste ha destruido tres aldeas hasta el momento. Estad alertas y, si veis niebla, desperdigaos y
escondeos.

-Aqui fuera, me escondi -replico el pastor con firmeza-. Pero, si esa cosa se acerca a mi
casa, lucharé.

-En esos pueblos también lucharon, -dijo Cale con una expresion triste en los 0jos-.
Lucharon, y murieron igual que tus cabras.

-¢Y aln asi vosotros, neidars, andais buscando esa cosa? ¢(Qué haréis cuando la
encontréis?

-No lo sé -admitio Cale-. Matarla, si podemos.

Durante un dia mas los neidars rastrearon a la cosa de niebla. Después, en una profunda
hondonada, cuando las sombras del ocaso se intensificaban, la cosa los encontré a ellos.

La primera advertencia llego cuando Cale levantd la vista del débil rastro y advirtié una
neblina suspendida sobre la hondonada. En lo alto, el cielo estaba despejado, pero de repente se
encontraron rodeados de una niebla progresivamente espesa.

-iChiton! -Levant6 una mano y tir6 de las riendas-. La cosa estd aqui, en alguna parte.
Mantened los 0jos abiertos y no os separéis.

Forzaron la vista mientras hacian recular a sus caballos para formar un grupo compacto.
Con las armas desenvainadas, recorrieron con la mirada el entorno, que se iba oscureciendo
paulatinamente. Durante unos largos instantes, no vieron nada. De repente, una densa niebla se
abalanz6 desde las oscuras sombras; una niebla fria, arremolinada, que parecia saltar sobre ellos,
como si quisiera envolverlos.

-iRetroceded! -grit6 Cale-. jApartaos de la niebla!

Hicieron recular a los caballos, sin bajar la guardia, y luego volvieron grupas y salieron a
galope cuando el banco de niebla se abalanz6 sobre ellos. Justo a sus espaldas oyeron un ruido que
al principio era como el siseo del viento y que crecio hasta convertirse en un bramido de rabia.

-iDesplegaos y aguantad! -ordené Cale.

Once caballos giraron sobre si mismos y se plantaron con firmeza. En sus sillas, once
enanos se echaron hacia adelante, con los escudos levantados y las armas prestas.

Por un momento la bullente masa de niebla parecid vacilar, como si observara el
semicirculo formado por los enanos. De repente, el bramido se repitio; en esta ocasion fue un
rugido profundo, retumbante, que levant6 ecos en las estribaciones montafiosas. Con el rugido llegd
una oleada de niebla, como si un viento fuerte la empujara desde atras. Los densos remolinos
envolvieron a tres de los enanos; del interior llegaron los ruidos de golpes propinados y de gritos.
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Un enano chill6. Un caballo lanzé un relincho de dolor, y después, otro. Los ruidos pasaron a ser
sonidos de cosas desgarrandose y partiéndose, de armaduras y huesos aplastandose.

-jAtacadlo! -grit6 Cale mientras clavaba los talones en los ijares de su caballo. Los cascos
retumbaron y ocho neidars se desplegaron en circulo y cargaron contra la niebla. Cale se introdujo
seis metros en aquella cegadora bruma, después, doce, y de repente vio una forma oscura al frente.
Desviando a su montura mediante un tiron de las riendas, se aproximo a ella y descargdé un
poderoso golpe con su hacha. La hoja de acero repicdé como si hubiese chocado con hierro, y algo
muy grande le pas6 zumbando justo por encima de la cabeza. El enano hizo girar a su montura, lo
siguid, y arremetio otra vez.

En esta ocasion el hacha encontré una dureza mas blanda, como cota de malla, y algo rugié
enfurecido. Cale oy6 descargarse otros golpes, pero no alcanzé a ver nada. Entonces el rugido de
rabia se hizo mas intenso, y el enano mir6 hacia arriba. Por encima de la niebla baja, algo se erguia,
imponente; una cabeza enorme, con dientes como dagas, sacudiéndose a un lado y a otro. Cale y
alguien mas, -no pudo ver quién-, cargaron directamente por debajo de la bestia erguida y
arremetieron contra su vientre, pero, de nuevo, fue como si los aceros se hubieran descargado sobre
piedra o hierro.

La cosa volvi6 a recular, parecié hacer una pausa, y después atacd; Cale vio algo ancho y
articulado que podia ser una pata o las protuberancias de un ala, caer sobre el enano que estaba a su
lado. Sond un crujir de huesos, y una rociada de sangre se esparcid en la niebla; enano y caballo
acabaron hechos trizas en un visto y no visto.

Desde alguna parte, una enorme cola descarg6 un latigazo y a punto estuvo de alcanzar a
Cale y a su montura. El enano hizo que el caballo retrocediera. Era indtil. Estaban intentando luchar
contra algo que ni siquiera podian ver.

-jAbandonad la lucha y huid! -grit6-. jAlejaos! jEscapad!

Cale sali6 de la niebla, seguido por otro jinete. Oy6 el ruido de mas cascos que corrian en
distinta direccion.

El banco de niebla se agitd y rugid, abalanzandose tras ellos, y después se volvio para
perseguir a algun otro. A medio camino de la pared de la hondonada, Cale sofreno a su caballo, se
volvid y vio a Risco Cara de Hierro junto a él. Los dos miraron atras. La niebla habia desaparecido.
Alli donde estaba antes, Cale veia ahora sélo sombras, pero oyo el respingo de horror del daergar
cuando sus ojos de minero vieron lo que habia alli.

-iPor Reorx! -exclamo Risco-. No sé a cuantos hemos perdido, Cale. Enanos... caballos...
No hay nada entero ahi abajo. Sélo... js6lo pedazos desgarrados!

Por la mafiana se reunieron los que habian sobrevivido. Cale Ojo Verde, Risco Cara de
Hierro y un joven theiwar, Zarpazo Tambac, que iba a pie. Habia escapado de la cosa de niebla
corriendo, a pesar de que su caballo habia caido y habia sucumbido bajo la bestia.

De once neidars armados y montados, quedaban sélo tres. Tres enanos y dos caballos.

-¢Crees que conseguimos herir a esa cosa? -preguntd Risco con tono sombrio.

-No, -admitié Cale-. No, no creo que le hiciéramos siquiera un rasgufio. Hemos pagado un
alto precio y todavia sigue ahi fuera, moviéndose a su antojo.

-Va hacia el este, -sefialé Risco-. En direccion a Thorbardin.

-Qué despilfarro de vidas. -Zarpazo Tambac fruncio el cefio-. Y para nada.

-Para nada, no, -lo corrigié Cale-. Ahora sabemos algo sobre esa cosa. Sabemos lo que
puede hacer y también algo de lo que no puede.

-¢Qué es lo que no puede hacer esa bestia? -Zarpazo lo miraba con los 0jos entrecerrados.

-No se mueve con rapidez, -sefial6 Cale-. Es agil, pero no muy rapida. Ademas, sus alas no
son realmente alas, sino mas bien una especie de garras palmeadas. Por eso no vuela muy lejos ni a
menudo: porque no puede. Y sabemos que no ve a través de su propia niebla. Por lo menos, no muy
bien. Tuvo que alzarse por encima de ella para localizarnos.

-Todo eso esta muy bien, pero... -Zarpazo suspiro- ;cémo acabamos con ella?
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-No lo sé -reconoci6 Cale-. Tendremos que pensar en algo.
-¢Vamos a seguirla otra vez? -pregunt6 Risco-. ;Nosotros tres?
-No, no serviria de nada. Tenemos que ir en busca de ayuda.

Las Sombras De Cabezas De Yunque

Durante largo rato todo fue silencio en el prado alto que descendia hacia las quebradas
detrds de las cuales se alzaba la Falla. Una zona ovalada, del tamafio de una pequefia aldea,
aparecia calcinada como si la hubiera abrasado un fuego instantaneo. Dentro de ella, unos cuantos
tocones de matorrales carbonizados asomaban entre las cenizas, y en el centro yacian tres formas
inmoviles, ennegrecidas. Mientras el sol se metia tras los picos Cabezas de Yungue, una de las
formas se agito, gimio y volvié a moverse. Al cabo de un rato, se incorporé un poco y se sento;
unos ojos solemnes parpadearon en medio de un rostro ennegrecido por el humo y enmarcado por
un yelmo chamuscado y unos ralos mechones de lo que habia sido una espesa barba.

Damon el Anunciado no tenia la menor idea de lo que habia ocurrido. En cierto momento
sus dos escoltas y él descendian cabalgando una larga vertiente, con la Falla elevandose frente a
ellos a pocos kilometros, y al momento siguiente estallaba una luz cegadora y un intenso calor, y
después, nada. Tenia la garganta muy seca, y sentia la piel expuesta de su rostro, sus brazos y sus
piernas como si se hubiera arrastrado a través de una forja en pleno funcionamiento.

Lentamente, con los dientes apretados, se puso de pie y se volvio hacia donde sonaba un
débil gemido, muy cerca. Alguien mas estaba vivo todavia. Se arrodillé junto a la caida figura,
preguntandose quién seria, y entonces vio la estropeada visera de malla, sujeta todavia a su correa a
pesar de que el yelmo del enano se habia caido.

-Marbete, -llamé con una voz tan ronca que recordaba el chirrido de una lima contra un
yunque-. Marbete, despierta.

La figura rebulld, gimié y mascullo:

-¢Qué ha pasado? ¢Nos ha caido un rayo? ¢Quién...? ;Damon? ;Estas herido?

-No demasiado, -contesto-. ;Y t0?

-He tenido dias mejores, -admitio el theiwar. Se incorpord con esfuerzo para ponerse
sentado y mir6 en derredor a través de la malla que probablemente le habia salvado la vista de sus
0jos, tan sensibles a la luz-. ;Donde..., donde esta ese condenado daewar sonriente?

-Cobre, -musité Damon, al recordar a su otro compafiero. Se puso de pie y mir6 a su
alrededor. Luego eché a correr hacia donde yacia tendido el otro cuerpo. Se arrodill6 al lado y
después se levanto y se dio media vuelta. Cobre Bota Azul estaba muerto, el peto de la armadura
completamente aplastado. Si habia sobrevivido al fuego, no habia sobrevivido a la caida. Daba la
impresion de que su caballo hubiera rodado sobre él. Y no habia sefiales de los animales por ningun
sitio.

-Esta muerto, -le comunico al theiwar-. Y todos los caballos se han marchado con la mayor
parte de nuestros equipos. -Se limpio los ojos de hollin, y alzo la vista al cielo y al mundo que lo
rodeaba-. ;Como pudo ser un rayo? -se pregunt6-. No habia nubes.

-Recuerdo algo mas, -dijo Marbete mientras se incorporaba-. Justo antes..., antes de que
pasara lo que quiera que fuera. Fue como si el mundo se volviera del revés. Nos habiamos estado
dirigiendo hacia el oeste y de pronto ibamos, o eso parecia, hacia el sur. Lo que antes teniamos
delante, estaba a nuestra derecha.

-Pero no lo estaba, -lo corrigi6 Damon-. Era como si hubiésemos dado la vuelta, pero no lo
habiamos hecho. Y el terreno tenia un aspecto extrafio. No parecia del todo normal, como si justo
detras de la vista de media vuelta hubiera otra, una que no habia cambiado.
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-Eso es, -asinti6 Marbete-. También reparé en ello. Y tu insististe en seguir de frente, y
cuando lo hicimos la vista de media vuelta desaparecid y las cosas volvieron a ser como antes.
¢Que fue lo que pas6?

-No lo sé -admitio Damon-. Jaméas habia visto algo asi. —Dio unos pasos y se arrodill6 de
nuevo junto al cuerpo de Cobre Bota Azul. Cerré los ojos fijos y sin vida y cruzo los brazos del
daewar sobre el pecho destrozado.

-Viajero, -musit6 el corpulento hylar-, tus viajes han terminado. Everbardin te abre sus
puertas.

-¢;Qué era eso que has dicho? -le pregunté Marbete Salan, que se habia acercado a su lado.

-Es sélo algo que decimos los hylars. -Damon se encogié de hombros-. Se remonta a los
tiempos antiguos, supongo, cuando algunos de nosotros éramos calnars, en un lugar muy lejano.

-Le habria gustado que se lo enterrara, -dijo Marbete.

-Si. -Damon se puso de pie otra vez y merode6 por la zona, con Marbete pegado a sus
talones. No lejos del cuerpo de Cobre encontraron unas cuantas herramientas y un rollo de cordel
de cafiamo que probablemente habian caido del interior de un petate cuando los caballos habian
huido desbocados. Las herramientas, igual que las armas y el equipo que llevaban consigo, estaban
chamuscadas pero seguian siendo servibles: un cincel, un pico y una palanca. Damon escogio el
cincel y descolgo el escudo y el martillo que llevaba encima. Le tendio el pico a Marbete-. Aqui,
donde cayd -dijo-. La piedra es fina y debajo hay capas blandas donde podremos cavar con nuestros
escudos. Lo enterraremos aquii.

Trabajaron hasta bien entrada la noche para enterrar a Cobre, y después compartieron el
agua que le quedaba a Damon en su cantimplora y se sentaron a descansar. De repente, Marbete
sefiald y se incorporé de un brinco.

-jAllil -grito-. Ahi esté otra vez.

Damon se puso de pie y estrechd los 0jos. Pasaron varios segundos y entonces un fugaz
destello brill6 en la distancia, en lo alto de la imponente pared de la Falla. Transcurrieron otros
cuantos segundos, y después se produjo otro destello. Luego sélo hubo oscuridad.

-Hay alguien o algo alli arriba, -dijo Damon-. Esos destellos son iguales que los que vimos
hace unas horas. Tres, como antes, y después nada.

-Tres colores diferentes, -afiadié Marbete-. No habia caido en la cuenta hasta ahora, pero
uno de los destellos, el primero, tenia un tono rojo. El segundo era blanco, y el tercero, méas azul.
¢ Te fijaste?

-No percibi la diferencia, -admiti6 Damon-. Claro que tus ojos theiwars ven mejor que los
mios después de anochecer. —Hizo una pausa-. ;Azul, dices? ¢ El tercer destello era azul?

-Un poco, -contestd el theiwar.

-Como la luz que nos quemo -musité Damon-. En el instante en que la vi me parecio azul. -
Se volvieron a sentar y Damon afiadi0 pensativamente-: De ahi es de donde esa cosa, la cosa
asesina, debe de haber venido. En alguna parte, alli arriba. Pero esas personas del pueblo no dijeron
nada acerca de destellos luminosos. Me pregunté qué sera.

-Alla, en Cafiada del Viento, tu tio partid con diez neidars para buscar a la bestia, -dijo
Marbete-. Los demés neidars fueron en otra direccion. ;Hacia donde se dirigian?

-A la Calzada del Transito, -comentd Damon-. Les habian comunicado algo sobre unos
magos humanos que habian salido de la calzada. Pero... -Enmudecid, sintiendo un cosquilleo en la
nuca y en la espina dorsal. Su mirada fue hacia lo alto de la Falla-. Hechiceros, -sise0-. jMagia!
¢Crees que...?

-¢Supones que era magia lo que nos golped, Damon? —grufid Marbete-. ;Qué alguien nos
ataco deliberadamente... con magia?

-Nunca he visto magia. -Damon se encogio de hombros-. Pero pudo haber sido eso. Si lo
era, mas vale que hagamos algo con quienquiera que la esta utilizando.
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En su voz no se advertia la rabia que Marbete sentia, y el theiwar se pregunt6 una vez mas
qué haria falta para despertar la ira del corpulento hylar.

-Bien, no consiguié matarnos, -dijo Marbete-. Todavia no, al menos.

-Si alguien us6 magia contra nosotros, entonces es que ese alguien nos ha visto. Y puede
volvernos a ver aqui, en esta ladera despejada. ¢Qué te parece la idea de viajar por la noche?

-Mejor aun que a ti, -le recordd el theiwar-. Desde luego no soy un daergar, que podria
contar las huellas de pisadas en un oscuro pozo de mina, pero veo muy bien a la luz de la luna.

-Entonces creo que sera mejor que nos pongamos en marcha. Para cuando haya amanecido
podemos estar en aquellas quebradas que hay al pie del precipicio. Descansaremos entonces, a
cubierto.

Con los ojos desorbitados por el terror, Sauce Nube de Estio se aferraba desesperadamente a
las pequefias correas del arnés de Graznido mientras la gigantesca ave se remontaba mas y mas en
el cielo. El arnés no era mas que unas correas de cuero fino atadas por delante y por detras de las
alas del ave, y unidas entre si por una tira de lo que parecia ser tela desechada, sujeta
descuidadamente con unos nudos que tenian el aspecto de ir a desatarse en cualquier momento.

El primer despegue casi habia terminado en desastre. La kender, Shill, no se habia tomado
la molestia de explicar a la enana como se sostenia uno sobre el lomo de un ave, y Graznido estaba
s6lo a unos quince metros sobre el suelo cuando las botas de Sauce resbalaron en las lustrosas
plumas, y la enana cay6 junto a una enorme ala, salvandose unicamente gracias a que se aferro con
todas sus fuerzas a la inmensa garra que habia debajo.

En el aterrizaje, habia rodado, dado tumbos y recibido buenos zarandeos, pero finalmente
acepto intentarlo una vez mas cuando Shill le ensefio cdmo sentarse justo detras de las gigantescas
alas, utilizando la tira de tela como un agarradero y las piernas y los pies como anclajes. Ahora
Sauce se sacudio el cabello que el viento le habia echado a los ojos, mir6 al suelo y desed haber
decidido ir caminando. Abajo, el mundo estaba muy lejos y era minusculo. Los picos y los valles
parecian pequefias arrugas entre campos mal arados, y lo que la enana sabia que eran grandes
arboles en las laderas bajas, parecian poco mas que pedacitos de arbustos.

-iVamos demasiado alto! -gritd, oyendo como el viento se llevaba sus palabras.

Delante de ella, la pequefia kender se volvio y dijo:

-, Qué?

-iVamos demasiado alto! -repitio Sauce-. jNo me gusta estar tan arriba! jMe prometiste que
este pajaro volaria bajo y despacio!

-Oh. -Shill sonrié-. Bueno, para Graznido, esto es volar bajo y despacio. No pierde el
tiempo haciendo el tonto cuando se trata de volar.

-Confio en que no, -exclamé Sauce.

-Claro que si decide hacer picados y toneles y acrobacias por el estilo entonces se vuelve
muy emocionante...

-iNo! -chillé la enana.

-¢Qué?

-iNada de picados ni de toneles! jNada de acrobacias! Ya es bastante malo asi.

-Deduzco que no vuelas con frecuencia, -decidio Shill-. Bueno, no te preocupes. Esto solo
es una gira rapida para que puedas ver lo que han estado haciendo esos hechiceros. jOh, mira! -
Sefial6 hacia el suelo, medio incorporada, precariamente, sobre los hombros del ave-. Veo gente ahi
abajo, montada en caballos. ;Crees que son mas enanos?

Agarrandose con toda clase de precauciones a la fragil tira de tela, Sauce se incliné de lado
y miré hacia abajo. A una distancia de vértigo, tres pequefios puntos descendian lentamente por una
ancha ladera.

-¢Y bien? -insistio Shill-. ;Son enanos?
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-, Quién puede asegurarlo desde aqui arriba? -replicé con brusquedad-. jSiéntate antes de
que te caigas!

Shill pareci6 desconcertada durante un instante.

-Pensé que quiza los conocias, -dijo-. Unos enanos conocen a otros enanos, supongo.

-iSiéntate sin moverte y agéarrate! -El nudo delantero de la tira de tela se deshizo y Sauce
cogid la punta con la mano libre-. ;Quién infiernos ha atado este... esta cosa?

-Yo, -contestd Shill alegremente-. Muy ingenioso ¢eh? Cuando Graznido quiso que fuera
con él a buscar un enano pensé que seria una buena idea hacerlo. Por supuesto, no tuve mucho
tiempo para trabajar en ello, pero resulto bien. ¢No te parece divertido?

Dominando los nervios, Sauce volvié a atar el nudo rapidamente y después se agarro de la
tira otra vez en el momento en que Graznido viraba a la izquierda, todavia ganando altura. El
mundo alla abajo se iba haciendo méas y mas pequefio.

-Eso de alli delante es la Falla, -sefial6 la kender-. Los enanos le pusisteis ese nombre. No
puede decirse que sedis muy imaginativos. Si hubiese sido yo, lo habria llamado VertiGo o Sube y
Bajas o0 algo asi de ingenioso, pero supongo que la Falla no estd mal. Recuerdo que una vez mi
madre caz6 una comadreja y le puse de nombre...

Sauce intent6 hacer oidos sordos a la chachara de la kender en tanto que observaba con los
ojos entrecerrados el tajo de kilémetros de longitud que se alzaba como una inmensa pared de
piedra, frente a las estribaciones orientales. A partir del borde, hacia el oeste, arrancaba el altiplano
que ascendia suavemente hacia las todavia distantes Cabezas de Yunque. Y sobre la meseta se
divisaba una fea cicatriz negra que parecia medir unos ochocientos metros de punta a punta.

-¢Qué es eso? -pregunto la enana.

Shill mir6 hacia donde le sefialaba y sacudié la cabeza.

-No lo sé. No estaba ahi cuando pasamos antes. Da la impresion de que haya habido un
fuego.

-Si, asi es, -se mostrd de acuerdo Sauce.

-iOh, mira! Ahi estan ésos. ¢Los ves? Justo al borde del precipicio. Son los tres que estan
haciendo todos esos relampagos y rayos y truenos y todo lo demas.

Sauce apenas alcanzaba a distinguir a los tres hombres alla abajo, muy lejos; eran poco mas
que unos puntitos al mismo borde del precipicio. Estrecho los ojos, forzando la vista.

-,Crees que podriamos descender un poco para echar una ojeada desde mas cerca? -
pregunto luego.

La kender trind algo en su lenguaje de pajaro, y la gran ave le respondié con un unico
sonido que le salio de lo méas profundo del pecho.

-Graznido dice que no. -Shill se encogié de hombros-. Dice que esos hombres no son
amigos suyos y que no quiere tener nada que ver con ellos. Dice que para eso estas tu aqui. Quiere
que discurras qué hacer respecto a ellos.

-¢ Todo eso ha dicho? -Sauce habia abierto unos ojos como platos.

-Bueno, no con tantas palabras, pero era lo que queria decir.

-Bien, pues, no tengo ni la mas remota idea de qué hacer con esos magos y, ademas, no es
ése el motivo por el que vine aqui. Estoy buscando una cosa que arrasé mi pueblo y maté a casi
todo el mundo.

Shill se volvi6 para mirar a su pasajera con unos 0jos relucientes de curiosidad, y Sauce
cayo0 en la cuenta de que la pequefia kender se habia incorporado otra vez y plantaba el peso en un
pie y en otro de manera alternativa, como si bailara al ritmo del batir de alas de Graznido.

-jEstate quieta! -insto la enana-. jMe estas poniendo nerviosa! -Sauce volvié la cabeza hacia
un lado y parpade6 cuando una luz brillante estall6 en la ladera de una montafa, bastante lejos a su
espalda.

Shill también lo habia visto y empezd a dar saltos por la excitacion, manteniendo un
precario equilibrio sobre la espalda del ave, que seguia remontandose.

-44 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

-¢Has visto eso? -pregunto sefialando-. Son esos hechiceros. Ya han empezado otra vez.

El destello desaparecidé en un instante, pero el humo subié en arremolinadas volutas en
donde habia estallado el fogonazo.

En ese momento, Graznido extendid las grandes alas, planed y se zambull6 de cabeza. Shill
perdié pie y cayd por un costado.

Con un respingo, Sauce solto la tira de tela, enganchd el pie a una de las correas, y se lanzé
tras ella. Sus dedos se cerraron en torno a una fina mufieca y la enana tir6 hacia atras y consiguié
subir a la kender de nuevo a la espalda del ave.

-i Te dije que te sentaras! -chillé la enana.

-jCaray! -gorjed Shill-. jEso si que fue emocionante! —Gated hasta ponerse en su sitio otra
vez, delante de la enana, y se agazap0 alli, con los ojos relucientes.

La gran ave habia hecho un rdpido giro dejando atras la cumbre de la Falla y ahora
descendia volando en circulo, hacia las laderas boscosas que ascendian por encima de la meseta.
Shill gorjed algo y luego se volvio hacia Sauce.

-Dijiste que querias echar una ojeada mas de cerca, -dijo-. Graznido nos va a soltar donde
estan esos arboles, para que podamos hacerlo.

-¢Soltarnos? -Sauce fruncid el cefio-. Espero que tenga intencion de aterrizar primero.

-Oh, claro. Siempre aterriza. Ahi es donde me deja cuando observo a los hechiceros. Ya he
estado en ese sitio varias veces. Por supuesto, he procurado que no me vieran, porque no parecen
muy amigables. Pero a veces han dejado tiradas algunas cosas interesantes que supuse que ya no les
hacian falta. Tengo un céliz, y una cosa de piedra negra reluciente, y un par de zapatos con los que
no sé qué hacer porque no son de la talla de nadie que conozco. Ah, y encontré varias estacas
talladas con pequefios dibujos y runas. Estaban clavadas por el suelo al tuntan, aqui y alli.

Sin que lo molestara lo mas minimo la pareja que hablaba y se movia a su espalda, Graznido
afirmo las enormes alas y se dirigidé hacia una hendidura arbolada que habia en las laderas por
encima de la meseta.

Muchos kildmetros al este de la Falla, ya entrada la noche, un hombre caminaba a lo largo
de la arenosa orilla de un pequefio arroyo de montafia, en direccion este. Era alto, esbelto y
musculoso, con 0jos negros asomando sobre una barba tupida y oscura; unos ojos que parecian
estar en continuo movimiento, pasando por alto muy poco de lo que habia a su alrededor. La espada
sujeta a la espalda, el escudo de piel sin curtir colgado al hombro, y el arco con la cuerda montada
que llevaba en la mano estaban siempre prestos para su uso. Era un intruso en tierras enanas, y
sabia muy bien lo que significaba ser sorprendido por los retraidos enanos deambulando por su
territorio: como minimo, la inmediata expulsion del pais llamado Kal-Thax. "Como minimo",
repitié para sus adentros; pero era mas probable que significara la muerte. Los enanos no sentian
aprecio por los forasteros.

Con todo, Quist Pluma Roja habia venido, comprometido con una misién que detestaba
pero que sin embargo estaba decidido llevar a cabo. Era mucho lo que habia en juego para que el
cobar se planteara siquiera un posible fracaso.

-Si hay un hombre capaz de cruzar la frontera de Kal-Thax -le habia dicho el Sefior
Supremo de Xak Tsaroth-, no me cabe duda de que ese hombre eres ti. Y no dudo que, con tu
familia a nuestro... eh... tierno cuidado, esperando tu regreso, haras cuanto esté en tu mano para
tener éxito.

La "mision" era sencilla, aunque no facil. Hacia tiempo que los grandes sefiores de Xak
Tsaroth codiciaban las riquezas de los clanes enanos que habitaban en las montafias Kharolis, pero
no habian conseguido que sus tropas pasaran el perimetro de Kal-Thax a causa de la ferocidad de
las defensas enanas. Durante décadas la idea de la conquista se habia dejado de lado, pero ahora el
Sefior Supremo volvia a maquinar. Con el paso de los afios el despilfarro de los dirigentes de Xak
Tsaroth habia ido en aumento, hasta que la demanda de nuevas riquezas y nuevos beneficios se
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hizo abrumadora. Pero ahora esas mismas exigencias habian reducido gran parte de los ingresos de
la ciudad a medida que méas y mas gente de Ergoth meridional se rebelaba contra los exorbitantes
impuestos y las brutales tacticas de recaudacion.

Incluso las ordenes de caballeria de Ergoth tendian cada vez mas a simpatizar con los
rebeldes contra el poder de la gran ciudad estado de Xak Tsaroth. A decir verdad, los caballeros, -la
fuerza unida méas poderosa del reino-, no se habian sumado a ninguna rebelion hasta el momento,
pero cada vez eran mas los que trabajaban para obstaculizar los planes de traficantes de esclavos y
recaudadores de impuestos que venian de la ciudad para expoliar y desvalijar a la gente comun en
Ergoth.

Ni siquiera el Sefior Supremo de Xak Tsaroth era partidario de enfrentarse a las 6rdenes de
caballeria, asi que buscdé otras fuentes de ingresos; y alli, justo en el oeste, se alzaban los picos del
pais enano, rico en minerales, bosques, cultivos y comercio. Sin embargo, era un comercio en el
que Xak Tsaroth no tenia parte directa. El Unico tratado comercial entre humanos y enanos era el
que los thanes habian hecho con las 6rdenes de caballeria. En todo el comercio entre Ergoth y Kal-
Thax -0 Thorbardin, como muchos llamaban ahora a todo el territorio-, los caballeros eran los
agentes e intermediarios. Los enanos se habian negado de plano a iniciar tratos con Xak Tsaroth y
con los grandes sefiores.

Asi pues, el Sefior Supremo buscé otro tipo de alianza. Al otro lado de Kal-Thax, hacia el
oeste, habia otros reinos humanos, incluyendo las tierras de Ergoth occidental, gobernadas por el
emperador de Daltigoth.

El Sefior Supremo habia hecho cuidadosamente la eleccion al seleccionar a Quist Pluma
Roja. Pocos humanos conocian las tierras agrestes como el cobar ni tenian su talento para la
estrategia y su destreza con las armas. El Sefior Supremo sabia que Quist era uno de los lideres de
los cobars libres que casi habian tenido éxito en su intento de derrocar a los grandes sefiores.

El intento casi habia tenido éxito, pero en el dltimo momento algo habia ido mal. Los
soldados de Xak Tsaroth habian dispersado a los cobars invasores y habian capturado a muchos de
sus cabecillas. La mayoria de éstos estaban muertos ahora, por supuesto; decapitados publicamente
para diversion de los grandes sefiores. Los restantes habian sido enviados al lejano este para ser
vendidos como esclavos en lugares tan distantes como Istar. S6lo Quist Pluma Roja y su familia se
habian salvado de correr esta suerte; Quist para ocuparse de una mision para los grandes sefiores, y
su familia retenida como rehenes para garantizar su cooperacion.

La mision era sencilla. Quist tenia que viajar directamente a través de territorio enano a las
tierras que habia al otro lado y presentar al rey de alli la propuesta del Sefior Supremo de un pacto
entre Xak Tsaroth y Daltigoth, situados a ambos lados del reino enano, para aunar fuerzas y
conquistarlo, y después repartirse los beneficios.

No podia cruzar por la Calzada del Transito porque podian registrarlo y encontrarle la
propuesta. Se daba por sentado que algo asi era lo que le habia ocurrido al primer correo que el
Sefior Supremo habia enviado varios afios atras. Dicho emisario habia desaparecido, simplemente,
en alguna parte entre Xak Tsaroth y Daltigoth. En consecuencia, Quist tenia que evitar la calzada.
Tenia que ir solo, a través de las tierras aledafias a Thorbardin vy el territorio agreste que habia mas
alla.

Ni siquiera tenia un caballo, porque ningln jinete podria cruzar sin ser visto por Kal-Thax
oriental, donde habria enanos por todas partes. Era casi el peor de los insultos, tener que viajar a
pie. Los cobars eran jinetes, probablemente los mejores de todo Ergoth. Se decia que un cobar sin
su caballo era s6lo medio cobar.

Quist habia recorrido a pie casi la mitad del trayecto a través de Kal-Thax. Habia dejado
atras las tierras pobladas, pero todavia le quedaba mucho camino por delante.

Entonces, en esta tarde, Quist Pluma Roja tuvo un golpe de suerte. Se par6 al volver un
recodo del cauce del arroyo, se escondié entre la maleza baja y observo atento. Justo al frente, en
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un pequefio claro, habia tres caballos agotados y llenos de espuma que s6lo podian ser animales
huidos.

Los fieros ojos del cobar se iluminaron mientras los observaba. Buenos animales; estaban
ensillados y aparejados, pero no con equipos humanos. Las pequefias sillas de montar, con los
estribos altos, eran productos enanos, como también lo era la ligera y aceitada malla de los faldares.

Pero una silla podia ser modificada.

A lo largo de la noche, Quist Pluma Roja estuvo vigilando a los caballos extraviados. Nadie
vino por ellos; estaban solos. Con la llegada de la mafiana, los recogid, les quitd los equipos, y se
puso a trabajar en uno de los aparejos para adaptarlo a sus necesidades.

Un Tiempo De Dificultades Y Pruebas

El sol matinal no habia asomado todavia tras los picos orientales cuando Damon el
Anunciado y Marbete Salan llegaron al pie de la Falla. Observaron la cara del farallon desde las
vertientes que ascendian hacia el imponente muro: kilometros de roca escarpada y casi vertical que
se elevaba por encima de otras vertientes que en algunos sitios subian hasta quince metros del
borde del tajo, pero que en otros se quedaban tres veces esa distancia por debajo. La escarpa no era
un muro liso, como daba la impresion desde lejos. La roca estaba erosionada y llena de
irregularidades, y su linea trazaba una curva desigual hacia adentro y hacia afuera. Pero en su
mayor parte era visible desde las pendientes de acceso, y con las primeras luces del dia Marbete vio
algo interesante a kildbmetro y medio, mas o menos, de donde se encontraban.

-En el declive hay piedras sueltas recientes, encima del antiguo cascajo, -sefial6-, como si
alguien hubiera estado excavando. Echemos un vistazo.

-Ve t0 -dijo Damon-. Yo seguiré hasta ahi arriba. Quiero ver qué hay en lo alto de este muro
antes de que el sol asome por el horizonte.

-Ten cuidado, Damon, -le advirti6 Marbete-. Si esos hechiceros estan ahi, como sospechas,
no te darén la bienvenida.

-Ten cuidado tu también. No olvides lo que vinimos buscando aqui en primer lugar. De
donde viniera esa cosa, puede haber otras como ella.

-Solo echaré una ojeada donde esté el cascajo y después te seguiré hasta arriba.

Damon se colgo a la espalda el escudo y el martillo, selecciond una ruta, y empez6 a
escalar. Para un humano habria sido casi imposible escalar este muro sin clavijas ni cuerda. Pero
Damon no era humano; era un enano y, como la mayoria de ellos, habia aprendido a escalar casi
antes de aprender a andar. La irregular pared de la escarpa ofrecia abundantes asideros para manos
y pies, hasta que llegd a seis metros de la cumbre. Entonces, de repente, lleg6 a un tramo de piedra
lisa y suave.

-La friccién del viento, -rezong6. De mala gana, descolgd su martillo y empezd a abrir
agujeros, haciendo saltar esquirlas de piedra con precision de experto, y esperando que el ruido no
llegara a quien pudiera encontrarse ahi arriba.

La escalada se volvié més lenta ahora, ya que tenia que pararse en cada agarre para hacer
otro por encima; pero siguié avanzando, y poco después estaba abriendo el dltimo asidero justo
debajo del borde cuajado de matorrales de la escarpadura. Cuando lo tuvo hecho, se colgé el
martillo otra vez, se impulsé hacia arriba, y se asomd por el borde... para encontrarse directamente
frente a un rostro pequefio y curioso, enmarcado por una ondeante mata de pelo atada prietamente.

-iEh, hola! -saludd la criatura suavemente-. Hacias tanto ruido que temi que acabarias
despertando a esos hechiceros, pero parece ser que no.
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Damon se aup6 por el borde de la escarpa, mird fijamente a la charlatana personilla un
momento y luego se encaramo en cuclillas y ech6 una ojeada en derredor.

-iOh, bien! -dijo la pequefia criatura-. jOtro enano! Bueno, supongo que resultaras atil. Eres
mucho mas grande que mi enana. Claro que ella es una chica. ¢ Tienes una espada o una lanza o
cualquier arma? ¢O sélo tienes ese martillo? Mi enana tiene un hacha.

Manteniéndose agazapado, Damon recorrié con la mirada el terreno, examinandolo
cuidadosamente. No muy lejos, un centenar de metros mas alla del borde del tajo y justo al norte de
donde estaba él, habia lo que parecia ser un campamento. Un refugio alargado y medio hundido,
hecho con renuevos de arbol y capas de maleza, estaba rodeado de un revoltijo de envoltorios,
palos cortados y burdos recipientes. Detras, el herboso altiplano aparecia abrasado y ennegrecido
en un radio de varios centenares de metros, casi hasta la ladera arbolada que ascendia hacia los
distantes picos. La meseta era estrecha en esta zona, invadida por el lomo de la montafia mas
proxima.

A su lado, casi pegada a su hombro, la criatura con el cabello atado en la coronilla seguia
parloteando alegremente en una voz aguda y musical.

-... esperandome alli, en aquellos arboles, -estaba diciendo-. Graznido no esta ahi, desde
luego. Nos dejé en la ladera a més altura y probablemente se haya marchado para contarles a los
demas que hemos traido ayuda.

Damon hizo caso omiso de la chachara. En el refugio de ramas y maleza hubo movimiento,
y alguien sali¢ a la oblicua luz del sol. Era un hombre, un humano alto y delgado con una larga y
canosa barba desarreglada y la cabeza calva del todo salvo una rala corona de pelo por los bordes.
Tras estirarse a la luz del sol, se puso un gorro sucio y manchado de humo que tal vez en un tiempo
fuera blanco. Su atuendo estaba igualmente sucio: una tanica blanca, larga y floja, atada a la cintura
con un trozo de cuerda. Tal vez la prenda le habia llegado hasta el suelo en algin momento, pero
daba la impresion de que se hubiera quemado por abajo y ahora sélo le llegaba a mitad de la
pantorrilla, dejando a la vista un par de piernas delgadas y torpes que se sostenian sobre unos
enormes pies calzados con sandalias.

-... se despierta antes por regla general, -parloted la voz aguda junto al hombro de Damon-.
Creo que no duerme tan bien como los otros. Pero tampoco tardaran en levantarse. Entonces podras
decidir qué hacer acerca de ellos. A mi enana no parece ocurrirsele ninguna buena idea.

En el refugio de ramas, el hombre de la tdnica bostezd, se rasc6 un sobaco vigorosamente y
se volvid hacia el monton de palos que habia a unos cuantos pasos de distancia. Echo a andar hacia
él y luego parecié cambiar de opinion. Levant6 un brazo largo y delgado y lo sostuvo ante si un
momento; luego sefialé con un dedo imperioso el monton de estacas. Obedientemente, varios trozos
de palos de los que estaban en lo alto de la pila se alzaron en el aire, se volvieron hacia uno y otro
lado, y flotaron en direccion al hombre para ir a caer a sus pies, donde se colocaron por si mismos
formando un cono de lefia. EI hombre mascullé algo y los palos se prendieron de golpe.

Damon cay0 en la cuenta de que tenia la boca abierta y la cerré con un chasquido de los
dientes. jMagia! jLos hechiceros que todo el mundo andaba buscando estaban aqui, en la Falla! Los
habia encontrado.

-... seria mejor que lo discutierais entre vosotros, -estaba diciendo la voz charlatana-. Esa es
una buena idea. VVoy a buscar a mi enana y los dos podéis discurrir un plan.

Damon se estremecio de asco. Nunca habia visto magia ni tampoco habia tenido interés en
verla. Pero ahora estaba seguro de que lo que quiera que les habia ocurrido a sus comparieros y a él,
causando la muerte de Cobre Bota Azul, habia sido obra de la magia. Con las cejas fruncidas en un
gesto de desagrado, grufié entre dientes y luego mir6 a su alrededor, de repente consciente de lo
que habia dicho la voz parlanchina junto a su hombro.

-¢Enana? -pregunto-. ;Qué enana?

Pero alli no habia nadie. Fuera quien fuera la pequefia criatura, se habia marchado.

-¢De qué demonios hablaba? -rezongé Damon.
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Se cambid a una postura mejor, soltd las correas del escudo y del martillo, y puso de nuevo
su atencién en el campamento. Tres hechiceros. Uno estaba despierto, y los otros dos lo estarian
muy pronto. Todavia pensaba esto ultimo cuando otro hombre salié del cobertizo, se puso derecho
y estiro los largos brazos a la luz del alba. Aungue no tan alto como el primero, este hombre parecia
mas fuerte. Era ancho de hombros y robusto, y su porte era el de una persona fuerte y atlética.
Debajo de un sombrero marrdén de ala ancha, su rostro lucia una barba cerrada, un tupido matojo de
pelo castafio que no habria desmerecido a un enano.

Vestia una pelliza de cuero curtido, con el cuello y los pufios forrados con piel. Las polainas
eran de piel de gamo y calzaba botas altas y fuertes. El Unico toque de color en su atuendo era la
ancha correa de su mochila de cuero, que estaba tefiida con un fuerte color rojo.

Se encamind hacia la pila de madera, cogi6 una brazada de palos y regresé junto al pequefio
fuego. Agachandose con facilidad, coloco los palos en la lumbre y después puso encima una olla de
metal, echd agua de un frasco y empezé a pelar una patata.

Detras de él, un tercer hombre salié del refugio; encorvado y caminando con un paso que
recordaba un cangrejo, pasé junto a los otros y gird sobre si mismo una vuelta completa,
resguardandose los ojos con una palida mano. Damon apenas alcanzo a ver algo de sus rasgos, ya
que un negro sombrero flojo lo cubria, asi como el cuello alto de su oscura y larga capa. Debajo de
esta prenda se veia una tunica manchada que casi llegaba al suelo.

Cuando el mago oscuro se volvié hacia Damon, hizo una pausa y después se incling,
escudrifiando con més atencion. Damon se quedd inmovil como una estatua, oculto entre la maleza.
Tenia la sensacion de que el humano lo estaba mirando directamente. Un instante después, sin
embargo, el hombre reanud6 su escrutinio hasta completar el circulo y a continuacion se dirigio a la
hoguera y se sento al lado para calentarse las manos.

Damon esper0 largos minutos, pero no ocurrid nada mas. Los tres reunidos en torno al
fuego se limitaban a preparar el desayuno. Mejor dicho, el de la correa roja preparaba el desayuno
mientras los otros dos esperaban a que estuviera listo. El de oscuro estaba sentado calentandose las
manos, Yy el alto y delgado sacaba cosas de un paquete. Al principio Damon supuso que eran platos,
pero entonces el hombre sostuvo uno de ellos en alto, examinandolo, y la luz del sol se reflej6 en él.
Era un espejo. EI hombre estaba desempaqguetando espejos.

Cuando estuvo seguro de que no habia mas humanos en el grupo, Damon tomo una
decision. Aunque estaban en una zona deshabitada, seguia siendo territorio enano, y estas personas
eran intrusos. Agachado, moviéndose con cautela, se dirigié hacia un parche de maleza que habia a
escasos metros del campamento; luego, con escudo y martillo en las manos, se puso de pie y
camino hacia ellos.

-iVosotros no tenéis derecho a estar aqui! -dijo con tono severo.

Tres semblantes sorprendidos se volvieron en su direccion. El de la capa oscura reculd
mientras mascullaba una maldicién. El de la tdnica blanca solt6 un chillido, se tropez6 con sus
propios pies y dejo caer uno de los espejos, que se hizo aficos en el suelo. El que estaba agachado
junto al fuego se volvid, mir6 con curiosidad al enano armado y después solté a un lado la patata y
el cuchillo, con cuidado, y se puso de pie.

-Perddn, ¢qué decias?

-No hay perddn para quienes invaden Kal-Thax -replico Damon sin alzar la voz-. Sobre
todo si nos atacan. ;Acaso negais que ayer utilizasteis magia contra nosotros? Le costo la vida a
uno de mis amigos.

-T0... -El mago oscuro se puso de pie, mirando a Damon con incredulidad-. ;Nos estas
diciendo que eras uno de ellos? jEso es ridiculo! jMaté a los tres!

-Asi que fuiste tu -retumb6d Damon-. Bueno, pues mataste a uno de nosotros, hechicero.
Cobre Bota Azul estd muerto. Su caballo le cayé encima. Tendras que responder por ello. Por esa
muerte, -mirG a un mago tras otro, por turno-, y por entrar ilegalmente en una tierra que pertenece a
los thanes de Thorbardin. ¢Qué hacéis aqui?
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El oscuro jorobado volvio a sisear y empezd a entonar una especie de cantico, pero el de la
pelliza de cuero lo hizo callarse. Se volvié hacia Damon y dijo:

-Me llamo Megistal. Este es Tantas, y el de alli es Sigamon. Estamos aqui porque...

-iCalla! -lo interrumpio el de la tanica blanca bruscamente-. jAcordamos no decirselo a
nadie!

-iSi, pero nos han encontrado! -replicé Megistal con idéntica brusquedad-. Este merece que
le demos una respuesta. -Ladeo la cabeza y estudié a Damon atentamente-. Asi que eres un enano, -
dijo-. Nunca habia visto uno tan de cerca. ;De verdad eres uno de los que Tantas matd... o creyd
haber matado?

-iLos maté! -bramo Tantas con aspereza-. Sé lo que llevaba mi conjuro, y esos enanos estan
muertos. Nadie podria haber sobrevivido a ello.

-No has respondido mi pregunta, -intervino Damon.

-Somos topdgrafos, -contestdé Megistal al tiempo que hacia callar a los otros con un ademan-
. Topografos de las Ordenes de la Alta Hechiceria. Estamos aqui para preparar el sitio de ubicacion
de una Torre de la Alta Hechiceria.

-Aqui sera donde la construiremos, -gorjeo el de la tanica blanca-. Sera un beneficio para
todo el mundo.

-iUnas narices, vais a construir! -le asegur6 Damon-. Ni torre, ni hechiceria, ni humanos en
tierra de propiedad enana. No sois bienvenidos aqui.

-¢Y quién eres tu para decirnos lo que podemos y lo que no podemos hacer? -preguntd
Megistal.

-Damon el Anunciado, del clan hylar de Thorbardin.

-¢Qué autoridad tienes para decidir?

-Vivo en estas tierras, -dijo Damon con tono impasible-. VVosotros, no.

-¢Es asi, pues, como llamais a esta tierra, Thorbardin?

-Esta tierra es Kal-Thax. Thorbardin es su fortaleza. Y ahora... -Sefial6 a Megistal con el
martillo y después a Sigamon, que lo miraba ferozmente-. TG y td, os pediré una vez, con
educacion, que empaquetéis vuestras cosas y salgais de Kal-Thax por donde vinisteis y cuanto
antes. Marchaos y no regreséis jamas. -Volviéndose hacia Tantas afiadio-: Tu no te marchas. Cobre
Bota Azul era mi amigo y reclamo el derecho de desafio.

-;Que reclamas qué? -Tantas lo miraba de hito en hito-. ¢Estés..., quieres decir que me
retas?

-Te reto, -repuso Damon.

-iMordit tat! -mascullé Tantas con un siseo, al tiempo que apuntaba con un dedo rigido al
enano-. jChapak!

De forma instantanea, aparecié en el aire una espada larga, directamente delante de Damon,
y se descargd contra él. El enano la pard con el escudo, absorbiendo el golpe, y el arma desaparecid
con un pequefio estallido, en medio de una bocanada de humo oscuro.

-Magia, -rezong6 para si Damon el Anunciado-. Parecia una espada, pero no lo era. S6lo era
magia.

Tantas miraba boquiabierto al enano.

-ilmposible! -gruiio. De nuevo, articulé una orden escueta, y una flecha con la punta de
acero se hincé en el pecho de Damon, perforando el peto de la armadura. EI impacto lo tir6 de
espaldas.

Un dolor como jaméas habia sentido traspasada a Damon, dejdndolo sin respiracion y
nublandole los ojos. La flecha lo habia atravesado. Pero ;como podia ser una flecha? Ningun arco
la habia disparado.

-Magia, -jaded, luchando por controlar el dolor que lo traspasaba-. No hay ninguna flecha.
La magia es s6lo magia, nada més.
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Tantas se quedd boquiabierto otra vez. El enano caido se estaba incorporando. Logrd
ponerse en pie y bajo la vista hacia el reluciente astil que sobresalia de su pecho. El dolor asomaba
a sus ojos, pero al mismo tiempo algo mas se encendio en el fondo de sus pupilas.

-Sdlo lo estoy imaginando, -susurrd-. No es real.

Con los dientes apretados, golped el astil con el borde del escudo. La flecha se rompi6 y
desaparecio del mismo modo que la espada.

-iNo puedo creerlo! -chilld6 Tantas. Frenéticamente empez6 a recitar otro conjuro, este
altimo mucho mas complejo.

-Basta ya, -bram6 Damon.

Con mas rapidez de la que podria imaginar un humano, balance6 su martillo y lo lanzo.
Tantas intentd esquivarlo y los otros dos magos trataron de tejer encantamientos, pero era
demasiado tarde. EI enorme mazo zumbé en el aire, golped al hechicero oscuro directamente en la
cara, y lo lanz6 hacia atras, tirindolo despatarrado en el duro suelo.

Aturdidos y conmocionados, los otros dos hechiceros corrieron hacia su compafiero, se
arrodillaron a su lado y apartaron el cuello alto de la capa. Tras la tela, donde antes habia habido un
rostro ahora solo quedaba una masa sanguinolenta, con los rasgos aplastados.

-iEsta muerto! -chill6 Sigamon-. jEl enano lo ha matado!

Damon pasé junto a ellos, recogio su martillo y lo limpid en la manga del hechicero caido.

-Aceptd mi desafio, -dijo con una voz sin inflexiones-. Ha perdido. Y ahora, vosotros dos,
0s daré una hora para que empaquetéis vuestras cosas.

Dominado por la rabia, Sigamon se incorpor6, giré hacia el enano y lanz6 un conjuro que
salio siseando de sus manos como hielo ardiente. De nuevo, el enano fue arrojado al suelo y esta
vez el escudo y el martillo le fueron arrebatados de las manos.

Como si hablara muy lejos oy decir a Megistal:

-iNo, Sigamon! Esto es un fendmeno que debemos estudiar. De algin modo esta criatura ha
resistido la magia. jDebemos saber por que!

-iNo! -Sigamon jadeaba, manteniendo el conjuro en activo mientras Damon combatia contra
él-. No, es demasiado peligroso. Puede que la magia no lo mate, pero despefiarse por un precipicio,
si. jApértate!

Debatiéndose, intentando librarse del lacerante dolor del conjuro que lo inmovilizaba,
Damon sintié que se elevaba en el aire y vio cdmo el suelo se movia debajo de él. Lentamente
empezo a flotar hacia el borde de la Falla. Apreto los dientes, manoteo y pate6 en el aire, y cayo al
suelo con brusquedad. pero, antes de que pudiera ponerse de pie, el conjuro lo retuvo de nuevo,
levantandolo en vilo. Girandose y debatiéndose en el aire, alcanzd a ver un atisbo de los ojos
desorbitados y los rasgos tensos del hechicero blanco. Sigamon estaba empleando hasta el ultimo
gramo de su fuerza en la ejecucion del hechizo.

Megistal se apart6, sacudiendo la cabeza. Sigamon volcé toda su energia y concentracion en
el conjuro. La resistencia del enano era increible. Tendria que haber salido lanzado
instantaneamente por el borde del abismo, pero en lugar de ello todo cuanto Sigamon conseguia
hacer era llevarlo flotando lentamente hacia el tajo. Mientras se concentraba con toda su voluntad,
alguien tird de su tunica.

-Disculpa, -dijo una voz de timbre agudo-. La olla se os ha caido sobre el fuego.

El conjuro se interrumpié de golpe, el enano cay6 al suelo con estrépito, y Sigamon se
tambaled, resollante y sudoroso. A su lado habia una persona pequefia, tan baja que no le llegaba a
la cintura, y con la cabeza alzada hacia él, mirdndolo con ojos brillantes.

-Una... kender, -jaded Sigamon-. jUna... condenada... kender!

-Hola. Soy Shill.

Megistal miro fijamente a la kender y después volvio la vista hacia su compafiero y grito:

-iCuidado, Sigamon!
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Antes de que el de la tanica blanca pudiera reaccionar, algo tremendamente solido y fuerte
se estrell6 contra él, doblandolo en dos y empujandolo hacia atras. Unos brazos tan gruesos como
ramas de roble y tan duros como granito lo rodearon y apartaron con fuerza hasta dejarlo sin aire en
los pulmones. EI mago alto fue arrastrado hacia atras una docena de pasos; luego lo levantaron en
el aire, lo hicieron girar y lo arrojaron al suelo. Antes de que pudiera moverse, el enano se le echd
encima y le sujetd los brazos a la espalda. Unos dedos poderosos se cerraron sobre el ralo cabello
que le quedaba en la nuca, al borde del calvo craneo, le levantaron la cabeza y la bajaron
bruscamente, estrellandola de frente contra el suelo.

Sigamon perdié el conocimiento.

Perplejo y fascinado, Megistal mir6 al enano, que se apartaba del hechicero y se frotaba las
manos como si se las limpiara.

-Supongo que ahora también tendré que ocuparme de ti, -dijo Damon, volviéndose hacia el
tercer mago.

-Dificilmente podria dejar este asunto sin resolver. -Megistal se encogié de hombros, en un
gesto casi de disculpa-. Pero, dime, ¢por qué no has muerto? Deberias estarlo. Esos conjuros eran
muy poderosos.

-Conjuros. -Damon pronuncid la palabra con desprecio-. Brujeria. No me gusta la magia.

-Bueno, te guste o no, no comprendo cémo te las arreglaste para resistir del modo que lo
hiciste. ¢Es que no te causaron dafio los hechizos?

-Me hicieron dafio, -gruiid6 Damon-. Mas que cualquier otro dolor que haya sentido, vaya
que si. Pero en realidad no eran... de verdad. Sélo eran magia.

-iLa magia es real! -protestd Megistal-. ¢ES que no sabes eso? La magia puede... Mira, te lo
mostraré. -Musité unas cuantas silabas y levant6 la mano. Cerca, el refugio de ramas se estremecio,
crecio y se convirtio en una alta torre de piedra. Megistal la sefialo-. ;Qué ves ahi?

-Magia, -admiti6 Damon-. Veo una torre... y un refugio de ramas. La torre no es mas que
una ilusion.

-Tienes razon, -asintio el mago. Chasqued los dedos v la torre desaparecio-. ESo no era mas
que una ilusién, pero esto no lo es. -De nuevo pronuncié unas palabras, y el refugio de ramas se
alzo en el aire, flotd como un péjaro alld en lo alto, y volvié a posarse en tierra a varios centenares
de metros de distancia-. Eso no fue una ilusion, -dijo Megistal-. Eso fue un movimiento de verdad.

-Supongo que si -aceptd Damon-. Pero sigue siendo magia. Y la magia es algo que no
queremos en Kal-Thax. ¢Vais a marcharos?

-Fascinante, -musitd el hechicero-. Una mezcla de aceptacién e incredulidad, de
reconocimiento y repugnancia, y, bajo todo ello, simple y llana tozudez. ;Eres un caso especial 0
todos los enanos son como tu?

-No lo sé -grufio Damon-. Y ahora, jfuera de Kal-Thax!

-En fin, me ha gustado charlar contigo, -dijo el hechicero-. Me has descubierto algo que
ignoraba. Y en realidad no te culpo por lo de Tantas y Sigamon. Por mi parte, me alegra haberme
librado del estorbo de Tantas, y en cuanto a Sigamon, le esta bien empleado lo que le ha pasado.
Lamento sinceramente tener que... jMordes motem! jChapak!

Cogido desprevenido totalmente, Damon se sintié levantado y lanzado hacia el precipicio.

-Al parecer, el ataque por sorpresa derrota a la tozudez, -se dijo Megistal.

Algo zumbo entonces a su espalda y una piedra del tamafio de un pufio lo alcanzé en la
parte posterior de la cabeza. El hechicero suspiro, las rodillas se le doblaron y se fue de bruces al
suelo. Al mismo filo del precipicio Damon cay6 dando tumbos y rod6 al vacio, arafiando la tierra
con desesperacion; se quedo aferrado al borde un momento; entonces una mano pequefia y fuerte le
agarro la mufieca y una voz iracunda insto:

-iBueno, no te quedes colgando sin hacer nada! jTrepal

Con ayuda, Damon se aupd por el borde, se puso de rodillas y se encontré mirando de frente
los ojos bien separados de Sauce Nube de Estio.

-52-



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

-iTa! -exclamo.

-Por lo menos podrias darme las gracias, -comentd ella-. Si no hubiera derribado a ese
hombre con una piedra lanzada con mi honda, estarias...

-Gracias, -dijo el enano al tiempo que se ponia de pie.

Al mismo filo del precipicio, guardando un precario equilibrio, la pequefia kender se asomé
al vacio.

-jCaray! -chill6-. Qué cerca estuvo eso. ¢No te alegra que trajera a mi enana? Esta es... -
Miré en derredor-. Ah, ¢0s conociais ya?

Damon observo al caido Megistal con curiosidad. EI hombre habia intentado matarlo, eso
era indiscutible. Pero justo en ese instante el enano habia percibido una especie de renuencia en él,
como si el hechicero no lo estuviera intentando con todo el empefio que hubiera debido.

El Augurio Del Custodio De Legajos

Marbete Salan supo, a los pocos minutos de meterse en la grieta al pie de la Falla, que habia
encontrado lo que estaban buscando: el origen de la cosa de niebla que habia destruido tres pueblos.

El desprendimiento de rocas fuera de la grieta no habia sido provocado desde el exterior,
sino por el empuje desde dentro de algo muy potente. Y todavia habia marcas en la grava aplastada
dejadas por las patas de la cosa.

Marbete envolvié unas prietas bolas de hierba en torno a los extremos de unos palos, y las
atd con los tallos de unas plantas rastreras. El pufiado de antorchas resultante, -a las que algunos
enanos llamaban ld&mparas theiwars-, no darian mucha luz, pero cada Ilamita duraria un rato. Con la
primera de ellas encendida, Marbete desenvaind la espada y entr6 en el oscuro agujero.

El tanel alto, angosto, se internaba en el risco, girando aqui y alli, donde la erosién y la
friccion habian abierto fallas, pero por lo general se dirigia hacia el oeste y hacia abajo, mas y mas
profundamente, decenas de metros por debajo de la meseta. A lo largo de casi toda su extension, la
grieta era poco mas que una secuencia de canales naturales, producto de la erosién, que descendian
y que rara vez median méas de unos pocos metros de anchura, aunque con frecuencia eran tan altos
que Marbete no alcanzaba a ver el techo. En algunas partes los canales se precipitaban en una negra
nada, tanto hacia arriba como hacia abajo, lo que lo obligaba a encontrar pasos arriesgados a través
de ciegos abismos... 0 incluso tener que hacerse esos pasos. Sélo donde los accesos naturales eran
muy angostos encontraba evidencia de que algo habia pasado por alli. En varios de estos sitios se
habia roto la piedra a fin de agrandar el hueco lo bastante para que cupiera algo que por lo menos
media tres metros de ancho. En uno de tales lugares el enano se detuvo para catar la piedra
recientemente rota del ensanchado pasaje. No llevaba mucho tiempo expuesta; no mas de uno o dos
meses, a lo sumo.

El avance era muy lento, pero Marbete continud. Sus antepasados theiwars habian sido
moradores de riscos que habitaban en cavernas naturales, en lo alto de escarpadas laderas, y salvar
salientes peligrosos era algo tan innato en él como para un daergar trabajar en los pozos de las
minas 0 Como excavar para un daewar.

Cuando el tanel cambid, sélo pudo suponer donde se encontraba, pero sabia que por lo
menos se habia internado ochocientos metros en el estrato rocoso y muchas decenas de metros por
debajo de la superficie.

Apenas acababa de atisbar el cambio en el tunel antes de que la antorcha que llevaba se
apagara, y tuvo que encender otra. Pero cuando tuvo luz de nuevo sus 0jos se abrieron de par en
par. Los canales erosionados finalizaban bruscamente en una pared de roca mucho mas dura y en
esta pared habia una abertura perfectamente redonda, y detras de la abertura, un tunel
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perfectamente redondo que se curvaba hacia arriba. Calculd que el agujero tenia cuatro metros y
medio de ancho.

Al entrar en él encontrd un obstaculo: un tapén de piedra antiguo y erosionado que se habia
desgastado con el paso del tiempo y habia caido hacia adentro. Ahora yacia en dos trozos, partido
por la mitad, y la rotura sabia a reciente. Lo que quiera que hubiera pasado por aqui, habia estado
atascado por la "puerta” caida, y la habia roto y la habia cruzado.

Aunque la rotura era reciente, las superficies de la puerta eran inmensamente viejas; tanto,
calculd Marbete, como las propias montafias. Los lados del tunel eran igualmente viejos, aunque
exquisitamente excavados. Estaban perfectamente pulidos, lisos, sin siquiera la mas pequefia marca
de una herramienta que indicara como se habia creado tal cosa. La unica imperfeccion en el tanel
era un mellado canalon que discurria por el fondo, encostrado de piedra caliza. El agua habia
corrido por aqui en el pasado, lentamente, pero durante mucho tiempo. Marbete miré a su alrededor
y el misterio le causé un escalofrio. Era como si los propios dioses hubieran hecho este tunel
mucho antes de que existiera cualquier otro ser para poder hacerlo.

Fascinado, sigui6 adelante, trepando a un ritmo constante por el extrafio agujero. Hacia
arriba y hacia adelante; el tunel era tan recto como un cable tirante. Recorrié casi quinientos
metros, y luego otros tantos, y, de repente, se encontrd en el final. Aqui, otra puerta de piedra se
habia erosionado y habia caido; habia permanecido asi durante incalculables siglos y después habia
sido aplastada y apartada por algo muy grande y muy fuerte.

Al otro lado de la puerta machacada habia una amplia zona abovedada; una esfera de
brillante piedra tallada, a excepcion del suelo, donde la piedra caliza habia dejado capas duras sobre
el granito, llenando casi un cuarto de la caverna. Cerca del centro, el suelo habia sido roto. Habia
trozos irregulares de piedra caliza partida esparcidos por el lugar, en torno a un irregular creston
rocoso que semejaba el crater de un pequefio volcan.

Marbete se acerco, sosteniendo en alto la antorcha, mird en el interior del agujero y silbd.
De aqui habia salido la cosa. En la cara interior de la piedra caliza habia una impresion perfecta de
un inmenso cuerpo enroscado. Podia ver la clara marca de una pata inmensa y garruda. Parte de la
profunda concavidad en donde un enorme cuarto trasero habia reposado, fundido con la cavidad
aun mayor donde habia quedado el molde del cuerpo en la piedra caliza. La cabeza, -podia ver
pocos detalles, salvo que las mandibulas eran muy grandes y que tenian un monton de dientes
afilados-, habia estado apoyada sobre un antebrazo o ala, y la larga y sinuosa cola habia estado
enroscada alrededor.

-Dormia aqui -se dijo el enano-. Dormia aqui y la piedra crecié a su alrededor. Entonces
desperto.

Busco durante un rato, pero no habia nada mas que ver. Fuera lo que fuera la cosa, habia
estado sola. La caverna estaba completamente vacia, y la Unica salida era el camino por el que él
habia venido. Con las tltimas dos antorchas que le quedaban, Marbete Salan desanduvo alrededor
de dos kilébmetros por los pasadizos y por fin salié al aire libre, en el punto por donde habia
entrado. El sol brillaba sobre la escarpa. Habia transcurrido mas de la mitad del dia. Sigui6 la pared
en direccion norte, por donde Damon el Anunciado habia llevado a cabo la escalada, y empezé a
trepar. Habia notado que el nivel superior del farallén era de piedra lisa y vertical. Damon habria
tenido que abrir asideros en ese tramo. Utilizaria los mismos.

En lo alto de la Falla encontré a su amigo hylar... y mucho mas. Damon ya no estaba solo.
Ademas de un hechicero muerto y otros dos vivos, se habia reunido con una muchacha enana muy
bonita y alguien que sélo podia ser una kender. La pequefia criatura fue la primera en ver a Marbete
acercandose. Lo mir¢ fijamente y después corrié a recibirlo.

-iDioses benditos! -exclamo-. jOtro enano! Pero te has perdido toda la diversion. Ahora ya
no hay nadie haciendo magia. Soy Shill. Bueno, en realidad, mi nombre completo es Shillitec
Medina Pieveloz, pero puedes llamarme Shill. Y supongo que tu eres Marbete. Damon dijo que
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venias con él. ;Lo estas buscando? Esta alli mismo, con Sauce. Ella es mi enana. Estan
empaguetando espejos y otras cosas. Ya han empaquetado a los hechiceros, ;ves?

Sefald, y Marbete observo con atencion. Dos hombres, uno de ellos seriamente magullado,
yacian uno al lado del otro, atados de pies y manos. Unas mordazas les tapaban las bocas. Un tercer
hombre yacia despatarrado a poca distancia, obviamente muerto.

Al lado de una pila de paquetes y bultos, Damon el Anunciado mir6 a su espalda, se puso de
pie y se volvid. La chica que estaba con él también se incorpord, mirando fijamente al recién
llegado.

-No les quites las mordazas, -advirti6 Damon-. Son practicantes de magia y sus bocas son su
mayor problema. —Se acerco, examind a Marbete y preguntd-: ;Qué encontraste?

-Su nido, -contestd-. O su cama. Esa cosa estuvo ahi abajo mucho tiempo antes de despertar.

-¢Habia otras iguales?

-Solo ella. Alguien la encerrd en una cueva tanto tiempo como para que la ladera de la
montafia aumentara mas de medio kilometro y varios palmos de piedra caliza crecieran a su
alrededor. ¢Qué ha pasado aqui?

-Hechiceria, -barbot6 Damon al tiempo que entrecerraba los ojos-. Esos tres han estado aqui
arriba haciendo mediciones topogréaficas, ¢puedes creerlo? Intentaban ocupar esta meseta y
construir algun tipo de edificio magico en ella, una torre de hechiceria o algo asi, pero ya he puesto
fin a ese asunto. Los invité a que se marcharan, pero prefirieron luchar. Ojald hubieras estado aqui.
No me habria venido mal un poco de ayuda.

La enana se habia aproximado a ellos y manifesté bruscamente:

-i Tuviste ayuda, en caso de que lo hayas olvidado! Si no hubiera sido por mi, ahora estarias
muerto.

-Lo siento, -asintio Damon-. Si, tuve ayuda. Marbete, ésta es Sauce Nube de Estio. Es de
Cafada del Viento, y...

-La recuerdo. -Marbete sonrié e hizo una breve reverencia.

-... Y nos siguié cuando nos dirigimos hacia el oeste.

-Yo la traje aqui -gorjeo la kender-. Nunca habia montado en un ave, pero ahora ya lo ha
hecho. Graznido queria que alguien hiciera algo respecto a estos hechiceros, asi que salimos en
busca de un enano y ella fue a la primera que encontramos. Chicos, ¢sabeis que los dos tenéis las
barbas chamuscadas?

-¢Qué hacemos con los hechiceros? -pregunté Marbete a Damon.

-En realidad no lo sé, pero no podemos dejarlos aqui. Se pondrian a construir torres otra
vez.

Marbete desenvainé su espada corta.

-No te preocupes, -dijo-. Sélo tengo que cortarles el cuello.

El hechicero de las ropas sucias dio la impresién de que iba a desmayarse de un momento a
otro, pero el mago que estaba mas cerca, un hombre de barba, con polainas de piel de gamo y una
correa roja, se debatid y se esforz6 contra las ataduras, en tanto que su voz ahogada se hacia audible
tras la mordaza.

-Quiere hablar, -dijo la pequefia kender.

-Por supuesto que si -se mofé Damon-. Quiere pronunciar un conjuro.

El hechicero sacudid la cabeza vigorosamente, intentando hablar otra vez. Damon se puso
en cuclillas a su lado.

-¢ Tienes algo importante que decirnos?

El hombre asintio.

-¢Nada de conjuros? -inquirié6 Damon.

El hombre lo consideré un momento y después hizo una sefia a Marbete.

-Quitale la mordaza, -dijo-. Pero no te muevas de su lado; v, si dice una palabra, una sola
palabra que no entiendes, matalo.
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Ya con la mordaza quitada, Megistal se aclar6 la garganta.

-No serviria de nada matarnos. Con Tantas muerto, Sigamon y yo no podemos continuar
nuestro proyecto. Se requieren tres.

-Entonces ¢no habra torre? -preguntd Damon.

-Oh, si habra torre, -contest6 el hombre-. Otros nos siguen. Terminaran el proyecto, estemos
0 No estemos aqui.

-Que te crees tU eso, -grufi6 Damon-. Thorbardin se encargara de que no lo hagan.

-No podéis detener a las Ordenes de la Alta Hechiceria. -Megistal suspiro.

-Podemos intentarlo, no te quepa duda. Y con todas las estacas de sefializacion quitadas...

-Ahora ya da lo mismo. Hemos terminado la prueba de las piedras, y la Piedra de los Tres
esta plantada en el punto central. Lo Unico que resta para poner los cimientos de la torre es la
prueba de los espejos. Los otros encontraran la Piedra de los Tres y completaran los sondeos.
Entonces la construccion dard comienzo, y nada de lo que tu o todos los enanos de esta tierra hagais
serd capaz de detenerla.

-Dime donde esta la Piedra de los Tres, -exigié Damon.

-No. -Megistal bajo la vista-. Matame si quieres, pero eso no te lo diré.

La kender estaba al lado de Damon. Metié la mano en la bolsita que colgaba de su cinturén
y saco una bujeria.

-¢Es ésta? -preguntd.

-iSueltala! jVuelve a ponerla en su sitio! -voceo el hechicero, con los ojos desorbitados por
la incredulidad-. jNo es tuya, pequefa... descuidera!

De manera repentina, la cuchilla de Marbete se situé delante de la expuesta garganta del
hechicero, y Damon tuvo que actuar con rapidez para impedir que lo degollara.

-iEspera! -ordeno-. ;Qué haces?

-Dijo una palabra que no entendia, -explicé Marbete mientras se encogia de hombros.

-Sdlo significa "ladrona” -gruiid6 Damon. Volviéndose, cogio la piedra de la mano de la
kender y la mird. Era una gema ovalada, un objeto pulido, con muchas facetas. Su color parecia
variar de manera constante mientras la giraba a la luz del sol, pasando de transparente a un blanco
lechoso, a diversos matices de rojo, gris y negro azulado.

-Asi, sobre la marcha, yo diria que es Piedra de los Tres -dijo el enano-. ;Para qué vale?

-iSuéltala! -grit6 Megistal-. jNo sabes lo que haces! Solo hay siete de ésas, una para cada
Torre de la Alta Hechiceria. Sin ella... jSin las siete torres al completo la magia jaméas estara
debidamente equilibrada!

-Penoso, -rezongd Damon. Despreocupadamente, alzé la cambiante gema hacia la luz y
después la prob6 con la lengua. Arrug6 la nariz en un gesto de asco. El objeto no sabia como una
gema normal, natural. Tenia un gusto terrible.

-¢Qué crees que estas haciendo? -demandd Megistal.

-Os estoy quitando del negocio de construccion de torres. -Damon se puso de pie, guardo la
gema en su propia bolsa del cinturdn, y cerrd la tapa.

-iEh! -protesto la kender-. jEs mia! jYo la encontre!

-¢Los matamos ahora? -preguntd Marbete al tiempo que volvia a poner la mordaza al
hechicero.

-No. -Damon vacilé-. Probablemente deberiamos, pero... no. Quiza hagan correr la voz de
que los magos no son bien recibidos aqui.

-¢Qué vamos a hacer con ellos?

-Dejarlos, -decidio Damon-. Para cuando se hayan soltado, estaremos muy lejos de aqui. -Se
volvio hacia Megistal-. Puedes dar las gracias por haber conservado la vida, humano. No olvides
que se te ha ordenado salir de Kal-Thax. Te sugiero que te marches tan pronto como puedas
moverte.
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Mientras los dirigentes de los clanes de Thorbardin, reunidos en sesion extraordinaria sobre
una repisa rocosa despejada para la ocasion y que se asomaba a los muelles de Daebardin, se
metian en materia y escuchaban los informes de Grana Piedra de Molino y de Mazo Puntal de
Martillo, Plumin Cufio de Runa deambulaba al tuntin por el &rea como una pequefia y oscura nube.
Con la cabeza gacha y las manos cruzadas a la espalda, caminaba de aqui para alli mascullando
para si, a veces obligando a otros a desviarse bruscamente hacia un lado para evitar chocar con él.

Sumido en sus reflexiones, intentd recopilar sus ideas en un orden légico y practico, como
cualquier buen enano haria si algo lo incordiaba. Pero parecia no servir de nada. Oh, claro que
habia cosas que lo incomodaban. No estaba nada satisfecho con lo de la reunion informal del
consejo. Plumin adoraba la pompa y la ceremonia, y los jefes habian prescindido de todo ello y
habian ido directamente al grano.

El asunto de la bestia asesina que se habia lanzado sobre Kal-Thax también lo preocupaba.
Era terrorifico e intranquilizador que pudiera haber semejante criatura justo aqui, en las montafias
de los clanes enanos. ¢ Qué clase de ser era? ;De donde venia? ;Habria otros iguales en algln sitio?
¢En qué estaria pensando Damon el Anunciado para emprender la loca empresa de buscar el nido
de esa cosa? Damon iba a ser el "Padre de Reyes", si es que habia algo de cierto en las viejas
historias sobre su nacimiento. Y ahora estaba ahi fuera, en territorio salvaje, en alguna parte, casi
como si buscara provocar su muerte.

Era Mistral Thrax quien le habia dicho a Plumin que Damon estaba destinado a ser el Padre
de Reyes. El propio Mistral Thrax lo habia oido de boca del espectro de Kitlin Pescador, que era
una leyenda. Mistral lo habia creido, y Plumin deseaba que fuera verdad... aunque no acababa de
hacerse a la idea de imponer un rey a los suyos.

Pero, si Damon se echaba a los caminos en tierras agrestes y hacia que lo mataran, entonces
nada de esto podria hacerse realidad.

Plumin siguio paseando, rezongando para si, y preocupandose.

Estaba el problema de los hechiceros humanos que habian desaparecido de la Calzada del
Transito; primero, tres, y ahora, si se daba credito a la gente de la frontera ergothiana, quiza un
centenar 0 mas. ¢Qué hacian los humanos en Kal-Thax? ¢Qué se traian entre manos? Y lo que
hacia esto ain mas terrible es que se trataba de practicantes de la magia. Para un enano, eso era tan
atemorizante como repulsivo.

Y la intranquilidad de Grana Piedra de Molino acerca del antiguo tunel daewar que
conducia a la montafia Fin del Cielo; eso también era una gran preocupacion. ¢Estaba realmente
cegado el tanel? ;Estaba a prueba de practicantes de magia? Y si no, ¢podria rectificarse ese fallo?
Plumin Cufio de Runa sabia muy poco sobre magia, pero su intuicién le decia que cualquier cosa
que se hubiera cerrado podia abrirse.

A su entender, el inico modo de que el antiguo tanel fuera seguro es que no lo hubiera. Y su
instinto le decia que si, de alguna forma, quedaba borrado de la memoria, entonces ni siquiera la
magia podria sacarlo a la luz.

Vagando por las calles del puerto de Daerbardin, Plumin continud preocupandose y echando
humo. Algo lo incomodaba; una especie de corazonada o intuicién que parecia escabullirse cuando
estaba a punto de concretarse. No estaba seguro de cual de sus muchas preocupaciones era.

¢Podia ser el hecho de que la Puerta Norte, aunque casi terminada, seguia siendo un acceso
abierto? ;O el hecho de que no se hubieran tenido noticias de la patrulla de Cale Ojo Verde desde
que habia partido tras las huellas de la criatura de la niebla? ¢Seria algo que habia comido y le
habia sentado mal?

Hizo memoria de las muchas cosas que podian ser motivo de preocupacion para él,
buscando alguna clave de cual habia surgido en sus pensamientos repentinamente pasando de ser
inquietud a terror innato. Mistral Thrax habia sido siempre un enano intuitivo que a menudo parecia
saber un poco mas sobre las cosas de lo que en realidad deberia saber. Segun él, le habia venido por
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haber estado expuesto a la magia una vez. Se habia recuperado de los efectos méagicos, le conto,
pero algunos vestigios permanecian retardados, como débiles ecos.

Quiza algunos de esos ecos hubieran pasado a Plumin Cufio de Runa.

Estaba la cuestidén que se habia convertido en tema principal entre los dirigentes casi desde
el mismo instante en que Barek Piedra la planted. EI punto de que, en una emergencia, Thorbardin
podia tener un solo lider. Como el capitan general de las fuerzas militares habia expuesto, la
cuestion era evidente e indiscutible. Pero para Plumin, como para casi todos los enanos de
Thorbardin, la idea de que todo el mundo estuviera dirigido por una sola persona resultaba
atemorizadora. Y, lo que era aun peor, rayaba en lo herético.

Soélo una vez habia habido alguien que habia intentado ser rey de todos los enanos, y ese
alguien fue el maniaco Glome, hacia noventa afios. Glome habia muerto por ello, pero el episodio
habia reafirmado algo en que todos los enanos se mostraban de acuerdo: no querian tener un rey.

Y tampoco nadie queria ser rey. Ningln enano en su sano juicio, en opinion de Plumin,
buscaria tener un trabajo asi. Pero, en caso de una emergencia real, alguien tenia que ponerse al
mando.

Plumin se rasco la barba, sacudié la cabeza y reanudd su ir y venir; entonces alz6 la vista 'y
sus 0jos se abrieron como platos. Se encontraba a la orilla del agua, -el lago subterraneo llamado el
mar de Urkhan-, y algo, una ilusion Optica, habia atraido su atencion hacia la gigantesca estalactita
que colgaba sobre el centro del lago desde las sombras del techo de la gran caverna. La estalactita
era la estructura natural de piedra viva mas grande que cualquiera de ellos habia visto nunca.
Probablemente era la mayor estalactita del mundo. Se llamaba el Arbol de la Vida, y en su interior
se hallaba la floreciente ciudad de Hybardin, hogar del clan hylar.

Los conductos solares instalados sobre Daebardin iluminaban la costa claramente, pero en el
centro del lago habia una penumbra, como si se estuvieran formando nubes en torno al Arbol de la
Vida; unas nubes oscuras que se extendian en todas direcciones para ensombrecer los abovedados
techos de Thorbardin.

Plumin parpaded y se frotd los ojos. Una ilusion Gptica, se dijo. Pero seguia alli, y ahora una
figura fantasmal parecio surgir en las nubes. Inmensa, fluctuante y apenas perceptible, podria haber
sido un débil espejismo, pero Plumin la contemplaba boquiabierto con respetuoso sobrecogimiento.
Era el vago perfil de un enano, y parecia pasar de un contorno a otro. En un instante parecia ser un
viejo enano apoyado en una muleta, -tal como Mistral Thrax se recostaba en la suya a veces-, y al
instante siguiente era ligeramente distinto, como un enano andrajoso, cubierto de heridas y
abrumado por el dolor, que sostenia un arpén en la mano.

Plumin lo observo fijamente, tragé saliva y mird a su alrededor para comprobar si alguien
mas habia reparado en el fendmeno. Pero, al parecer, nadie mas lo habia visto. La gente iba y venia
a su alrededor, dirigiéndose presurosa aqui y alli, como siempre, pero ni siquiera los que echaban
una ojeada hacia el lago mientras pasaban parecian notar nada raro. Sin embargo, cuando Plumin se
dio media vuelta, la cambiante imagen de la nube seguia alli visible para él. Unas voces sonaron en
su mente ahora; voces que susurraban al unisono:

Lo que uno teme no son los dientes de un dragon, ni la cola ni las garras, susurraban las
voces. Lo que se teme cuando la mente evoca un dragon es al dragdn en su totalidad.

-¢Que? -pregunté Plumin en voz alta. A su alrededor, varios enanos echaron una ojeada en
su direccion, arquearon las cejas en un gesto de curiosidad y después prosiguieron su camino.

No es este 0 aquel pergamino el que contiene sabiduria, musitaron de nuevo las voces en su
cabeza. La sabiduria no se encuentra en ningin pergamino... si bien esta en todos ellos.

Plumin fruncio el entrecejo, sacudio los brazos y grito:

-Por Reorx bendito, ¢qué significa eso?

A su alrededor la gente se detuvo, lo miré de hito en hito y después se alejo presurosa,
esperando que fuera lo que fuera lo que afectaba al custodio de legajos no fuera nada contagioso.
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La vision de la nube fluctud del viejo apoyado en una muleta al enano sosteniendo un arpén y
viceversa.

Un radio no es una rueda, susurraron las voces de la mente. Una punta no es una flecha, ni
el grano es pan. Conocimiento no es sabiduria, Plumin Cufio de Runa, ni una pieza es el
rompecabezas.

-¢,Se supone que eso tiene que tener algun sentido? —chillé Plumin-. ; Qué significa?

Los miembros de una compafiia de guardias que pasaban cerca se miraron entre si y
sacudieron las cabezas. El custodio de legajos estaba cada dia mas raro.

Las voces mentales guardaron silencio un momento mientras la vision fluctuaba y
cambiaba. Entonces una Unica voz, una voz titubeante y extrafiamente modulada, le susurro:

Tus preocupaciones tienen fundamento, Plumin Cufio de Runa. Thorbardin corre peligro.
Cuidado.

Antes de que tuviera tiempo de reaccionar, la voz dio paso a otra 'y Plumin dio un respingo:

¢Qué es lo que te ensefié?, siseo la voz de Mistral Thrax en su mente. ;Qué fue lo primero y
lo fundamental que intenté meter en tu dura cabezota?

Entonces, tan rapidamente como habia aparecido, o habia dado la impresion de aparecer, la
vision se desvanecio, si bien la sensacion de nubes flotando sobre Thorbardin permaneci6. Quizé
el custodio habia tenido una vision, y quiza s6lo lo habia imaginado, pero de repente los vagos
temores en su mente se hicieron certeza. Dio media vuelta, el semblante més blanco que el hielo del
invierno.

iLo fundamental! La sabiduria no es saber algo. La sabiduria es todo el conocimiento que
uno tiene, expresandose a su manera, revelandole a la mente cosas que estan mas alla del
conocimiento.

La intuicion, le habia dicho Mistral Thrax hacia muchos afos, es la sabiduria que intenta
pasar a través de los angostos pasajes de la mente.

Plumin sabia ahora lo que lo habia estado incomodando. No era solo el misterio de los
magos, ni sélo la bestia asesina que rondaba por las montafias, ni sélo la cuestion de como afrontar
una emergencia. Era la combinacion de todas esas cosas juntas.

De algin modo estaban conectadas entre si; de algin modo, estaban relacionadas y eran
partes distintas del peligro que Plumin presentia.

iThorbardin corria peligro, y las oscuras nubes que percibia eran un augurio!

Se aproximaba una época tormentosa.

-iBarek Piedra tenia razén! -anuncié Plumin a nadie en particular, si bien los que pasaban
cerca sufrieron un sobresalto y se volvieron para mirarlo-. jLos magos vendran a Thorbardin y
tendremos que combatirlos! jY la bestia de la niebla esta ahi fuera por culpa de los magos!

Dispersando espectadores en todas direcciones, Plumin Cufio de Runa corrio tan deprisa
como sus cortas y fuertes piernas se lo permitieron, encaminandose hacia el pabellon donde los
dirigentes de los clanes se enfrentaban en ese momento a la cuestion de como actuar en una
emergencia que pudiera amenazar a toda la fortaleza y al reino que protegia.

Mientras se acercaba, Plumin no dejaba de gritar:

-iEscuchadme! jOidme! jNo necesitamos un rey, pero necesitamos un...! jNecesitamos
un...! Oh, herrin, ¢cual es la palabra adecuada? jUn..., un ejecutivo! jUn consejo puede regir, pero
alguien tiene que mandar!

En el pabelldn, rostros perplejos se volvieron hacia él.

-;Qué diantres esta farfullando el cronista? -preguntd Olim Hebilla de Oro, volviéndose
hacia Willen Mazo de Hierro-. Es un hylar, Willen. ¢ Tiene algun sentido para ti lo que dice?

Por un instante el jefe hylar no respondid. Luego, lentamente, asintié con la cabeza.

-Si, tiene sentido. Y, por Reorx, jtiene razon! -Se puso de pie y levanto las manos pidiendo
silencio. Cuando tuvo la atencion de todos dijo-: Propongo una regencia. Todos estamos de acuerdo
en que Thorbardin no necesita rey, pero debemos tener a alguien que pueda dirigirlo todo cuando
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sea preciso. Un regente podria tener total autoridad para dirigir y dar 6rdenes y, sin embargo, no ser
rey. Seria un jefe de jefes.

Los dirigentes consideraron la idea.

-¢En qué se basaria tal autoridad? -pregunté Talud Tolec.

-En la aprobacién del consejo, -repuso Willen-. Aprobacién dada de antemano para ciertas
acciones en ciertas condiciones.

-No obstante, el problema continda, -retumb6 Vog Cara de Hierro-. Puede ser que llegue el
dia en que los daergars sigan a un theiwar o los theiwars a un daewar, pero ese dia no ha llegado
aun. ¢Por qué iba un daergar a seguir a uno que no es daergar, o un theiwar a alguien que no es
theiwar?

-Porque seguirian a sus propios jefes, -dijo Willen-. Un regente no so6lo representaria al
consejo, sino a todos y cada uno de nosotros, los dirigentes.

-Los kiars siguieron a los hylars una vez, -coment6 Pekka Trune-. No lo lamentamos. ¢;Seria
Willen Mazo de Hierro regente?

-No tengo el menor deseo de serlo. -El hylar sacudi6 la cabeza-. Olim Hebilla de Oro es el
mayor aqui. Que sea él el regente.

-iNi hablar! -resopl6 Olim-. VVosotros sois jefes de vuestros clanes. Yo soy principe de mi
pueblo. Si me convirtiera en regente, aunque lamento tener que admitirlo, los daewars podrian
volverse realmente insufribles.

-Ya lo son, -rezong6 un theiwar de la escolta.

-A mi no me miréis. -Talud Tolec se retiré de la mesa cuando las miradas se volvieron en su
direccion-. No quiero ser regente. Ni siquiera queria ser cabecilla de los theiwars.

Vog Cara de Hierro se quitd la mascara metalica, y su zorruno rostro, enmarcado por el
cabello entrecano, se arrugo en un gesto cefiudo.

-Rehuso que se me tome en consideracion para ese puesto -declaro-. Soy daergar y jaméas
seré menos... Ni Mas.

-Bueno, pues de esta mesa no nos levantamos hasta que alguien sea elegido regente, -
resopld Olim.

-Por Reorx -rezongd Plumin-. Y yo que pensé que se me habia ocurrido una buena idea.

El Pozo De Reorx

Willen Mazo de Hierro de los hylars, -muy en contra de su criterio-, fue nombrado regente
de Thorbardin por cinco votos a uno. El Gnico voto contrario fue el suyo propio. El argumento de
Olim Hebilla de Oro fue determinante en la decision de los dirigentes. Habiendo sido calnars en un
tiempo, sefiald el principe daewar, los hylars tenian la experiencia cultural del manejo y la defensa
de una gran fortaleza enana. Thorbardin habia sido su hogar. En segundo lugar, argumento, habian
sido los hylars los que consiguieron unir a los thanes bajo el Pacto de la Forja, y podia darse por
supuesto que un pueblo que habia creado un vinculo era el mas indicado para mantener dicho
vinculo. Y por ultimo, sefiald el astuto daewar, cuyos ojos relucian mientras sellaba la suerte de
Willen, el hylar era el unico clan de Thorbardin del que el resto de los clanes no tenian motivos
ancestrales para odiarlo. Los hylars no llevaban en estas montafas el tiempo suficiente para haberse
ganado enemistades y resentimientos. En consecuencia, proclamd, la unica eleccion légica para
regente de Thorbardin era Willen Mazo de Hierro.

Hechas todas las consideraciones, Willen se tomo el resultado de la votacion con bastante
comedimiento. Fue de un lado a otro de la mesa echando pestes y acusando a sus colegas de

-60 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

gobierno de todo, desde traicién a complicidad, y después volvi6 a su asiento y golped el tablero
con su fuerte pufio.

-Si he de ser regente, -tron6 mientras su mirada furibunda pasaba de un jefe a otro-, iniciaré
mi mandato con algunos edictos.

Su primer decreto fue que cualquier enano que lo tratara o se dirigiera a él del modo en que
uno trata o se dirige a un mandatario, que se preparara para enfrentarse a él en los fosos. No
toleraria las pompas de la realeza mas que cualquier otro enano en su sano juicio.

Su segundo decreto fue que la terminacion de la Puerta Norte tenia prioridad extrema en
Thorbardin y tendria que llevarse a cabo tan rapidamente como fuera humanamente, -0 mejor
dicho, enanamente-, posible.

Su tercera disposicion fue que el antiguo tunel daewar, -la ruta original de exploracion al
reino subterraneo-, debia ser inspeccionado exhaustivamente, sus cierres reforzados vy, si ello era
posible, el extremo del exterior, situado ochenta kilometros al norte de la primera madriguera, en la
vertiente nororiental del pico Fin del Cielo, no sélo tendria que ser clausurado, sino borrado de la
faz de la tierra para siempre. Para la l6gica enana, el Gnico tanel realmente impenetrable era el que
no existia.

-Costd una década excavar ese tunel, -dijo Olim-. ;Como propones hacerlo desaparecer en
menos tiempo?

-Les dare a tus mejores excavadores una semana para que encuentren una respuesta a esa
pregunta. -Willen miraba al daewar con ferocidad-. Si para entonces no la tienen, entonces, jpor
Reorx que ofreceré mi propia solucion! -El nuevo regente se volvi6 hacia los otros jefes, su mirada
pensativa y seria.

-Creo, por los informes que tenemos, que Thorbardin va a arrostrar graves peligros dentro
de poco. Quiero un inventario de todos los efectivos y mecanismos de que disponemos para la
defensa.

-Eso ya lo sabes, -sefiald Talud Tolec-. Contamos con las tropas de la guarnicion, con los
guardias y con la Guardia Independiente.

-Si, lo sé -asintio Willen-. Y tenemos las puertas; al menos, una de ellas. Y el Eco del
Yunque detras de cada entrada. Tenemos los agujeros de la muerte y los puestos de guardia. Todo
ello tiene fines defensivos. Lo que quiero es un inventario de qué otras cosas disponemos que
puedan utilizarse como armas si es preciso. En  Thorbardin nuestro pueblo tenia un dicho:
"Cuando hay enemigos, ten en cuenta la otra cara de tus herramientas”. Significa que cada
herramienta puede servir como arma si el que la maneja sabe cémo usarla. También quiero que el
numero de soldados de la guarnicion se doble. Que se instalen puestos de sefializacion con bengalas
y tambores cada kildbmetro y medio en todas las cavernas, madrigueras y calzadas, para asi no tener
que depender de corredores y sefiales luminosas en caso de emergencia. Quiero adiestramiento
diario en todas las unidades de combate y una unidad de reserva preparada para respaldar cada
unidad regular.

Barek Piedra, capitdn general del ejército, esbozd una fria sonrisa al oir las Ultimas
instrucciones. Willen Mazo de Hierro hablaba su mismo lenguaje.

-Hicimos una buena eleccion, Olim, -susurrd Talud Tolec al principe daewar-. Este toma el
mando cuando tiene que hacerlo, y sabe pensar como un guerrero.

Olim asintié con gesto abstraido y volvid a sumirse en sus enojosos pensamientos. No
dejaba de preguntarse como podia nadie hacer desaparecer un tunel en un periquete, asi, sin mas,
cuando construirlo les habia costado diez afios de esfuerzo a los mejores excavadores daewars.

Para cuando Megistal logro liberarse de sus ataduras y empezd a desatar a Sigamoén, se
encontraban solos en la meseta, encima de la Falla. Los enanos, -el llamado Damon y su
compariero, asi como la muchacha que se les habia unido-, hacia mucho que se habian marchado.
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Habian descendido por la cara de la Falla en direccion hacia el este, y se habian perdido entre las
abruptas quebradas. Si Megistal hubiese podido realizar un conjuro de seguimiento mientras los
tenia todavia a la vista, ahora sabria donde se encontraban. Pero, con las manos atadas y la boca
amordazada, no le habia sido posible utilizar la magia corriente. En cuanto a la kender, acababa de
marcharse hacia quién sabia donde.

Sigamon se sentd, se quitd la mordaza de un tiron y se frot6 las mufiecas.

-Ese enano casi me mato6 -lloriqued, quejumbroso-. ¢Por qué no acabaste con €él?

-Estuve mas cerca de morir que td. -Megistal le dio la espalda-. Fascinante, -musito para si
mismo-. Ese enano pudo resistir la magia realmente. Se debati6é contra ella y sobrevivid. Jamas
habria imaginado que alguien pudiera hacer algo asi.

-Tozudez, -sise6 Sigamon-. Orgullo y tozudez y... jy puro y simple egoismo!

-¢Egoismo? -Megistal lo mird, cefiudo.

-iEgoismo, si! jLa magia es importante! La canalizacion de los poderes magicos, a traves de
las torres, es vital. Sin embargo, estos enanos tienen el descaro de anteponer sus propios intereses al
bien comun.

-Oh. -Megistal se encogié de hombros-. Bueno, ya no hay necesidad de preocuparse por la
construccion de una Torre de la Alta Hechiceria aqui. Sin la Piedra de los Tres colocada debajo de
su punto central, la torre no responderia a sus ocupantes ni sabria coémo protegerse a si misma. Sélo
seria un edificio corriente, como cualquier otro. La Piedra de los Tres es la fuente de vida de una
torre, y ahora ha desaparecido.

-Entonces tendremos que recuperarla, -dijo Sigamon con brusquedad-. ; Adonde han ido con
ella?

-Sabes tanto como yo, -replicdé Megistal. Volvio a darle la espalda y de nuevo hablé mas
para si mismo que para el otro-. ¢Ese enano es un caso excepcional o todos ellos son resistentes a la
magia? ¢Y de ser asi, hasta qué punto lo son? Me gustaria realizar una investigacion de esos
enanos...

-ilnvestigacion! -se mofé Sigamon-. jBien, pues, investiga, correa roja! Yo tengo mejores
cosas que hacer. -Erguido sobre sus larguiruchas y torpes piernas, el de la tdnica blanca cruzé los
brazos sobre el pecho, inclind la cabeza y entond-: Degat tonin ot... -Vacilé e inhal6 hondo-.
Detesto este hechizo, -gimio-. Siempre me da nauseas. jDegat tonin ot tonosos! jChapak!

En el punto donde estaba de pie, el aire fluctud y, de repente, el mago desaparecié. Megistal
sacudio la cabeza. Para recurrir a un conjuro de transporte el hechicero tenia que estar realmente
alterado, porque, dondequiera que estuviera ahora, se sentiria revuelto como consecuencia de él.
Los conjuros de transporte afectaban incluso a los estbmagos mas fuertes, y el de Sigamon no lo era
demasiado.

Mascullando para sus adentros, Megistal recogié unas cuantas provisiones, las guardo en
una mochila y se encamind al borde del precipicio. Hizo una pausa al percibir movimiento en la
distancia, y conjuro un anillo visual. Cuando la imagen se hizo clara, el mago fruncié el entrecejo.
No eran los enanos. No habia sefiales de ellos. La imagen del anillo visual s6lo era un humano, un
barbaro de las llanuras de alguna clase, montado a caballo.

Al hechicero se le ocurrio que un corcel podia serle Gtil. Viajar a caballo era mas rapido que
hacerlo a pie y mucho mas agradable que un conjuro de transporte. Despreocupadamente, el mago
sefialé con un dedo a la imagen del anillo y musitdé un encantamiento. Los dos, caballo y hombre,
parecieron quedarse petrificados en el sitio, sin moverse. Megistal cargd con la mochila y piso
fuera del borde del precipicio. Con un sencillo conjuro de levitacion descendié hasta el fondo del
risco y se encamind al este, hacia donde su caballo lo aguardaba.

Que Sigamon y aquellos que venian siguiéndolos se preocuparan de la Piedra de los Tres y
de la construccion de torres, decidio.

Ciertamente, ciento veinte hechiceros, -ciento veintiuno, contando a Sigamon-, bastarian
para encontrar la piedra, recobrarla de los enanos y continuar con el proyecto. Megistal habia
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encontrado algo mas interesante en lo que pensar. Queria observar con mas detenimiento esta tierra
de enanos y a sus habitantes. Habia salido de la primera torre para emprender estudios superiores
en las artes magicas. Creia, -al igual que todos los que conocia-, que ninguna criatura sensible
podia resistirse al poder de la magia sin utilizar magia para ello. Y, sin embargo, un enano acababa
de hacerlo.

Cuando Megistal lleg6 al lugar donde el inmdvil jinete estaba sentado a lomos del
petrificado caballo, el hechicero agité una mano y musit6 algo. EI hombre fue levantado de la silla
y dejado caer sin ceremonia alguna sobre el pedregoso suelo. Megistal se coloco junto al animal, se
subio a la silla, y puso fin a su encantamiento de paralizacion. Al instante, el caballo avanzd un
paso y después se giré a medias, mirando en derredor con desconcierto. Megistal aferr6 las riendas
y, haciéndolo volver grupas, se dirigié al trote hacia el este. A su espalda, el hombre caido se
incorpord a trompicones.

-jLadron de caballos! -grit6 al tiempo que colocaba una flecha en su arco.

-Deme tosis -musitdé Megistal.

La flecha que se dirigia zumbando hacia él giré hacia un lado como si la hubiese desviado
un escudo y se perdi6 entre los matorrales. El hechicero se gir6 en la silla de montar.

-iVete! -le grit6 al hombre que corria hacia él. Pronuncié otro conjuro y un arbol alto
aparecio de repente justo en el camino del hombre, que chocé contra €l, salié rebotado hacia atras,
y quedo tendido en el suelo, despatarrado. El arbol se desvanecio, y Megistal azuz6 con los talones
a su montura. Mientras el corcel se lanzaba a un galope veloz que devoraba las distancias, Megistal
se dijo-: En fin, la magia funciond bien con él.

A su espalda, Quist Pluma Roja se puso de pie, limpiandose la sangre de la cara. Sus 0jos,
tan frios y furibundos como nubes de invierno, siguieron al mago que se alejaba en la distancia.

-Un hechicero, -grufio el cobar-. Un brujo cuatrero.

Se sacudio6 el polvo, recogié sus armas caidas y se volvié a mirar hacia el oeste, en la
direccidn hacia donde se dirigia anteriormente. Entonces, con un feroz grufiido, dio media vuelta
hacia el este otra vez. Sus credenciales de Xak Tsaroth estaban ocultas entre la guarnicion de la
silla sobre la que ahora montaba el mago. Sin ellas, no podia llevar a cabo la mision que el Sefior
Supremo le habia encomendado. A menos que pudiera recuperar el pequefio rollo de pergamino
con su firma, su sello y su licencia de transito, no tenia sentido continuar el viaje.

Ademas, Quist Pluma Roja era un jinete. Era un jinete cobar. Y para un cobar era un insulto
imperdonable que alguien le robara su caballo.

-Hechicero o no, -se dijo-, ese ladrdn de la correa roja va a desear no haberme visto nunca.

Jamas alcanzaria al mago yendo a pie, lo sabia. Pero el lugar donde habia encontrado el
caballo no estaba lejos, y de donde venia ése, habia otros dos. En todos sus afios en territorios
salvajes, Quist Pluma Roja no se habia topado con nada ni con nadie al que no pudiera seguirle el
rastro y alcanzarlo si montaba un buen caballo.

Dentro de la Puerta Sur, detras del Eco del Yunque, el agujero de magma llamado Pozo de
Reorx era el centro de una intensa y agitada actividad, como lo venia siendo desde su primer dia de
puesta en marcha, hacia varios afios.

Aqui los enanos excavadores, siguiendo los planos proyectados por los hylars, habian
abierto el agujero mas profundo de todo Thorbardin. Desde el piso inferior del Atrio de Porticada,
en el centro de una plaza en la que habia grandes fundiciones y cientos de tiendas de metalurgicos,
puestos de comercio y un centenar de fabricas de distinta clase, el conducto descendia casi mil
quinientos metros en vertical, un agujero circular de nueve metros de diametro en su parte alta, y
circundado, doscientos cincuenta metros mas abajo, por una serie de cavernas laterales que
albergaban inmensas fundiciones. En el fondo del conducto, a casi kilbmetro y medio de
profundidad, el reluciente magma burbujeaba. No era el magma natural que se habia descubierto en
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el viejo Thorin, sino un magma de fabricacion enana, uno de los mayores logros de la ingenieria de
esta raza en los Gltimos cien afios. Al construir el pozo, los enanos de Thorbardin habian excavado
hasta llegar a un estrato rocoso que, una vez prendido y fundido con un intenso calor, se sustentaria
a si mismo como magma durante extensos periodos.

La piedra apropiada habia sido encontrada a mitad de camino en la perforacién. Lo supieron
por el gusto de la piedra, el sabor a fuegos latentes. No era magma, pero podia convertirse en
magma... a diferencia del fallido Vergienza de Reorx, en la Puerta Norte, donde este tipo de
estratos no se encontrd. Con gran cuidado y excelente artesania, la sima fue encendida durante un
periodo de tres afios enfocando luz del sol directamente desde los conductos solares situados
encima del gran Salon de Audiencias, a través de una serie de lentes de fabricacion hylar. La méas
grande de estas lentes, un enorme cristal convexo llamado Templo de las Estrellas por el modo en
que reflejaba el cielo nocturno, estaba directamente encima del pozo.

La repeticion del encendido una vez al afio era adecuada para mantener vivo el magma del
fondo del conducto.

En cierto modo, el Pozo de Reorx era el corazon de Thorbardin. Proporcionaba energia a
todas las grandes fundiciones que convertian el mineral, -el obtenido en las minas daergars y en el
comercio con las 6rdenes humanas de Ergoth-, en metales en bruto con los que se fabricaban los
productos de Thorbardin. Ademas, el Pozo de Reorx estaba comunicado con incontables tuneles
pequefios y conductos para llevar aire caliente a través del reino subterraneo.

Todas las ciudades de Thorbardin tenian una central térmica, y sélo una de ellas no estaba
alimentada por el Pozo de Reorx. Unicamente la urbe hylar, Hybardin, suspendida sobre el centro
del mar de Urkhan, no podia recibir calor del pozo. Se habia empezado la construccion de un
conducto principal que después se pard cuando los excavadores descubrieron que su ruta discurria
peligrosamente cerca del fondo del mar de Urkhan. La central térmica hylar estaba basada en la
radiacion directa a través de los conductos solares de los picos del Buscador de Nubes, concentrada
con espejos en los depositos principales del Arbol de la Vida.

Un efecto secundario de esto, que algunos consideraban una bendicion y otros un fastidio,
se producia en el sistema de cafierias de Hybardin. Todas las ciudades de Thorbardin tenian un
sistema de canalizacion de agua dirigido por los protectores de canales bajo la direccion de Talco
Combahierro, el protector general de la red de canales de Thorbardin. Intrincados laberintos de
acueductos, depositos, pilones y conducciones perforadas proporcionaban agua limpia a todas
partes de las ciudades. Pero, en Hybardin, el agua de las cafierias estaba siempre caliente.

Otros enanos de Thorbardin tenian que calentar el agua para bafiarse. Los hylars tenian que
enfriarla para beberla.

Ademés de prender las fundiciones y calentar las viviendas de Thorbardin, el Pozo de
Reorx proporcionaba energia a las plataformas elevadoras situadas en los principales conductos
verticales de transporte. Habia plataformas elevadoras por todas partes en Thorbardin, pero la
mayoria se accionaban manualmente, utilizando poleas y tornos. Cada elevador era una cadena sin
fin de cable acodado que corria entre grandes poleas en un hueco vertical cerrado, con una puerta
abierta en cada nivel de la ciudad donde prestaba servicio. Unas plataformas semejantes a estantes
iban acopladas a los cables a intervalos de dos metros y medio, y cada una de ellas podia
transportar nueve enanos o una carretilla de mineral. Cuando los elevadores estaban funcionando, si
alguien deseaba ir de un nivel a otro sélo tenia que montarse en una de las plataformas mientras
pasaba y después bajarse cuando llegaba al nivel al que queria ir.

Los principales conductos de transporte, sin embargo, eran demasiado grandes para moverse
con tornos operados manualmente. Estos operaban con fuerza de vapor, generada en las tinajas de
agua, instaladas en el fondo de cada hueco, con el calor del Pozo de Reorx distribuido por las
instalaciones a tal propdsito y retenido con valvulas provistas de un mecanismo de muelles para la
liberacion de energia. La accién resultante, para cualquiera que no fuera enano, habria resultado
aterradora. En cada puerta de cada elevador, -elevadores que triplicaban el tamafio de las
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plataformas corrientes-, un suelo metalico aparecia por la parte inferior y se paraba en medio de
traqueteos cuando los grandes muelles enroscados en las profundidades obligaban a las valvulas a
cerrarse. Durante un minuto y medio, aproximadamente, la gran plataforma permanecia quieta
mientras los que venian en ella se bajaban y los que esperaban fuera, montaban; entonces, cuando
la presion del vapor bajo las valvulas subia al punto critico, sonaba un silbato, la puerta se cerraba
con un golpe seco, y la plataforma ascendia, rugiente, a gran velocidad para pararse de forma
brusca en el siguiente nivel.

Las plataformas de bajada, que aparecian en las puertas situadas enfrente de las de subida,
eran simplemente el otro lado de los elevadores en su curso de descenso de la gran cadena sin fin.

Para los enanos, era un sistema tremendamente practico y ldgico para transportar grandes
grupos de gente u objetos pesados de uno a otro nivel. El hecho de que el estruendoso y brusco
sistema de los elevadores accionados por vapor pudiera resultar mortal para cualquiera que entrara
o saliera de una plataforma en el momento en que las valvulas soltaban la presion, no era algo que
los preocupara. Los enanos, con su sentido practico natural, simplemente no subian ni bajaban de
una plataforma después de que el silbato hubiera sonado.

Con todos estos usos, el Pozo de Reorx era, en opinién de la mayoria, la mejor herramienta
de Thorbardin. No obstante, ahora, cuando se conocié la orden de Willen Mazo de Hierro de tener
en cuenta la otra cara de las herramientas, planted un enigma. Talco Combahierro, el protector de la
red de canales, fue el primero de los protectores en llegar al Templo de las Estrellas para estudiar el
asunto, y paseaba alrededor del gran agujero, deteniéndose de vez en cuando para asomarse,
precariamente, sobre la barandilla, cuando Cambit Vaina de Acero, protector de vias y calzadas,
llegd y se reuniod con él. En cuestion de minutos, los dos estaban paseando y rascandose la cabeza
con expresion desconcertada. Carillon Lustre Brillante, protector del comercio, y Gema Manguito
Azul, protector de la vigilancia, se les unieron, e incluso Bardion Cornisa, -quien, como protector
de residuos y desechos, no tenia nada que ver con el gran pozo-, vino a observar.

El regente habia ordenado que todas las herramientas de Thorbardin tuvieran un uso
alternativo, -en caso de emergencia- como arma de defensa. Sin embargo, el Pozo de Reorx, la
mayor herramienta de todas, no ofrecia tal uso, o al menos a ellos no se les ocurria la forma. Como
un solo hombre, los protectores superiores de Thorbardin caminaron, se asomaron al agujero y
reflexionaron. Gacho Soflama, amanuense del consejo de protectores, iba tras ellos con pizarra y
buril. Pasado un rato, llegaron Bezel Cantazo, encargado de forjas, y Humo Piedra Caliza, maestro
de minas.

-La teoria hylar esta bien, -retumb6 el supervisor daergar tras su mascara de hierro-. Todo lo
que puede servir como herramienta deberia servir también como arma. Pero ¢esto? No veo como.

-Tampoco Yo, -admitié Bardion Cornisa-. Es un agujero. Cierto que tiene casi kilometro y
medio de profundidad y que en el fondo hay magma activo, pero sigue siendo un agujero.

-Aln asi, es una herramienta, -insistié Bezel Cantazo-. Calienta las fundiciones, mueve los
elevadores, y alimenta las centrales térmicas. ;Qué es entonces, sino una herramienta?

-Una herramienta, si -se mostré de acuerdo Cambit Vaina de Acero-, pero sigue siendo un
simple agujero. ; COmo puede usarse un agujero como arma?

-De un modo muy efectivo, -dijo entonces Bardion Cornisa, con una mueca-, si podemos
persuadir a nuestros enemigos para que salten dentro de él. Pero no me parece un plan practico para
una contingencia general.

Alrededor de la barandilla del pozo se habia reunido un gentio, pero los que estaban por la
parte exterior se volvieron y recularon cuando un nauseabundo olor se les metié en las narices.

-Con "premiso” -pidié una voz de timbre agudo.

Los protectores se volvieron. Justo detras de ellos, veinte o mas aghars, -los pequefios seres,
burdos y torpes, mas conocidos como enanos gullys-, se aproximaron a la barandilla. Mas que un
grupo de enanos gullys era un desparramo, los unos tropezando con los otros, dando trompicones

- 65 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

aqui y alli, pero arreglandoselas de algun modo para llevar entre todos, -mas o menos recto-, un
barril de cobre grande, abollado, abierto por la parte superior, y que apestaba de manera repulsiva.

El que iba a la cabeza, un hombrecillo andrajoso y desalifiado, de barba gris, llamado Fallo,
era el Gran Opinante del clan aghar Bulp.

-Con "premiso" -repitio, esta vez con mas urgencia-. Quitar "denmedio", por favor.

A medida que los protectores se apartaban, los enanos gullys acarrearon el repugnante
recipiente hasta la barandilla y alli lo vaciaron en el Pozo de Reorx, estando a punto de dejar caer
el barril en el proceso

-iEh, vosotros! -resoplé Talco Combahierro-. ;Qué estéis haciendo? ;Qué era eso?

El pequefio Gran Opinante mir6 a su alrededor.

-.Eh?

-¢Que era lo que habéis tirado al pozo?

-Gran Bulp dice limpiar tanque de "cantarillas”. -Fallo se encogié de hombros-. Ese caldo
estar en tanque.

-¢Por qué lo habéis tirado al Pozo de Reorx?

Fallo volvio a encogerse de hombros y mir6 fijamente a los enanos, mucho mas grandes que
él, que habia a su alrededor.

-"Tinia..." -Tragd saliva y lo intentd de nuevo-. "Tiniamos quechar" en un sitio alguno.

-iNo en el Pozo de Reorx! -bramé Talco Combahierro-. jLos residuos del alcantarillado
van a los pozos procesadores de basuras! VVosotros, los aghars, tenéis un pozo de desperdicios. ¢Por
qué no lo echasteis alli?

-No usa pozo para caldo como éste ya, -explico el pequefio Gran Opinante-. Sitio mucho
bueno en caza de ratas para "suciar” con caldo de "cantarillas".

-iPor Reorx! -Talco sacudid la cabeza-. Creia que lo habia visto todo ya, pero... jesto!

All4, muy abajo, las aguas residuales del alcantarillado aghar cayeron en el magma y
empezaron a evaporarse con el calor. Un rugido distante arranco ecos en el gran conducto, y una
pequefia nube de vapores rancios flot6 hacia arriba.

-Asi que esto era lo que pasaba con nuestros conductos de calor, -rezongd Cambit Vaina de
Acero-. Gris Bolen creia que habia herrumbre en alguna parte del sistema.

-iVoy a poner punto final a esto! -bramd Bardion Cornisa. Mirando ferozmente a Fallo,
inquirié-: ;Donde esta vuestro dirigente?

-¢Quién?

-iVuestro jefe! jEl Gran Bulp! jEse comoquiera que se llame!

-Ah, él. -Fallo se encogi6 de hombros-. Se llama "E'luno™. Pero no "sabo™ donde esta. Gran
Bulp "piérdese™ un montén.

Gema Manguito Azul habia vuelto a la barandilla que rodeaba el Pozo de Reorx y se
asomaba por el borde con gesto pensativo. Se le estaba empezando a ocurrir una idea sobre como
podria utilizarse el pozo como un arma defensiva. pero, antes de exponerla en voz alta, decidid
discutirla primero con Willen Mazo de Hierro.

La Formacién De La Tormenta

En una abra retirada, al oeste de los picos del Trueno, mientras las lunas de Krynn salian
sobre las llanuras de Ergoth por el este, se fueron congregando hechiceros. La luna blanca aparecid
primero, gélida y brillante sobre un horizonte negro como el ébano, y una larga hilera de figuras
emergid de las sombras de una garganta de altas paredes. En fila india, descendieron por las rocosas
vertientes y se reunieron en la pequefia abra, cada uno deteniéndose por turno para mirar al este,
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hacia la luna saliente, y pronunciar suaves palabras de respeto. Todos eran humanos y varones,
aunque formaban un grupo variopinto y nada parejo. Algunos vestian tunicas; otros, faldas
montafiesas y capas. Unos calzaban botas, y otros, sandalias. Algunos se tocaban con sombreros de
distintos tipos, pero muchos llevaban la cabeza descubierta. Unos iban afeitados y otros lucian
barba; algunos eran fornidos, y otros, delgados. Unos eran hombres de mediana edad, y otros
parecian mucho mayores. Algunos llevaban cayados, y otros, simples palos; pero la mayoria no
Ilevaba herramientas ni armas de ningun tipo.

El Unico rasgo predominante entre ellos era que muchos, si no la mayoria, tenian al menos
una prenda de vestir de color blanco. Aunque las Ordenes de la Alta Hechiceria todavia eran muy
recientes, ya se estaba convirtiendo en una practica de muchos de sus componentes el vestir de
manera simbdlica, cada cual del color de la luna que regia su correspondiente escuela de hechiceria.

Cuarenta magos llegaron con la salida de la luna blanca, y uno de ellos los esperaba alli.
Cuando todos los recién llegados hubieron terminado sus gestos de respeto hacia la luna saliente, se
volvieron hacia el que los habia convocado.

-Sigamon, -dijo uno-, ¢ fuiste tu quien envié el conjuro de llamada?

-Si, fui yo, Porcirin, -asintié Sigamon, la nariz arrugada en un gesto de desagrado. Nunca le
habia gustado la actitud oficiosa y arbitraria del mago de la ciudad oriental de Istar que se llamaba a
si mismo Porcirin el Puro. En cualquier situacion, si se le daba la menor oportunidad, Porcirin
trataria de ponerse al mando. Y cuando lo conseguia, en opinion de Sigamon, por lo general dirigia
en direccién equivocada.

-Espero que tuvieras una buena razon, -dijo Porcirin con brusquedad-. Nos hemos desviado
muchos kilometros de nuestra ruta para acudir.

-¢Por qué no estéas en el lugar de ubicacion de la torre? —quiso saber algin otro-. Era tu
tarea, y la de los otros dos, completar las pruebas de piedras y espejos y esperarnos alli.

-La torre corre peligro, -contesté Sigamon-. La Piedra de los Tres ha sido robada.

-¢Robada? -Los rostros se volvieron los unos hacia los otros, mirandose con incredulidad-.
¢Como pudo ser robada? —demando alguien-. ;Quién la cogi6?

-Esperad a que lleguen los demas, -respondié Sigamon-. Contaré lo ocurrido una vez,
cuando todos estén aqui.

Aguardaron, algunos sentados en el frio suelo, otros paseando impacientemente. Por el este,
la luna blanca, Solinari, ascendia en el oscuro firmamento. Entonces, abajo y por el norte, parecid
que las estrellas que brillaban en el horizonte desaparecian, seguidas por otras que habia encima, y
se formd un circulo de oscuridad en el cielo estrellado. En el abra, un hechicero sefialo:

-Nuitari, -dijo.

Aparentemente mas pequefia que Solinari, pero saliendo con mayor rapidez, la luna negra
ascendid sobre el horizonte, y a través del abra unas sombras nocturnas se movieron a medida que
salia gente de un valle alto. De nuevo, el grupo era de cuarenta hombres, de apariencia tan variada
como los del primer grupo, pero coincidentes en el detalle de que la mayoria de ellos llevaba ropa
oscura Yy alguna prenda, -sombrero, tinica, jubén o polainas-, de color negro.

Se acercaron al grupo que ya estaba alli y uno de ellos se adelant6. Era un hombre alto,
esbelto, vestido con sombrero y capa oscuros, y unos 0jos cinicos y crueles.

-Hermanos, -saludd, haciendo una ligera inclinacion de cabeza.

Muchos de los magos de prendas blancas lo contemplaron con sorpresa.

-Kistilan, -murmuraron algunos-. ;Qué hace ése aqui?

-Se nos ha convocado con una llamada, -dijo el de oscuro-. Aqui estamos, y mas vale que
haya una buena razén. No me gusta que me hagan perder el tiempo.

-Sigamon envio la Ilamada, -explicd Porcirin el Puro con gesto despectivo-. Dice que la
Piedra de los Tres para la torre de las montafias ha desaparecido.

-¢Desaparecido? -sise0 la figura del sombrero negro-. ¢ Es que la ha perdido?

-Dice que fue robada, -comento alguien.
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El hechicero oscuro, Kistilan, giré bruscamente hacia Sigamon.

-;COmo es eso posible? -demandd-. ¢Quién la robd? -Luego giré sobre si mismo,
recorriendo el abra con la mirada-. ¢Eres el Gnico de los probadores que esta presente? ;Y Tantas?

-Muerto, -respondi6 Sigamon friamente.

Por el este, una débil luz rojiza asomo sobre el horizonte, y el borde de la roja Lunitari
aparecid. Por encima de una cresta que se alzaba sobre el abra lleg6 otra fila de cuarenta hombres,
muchos de ellos luciendo algo rojo en su vestimenta. Cuando se acercaron a los magos
congregados, uno de ellos demando:

-;Quién de vosotros nos ha convocado? Hemos caminado muchos kilémetros hoy, y no en
la direccion correcta.

-Conque caminasteis, ¢no? -Sigamon se adelanté y miré ferozmente a los recién llegados-.
Deberiais estar agradecidos por disfrutar de la comodidad de caminar. Yo vine con un conjuro de
transporte, y todavia tengo revuelto el estmago.

Los de las prendas rojas que estaban mas cerca lo miraron de hito en hito.

-;Sigamon? -dijo uno de ellos-. {Qué haces tu aqui? ¢Por qué no estas en la Falla con
Megistal y el jorobado? ;Qué ha ocurrido?

-Megistal se ha marchado a estudiar a los enanos, -se mofé Sigamon-. Ni sé ni me importa
donde esta. El jorobado, Tantas, ha muerto, asesinado por un enano. Y ese enano tiene la Piedra de
los Tres. Sin ella, nuestra mision en estas tierras es inutil.

-¢Un enano? -Las voces se alzaron con incredulidad-. ;Que un enano mato6 a Tantas? ¢Qué
magia utilizé esa criatura?

-Un martillo. -Sigamon sacudié la cabeza-. Arrojo un martillo y maté a Tantas. Entonces me
golped brutalmente sin motivo alguno y nos dejé a Megistal y a mi atados y amordazados mientras
que él y sus complices se marchaban llevandose la piedra de la torre.

-¢Un enano? -repitieron al unisono una docena de voces.

-¢Que complices tenia ese..., ese enano? -preguntd el de la capa negra, Kistilan, con sorna-.
¢Eran dragones? ¢O quiza un ejército de magos renegados? ¢Habias perdido tus poderes del mismo
modo que tu razon, palido conjurador?

Sigamon mird enfurecido a su escarnecedor antagonista y levanté una mano temblorosa. Un
conjuro subio a sus labios, pero no lo pronuncio. No era enemigo para Kistilan, y él lo sabia.

-iBasta! -gritd uno de los magos rojos-. jYa es suficiente! jDejadlo los dos! Luchad después
si lo deseais, pero antes queremos enterarnos de lo ocurrido.

-Ojo con el tono que empleas, -susurrd otro-. Ese es Kistilan. ¢Es que no lo conoces?

-¢Kistilan? -el de la tunica roja observo detenidamente al mago oscuro y bajé los ojos-.
¢Qué hace Kistilan aqui? -musito.

-Lo que le apetezca, como siempre, -rezongo otro.

Durante unos largos segundos el silencio reind en el abra; luego un mago rojo de edad
levanto las manos en un gesto de tregua.

-Sigamon, dijiste que Megistal se marché a estudiar a los enanos. ;Por qué?

-Cree que pueden ser inmunes a la magia, -contesté el interpelado-. Es una estupidez, por
supuesto, pero...

-Lamento que Megistal se haya marchado, -sised Kistilan-. Una vez jurd acabar conmigo y
estaba ansioso por verlo morir en el intento. Su magia, desde luego, no tiene comparacion con la
mia. Pero, incluso con el poder mas endeble... como por ejemplo el tuyo, Sigamon..., no entiendo
cdémo un simple enano pudo derrotaros.

-Era extraordinariamente tozudo. Ademas, nos hizo trampa. Se aprovechd de nuestra
amabilidad con él.

-Entiendo. ¢Quiénes eran los que estaban con él?

-Otros enanos, -admitié Sigamon, que agaché los ojos con cortedad-. Otros dos enanos y
una kender.
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-Increible, -rezongd alguien-. ¢(No pudiste controlar a esos enanos con tus conjuros,
Sigamon?

-iPor supuesto que habria podido! Mi error fue intentar ser amable. El enano traicioné mi
buena disposicion.

-;Y Tantas? -pregunto Kistilan-. No me imagino a Tantas coartado por la amabilidad.

-El enano lo cogié desprevenido.

-.Y Megistal? Es un mago poderoso, 0 eso es lo que se comenta... aunque algun dia le
ensefaré lo que es verdadero poder.

-Megistal intentd utilizar ilusiones. El enano rehusé creerlas. Ya te lo he dicho: era una
criatura extraordinariamente tozuda.

Sin acabar de dar crédito al informe de su colega, pero preocupados, ciento veinte
hechiceros se agruparon en la oculta abra, a bastante altura en las montafias, para escuchar toda la
historia y discutir qué hacer al respecto. Kistilan se mantuvo apartado, el rostro oculto por las
sombras. Fuera cual fuera la verdad aqui, sabia que era lo que habia estado esperando. Los enanos
se habian enfrentado a las Ordenes de la Alta Hechiceria. Si la Piedra de los Tres habia sido robada,
tendrian que recuperarla por cualquier medio que fuera necesario. S6lo existian siete de estos
artefactos en todo el mundo, uno para cada una de las siete Torres de la Alta Hechiceria que los
Véstagos habian decretado.

Entre los hechiceros habia algunos que sospechaban addnde podian haber llevado la piedra
los enanos.

-Es una fortaleza, -dijo uno-. Esta al norte de aqui, donde tres riscos coronan un poderoso
pico.

-La montafa se Illama Buscador de Nubes, -esclarecié otro-. La gente de Ergoth habla de
una fortaleza que los enanos han construido alli. Nadie sabe mucho sobre ella, salvo su nombre:
Thorbardin.

En las sombras, Kistilan sonrié cruelmente mientras pensaba con rapidez. La fortaleza de
los enanos... Era lo que més ambicionaba el Sefior Supremo de Xak Tsaroth.

-Una fortaleza no es nada, -dijo el mago oscuro de manera despreocupada-. Si es alli donde
esta la Piedra de los Tres, entonces alguien debe ir y recobrarla.

-Eso es razonable, -se mostro de acuerdo Salanik, un mago rojo-. Sigamon, ta y los otros
probadores viajasteis por esta tierra hasta llegar a la Falla. ¢ Viste la fortaleza de los enanos?

-No. -Sigamon se encogié de hombros-. El territorio al norte de aqui esta lleno de enanos.
Pensamos que era mejor que No nos vieran, asi que evitamos entrar en contacto con ellos.

-Entonces creo que deberiamos echar un vistazo a ese sitio. Puedo recrearlo si...

-No puedes recrear algo que no has visto, -protestd Sigamon-. Ni siquiera un seguidor de
Lunitari puede realizar una vision ciega.

-....Sl, -continud Salanik-, tenemos un par de ojos para verlo.

Entre la muchedumbre de magos hubo mucho ruido de pies moviéndose con nerviosismo y
los rostros se volvieron hacia otro lado. Nadie queria sufrir la incomodidad del transporte mégico.
Entonces Kistilan se puso de pie.

-El que perdi6 la piedra es el que deberia ir y mirar -proclamé. Con una mueca maligna, el
mago negro se volvié a medias, musitd un rapido encantamiento y se gird del todo para sefalar
directamente a Sigamon-: jChapak! -barbotd, completando el conjuro.

Sigamon abrio los ojos de par en par y alzo las manos.

-iNo! -chill6-. jNooooo! -El grito se perdid en el silencio al tiempo que el mago
desaparecia.

-Una eleccion tan buena como cualquiera, -comentd Salanik con indiferencia-. Echaos hacia
atras, todos vosotros. -Los hechiceros se retiraron, dejando un hueco despejado-. Vit vistis, obis ot
Sigamon -entond el mago rojo extendiendo los brazos. En el espacio desocupado aparecioé una luz,
una burbuja de palido fulgor que se volvié mas fuerte y mas solida, y después se aclaro para
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mostrar un panorama borroso, envuelto en sombras: una vision de un suelo pedregoso, alumbrado
por las lunas, como si lo estuvieran mirando desde arriba... En el suelo habia dos pies calzados con
sandalias, sosteniendo unas piernas delgadas y torpes que asomaban hasta el borde chamuscado de
lo que en tiempos habia sido una tanica blanca. La escena se movié arriba y abajo, inestable, y
todos los magos que observaban fruncieron el cefio.

-¢Es eso todo lo que puede ver? -protestd alguien-. ; Qué esta haciendo?

-Estd vomitando. -Kistilan sonri6-. EI conjuro de transporte le ha revuelto el estdmago.

Impacientes, los ciento veinte esperaron mientras que la vista a través de los ojos de
Sigamon oscilaba y fluctuaba. Entonces la vision cambio6 al alzarse, y en la burbuja visual las
distancias crecieron: empinadas vertientes de una grandiosa montafia, bafiada por las sombras a la
luz de las lunas, ascendiendo hasta alcanzar una altura imponente. En lo alto de la cima, silueteados
contra el cielo nocturno, habia tres enormes pindculos naturales de roca, a cuyo pie se elevaban
jirones y volutas de neblina.

-La montafia Buscador de Nubes, -explicé un hechicero ergothiano-. El lugar donde se
encuentra la fortaleza enana llamada Thorbardin.

-No veo ninguna fortaleza, -dijo otro con impaciencia-. Sélo veo una montafia.

Eso era lo que todos veian: s6lo una montafia. En su cara, a gran altura, habia una cornisa
amurallada, y detras un dvalo metalico, pero nada que sugiriera la existencia de una fortaleza.

-Quiz4 esta al otro lado, -sugirio el creador de la burbuja visual-. Kistilan, ¢podrias...?

-Por supuesto. -El hechicero oscuro se encogio de hombros-. Aunque no le va a gustar. La
cara norte de esa montafia debe de estar a cuarenta kilometros de distancia de donde se encuentra
ahora. -Musitd un conjuro y la escena de la burbuja se volvio borrosa, fluctué de manera
nauseabunda, y se aclaré.

De nuevo estaban mirando el suelo, pero esta vez mas de cerca, y las manos de Sigamon
eran visibles. La escena se mecid arriba y abajo y después se estabilizé cuando uno de los dedos de
Sigamon escribié un mensaje en el polvo: Te odio por esto, Kistilan.

La vista en la burbuja cambié cuando el mareado hechicero se puso de pie y alzo6 los 0jos
hacia las vertientes septentrionales del Buscador de Nubes. La escena se movio hacia uno y otro
lado, escudrifiando las laderas, y entonces se detuvo en un lugar alto del pico, donde se divisaban
luces de antorchas en una cornisa. La luz revelaba un gran portal ovalado de algun tipo, con un
repecho ancho y amurallado delante. Unas figuras mindsculas se movian por los alrededores,
deteniendose aqui y alli, como si estuvieran escuchando algo. Y, aunque distante, los hechiceros
reunidos oyeron el sonido de tambores retumbando en la noche.

-Toque de tambores, -dijo un ergothiano-. Los enanos se comunican con tambores. Algo
los ha alarmado.

-Quiza han visto a Sigamon, -sugirié alguien-. Los enanos tienen centinelas apostados por
todas partes en las montafias.

-No es probable, -dijo otro-. No hay mas luz que la de las lunas, y Sigamon estd en las
sombras, muy por debajo de esas cornisas.

-Tengo entendido, -intervino el ergothiano-, que hay una tribu de enanos, los daergars, que
ven en la oscuridad.

La vista en la burbuja pasé de un sitio a otro, como si el mago hubiera girado rapidamente
sobre si mismo para mirar a su espalda.

-iHaz caso omiso de los enanos, Sigamon! -instd alguien con rudeza-. jBusca la fortaleza!

Obedientemente, los ojos volvieron hacia la montafia otra vez. Habia muchas luces alli
ahora, e hileras de antorchas en alguna otra parte de la vertiente. Pero en ninguna parte se veia algo
que guardara semejanza con un castillo o unas almenas.

-¢Seguro que hay una fortaleza? -pregunto alguien-. No se ve nada.

-iNecios! -barboto Kistilan-. La estamos mirando en estos momentos. La propia montafia es
la fortaleza. Esa abertura alli arriba es una puerta, como la que vimos en la cara sur, pero esta esta
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abierta. Los enanos son mineros y cavadores. jThorbardin esta bajo la superficie, debajo del pico,
no en la ladera!

-, Qué abertura, ésa? -sefial6 alguien-. Si, ésa y la que hay al otro lado, son puertas, entonces
la dichosa fortaleza tiene que ser enorme.

"Enorme, -pensé Kistilan-, y valiosa." Se pregunté si la recompensa ofrecida por el Sefior
Supremo de Xak Tsaroth igualaria el tesoro que podria exigir quien tuviera esta fortaleza en su
poder.

En la burbuja, la luz de antorchas perfilaba los salientes y las trochas de las laderas. Era
como si cientos y cientos de enanos estuvieran saliendo de la montafia y descendieran
apresuradamente hacia el valle que habia abajo.

-Bueno, si es ahi donde esta la Piedra de los Tres, enviemos a Sigamon a recuperarla, -
sugirio Salanik-. Ya esta alli.

Pero entonces la vista de la burbuja varié rapidamente, como si los ojos que la
contemplaban se hubieran vuelto para mirar detras. Una compafiia de seres bajos y fornidos estaba
alli; todos iban equipados con escudos y diversas armas. El que estaba mas cerca se adelanto,
gesticulando con actitud iracunda, y en la burbuja daba la impresion de no tener rostro, de ser s6lo
una mascara de metal sin rasgos, con una hendidura para los ojos.

La mano de Sigamon aparecio en la burbuja visual, y se extendié hacia los enanos, con el
indice sefialandolos.

-Bien, pues, de ese pufiado si puede encargarse, -dijo alguien.

Del dedo sali6 una luz brillante, y una densa niebla de particulas de hielo se arremoliné en
torno a los enanos, volviendo borrosas sus figuras.

-Una helada, -coment6 un mago blanco-. Sigamon es muy adepto a ellas.

El hielo arremolinado se aclarg, y donde antes habia enanos ahora sélo se veian bultos de
solido hielo.

-Se acabd -dijo un mago negro con despreocupacion-. Envialo ahora dentro a coger
nuestra...

Uno de los bultos de hielo crujié y se movid. Después otro, y otro mas. El hielo se
resquebrajo y de los fragmentos salieron gateando enanos, retorciéndose de dolor pero empezando
a ponerse de pie y a recuperar las armas caidas.

-jAln estan vivos! -sised un hechicero entre la multitud-. ;Es que Sigamon ha perdido su
poder?

El dedo del hechicero apuntd de nuevo, y unas rocas enormes parecieron caer desde arriba y
desplomarse sobre los enanos agachados y doloridos. En un instante, todo el grupo estaba enterrado
bajo una avalancha de piedras. Entonces, increiblemente, las rocas se movieron, algunas de ellas
empezaron a desaparecer de la vista, y los enanos seguian alli. Muchos yacian inmdviles sobre el
duro suelo, pero otros se movian y, mientras los hechiceros contemplaban la escena con
fascinacion, uno de ellos se puso de rodillas y después de pie. Sostenia un escudo de hierro ante si,
y una jabalina en la otra mano; la oscura hendidura de la mascara parecio arder con el odio.

El dedo estirado de Sigamon apunto otra vez, pero en esta ocasion el enano actud primero.
Mas deprisa de lo que parecia posible, dio un paso adelante, se agazapd y arrojo la jabalina de
punta de hierro. En la lejana abra, los hechiceros dieron un respingo y se agacharon cuando el arma
arrojada dio la impresién de volar directamente hacia todos y cada uno de ellos.

Entonces la burbuja oscilé y desaparecio. En el pasmado silencio del abra, alguien dijo:

-iLo ha matado! jEse enano ha matado a Sigamon!

-¢,Como es posible? -preguntd otro con voz trémula-. ;Cémo es posible que ninguno de
ellos siguiera vivo? Esa helada era suficiente para acabar con cualquiera de manera instantanea. Y
después la avalancha de piedras...
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-Recordad lo que nos conté -murmurd uno de los magos rojos-. Dijo que Megistal creia que
un enano podia... resistir la magia de algiin modo. El y Megistal realizaron una ilusiéon con un
enano, y el enano se negd a creer esa ilusion. Tozudo, es lo que dijo.

-iTonterias! -espetd Salanik-. Nadie puede resistir la magia salvo con magia.

-Para ir sobre seguro, -sugiri6 uno de los magos en la multitud-, quizd deberiamos
desplazarnos todos para recuperar nuestro talisman. No entiendo lo que hemos presenciado, pero no
debemos correr riesgos.

Kistilan se adelant6 al centro de la muchedumbre.

-Estoy de acuerdo, -dijo-. Lo que hemos visto aconseja que seamos precavidos. Ademas,
tomar la fortaleza de la montafa exigiria el empleo de una cantidad ingente de energias. ¢Para qué
agotarnos cuando hay un modo mejor de hacerlo?

-¢Y cudl es ese modo mejor? -preguntd Salanik.

-La pura y simple fuerza de las armas, -contesto el hechicero oscuro-. Hay un ejército cerca
de Xak Tsaroth. Mercenarios dispuestos a luchar. Que se encarguen ellos de estos enanos en
nuestro lugar.

-Los mercenarios luchan por dinero, -le recordé un mago que vestia una falda montafiesa
blanca-. ;,Qué propones que hagamos para solucionar ese detalle?

Kistilan lanz6 una mirada furibunda al hombre.

-Necio, -mascull6. Puso rodilla en tierra, cogié una piedrecilla, y la sostuvo ante si. De
pronto, el guijarro se convirtié en una moneda reluciente. Kistilan movié un brazo haciendo un arco
en el aire, como sin darle importancia, y todo a su alrededor, en el suelo, quedé alfrombrado de
monedas.

-Yo me ocuparé de los mercenarios. Sé como manejarlos, -dijo-. El resto no tenéis mas que
seguirme.

Los tambores decian que el asesino de la niebla habia atacado de nuevo, esta vez el pueblo
neidar Tierras Altas, cerca del gran valle del Respiro. Los granjeros neidars estaban sobre aviso
respecto al banco de niebla que se aproximaba, y la mayoria habia abandonado el pueblo antes de la
llegada de la bestia, pero algunos se habian quedado para luchar. Esos estaban ahora muertos.

En Thorbardin, Cale Ojo Verde oy0 el informe de la Puerta Norte y reuni6 a los neidars
que estaban a su mando. Willen Mazo de Hierro conferencié con Barek Piedra y después asignd
tres compafiias de la guarnicion de la Guardia Independiente para que acompafiaran a los neidars.
Irian hacia el norte, rodeando las laderas occidentales del Buscador de Nubes, para localizar el
rastro de la bestia de la niebla y matarla.

Los tambores enviaron un mensaje a Mazo Puntal de Martillo, capitan de la Guardia
Independiente, que se encontraba fuera con dos compafiias, guardando la entrada del antiguo tdnel
daewar contra la amenaza de hechiceros hasta que fuera clausurado de manera permanente.

Si la criatura mantenia el rumbo, cabia la posibilidad de que las fuerzas de Cale Ojo Verde y
las compariias de Mazo Puntal de Martillo la atraparan en medio, en algun punto entre el valle del
Respiro y el Fin del Cielo.

A la luz de las lunas, la expedicidn se agrupé en la Puerta Norte, donde equipos de artesanos
trabajaban sin descanso para terminar el montaje del gran portdon. Armados y con actitud solemne,
llevando antorchas, los enanos salieron en tropel por la Puerta Norte y descendieron por una serie
de salientes escalonados que conducian hacia el valle sumido en sombras, donde los caballerizos
neidars aguardaban con monturas ensilladas para los que fueran a ir cabalgando.

Cale Ojo Verde estaba a mitad de camino de los corrales cuando vio, en las laderas bajas
que habia detras de los pastizales, un relumbron de luz blanca que parecié crecer de la nada. Solo lo
vio durante un momento, y entonces desaparecid. Pero un instante después hubo otro destello, mas
débil que el primero, y a su luz dio la impresion de que grandes rocas llovian del cielo y se iban
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apilando en el suelo conforme caian. La luz se apagé y murmullos de sorpresa y preocupacion
corrieron a lo largo de la columna de enanos. Todos habian visto algo, pero ninguno sabia qué era.

-¢Podria ser la bestia? -preguntd alguien-. ;Podria haber dado media vuelta... y recorrer toda
esa distancia hasta aqui?

-No es la bestia, -asegurd Cale a los que tenia cerca-. No se mueve tan deprisa. Lo sé porque
la he rastreado. Aun cuando hubiera dado media vuelta, sigue estando al norte del Fin del Cielo.

Al aproximarse a los corrales, la cabeza de las columnas se encontré con un grupo de
vapuleados daergars que llevaban el cuerpo de un humano. ElI minero méas adelantado levantd una
mano al reconocer a Cale. Se quitd la mascara metélica; bajo ella, la sangre manchaba la barba del
enano.

-Cale, -dijo-. Soy yo, Jedden Dos Filones.

-Te conozco, Jedden, -lo saludo el jefe neidar-. ;Qué ha pasado?

-Este hombre, -sefial6 el daergar-, era un hechicero. Lo encontramos en las vertientes de alli.
Le ordené que se marchara, pero realizd hechizos contra nosotros. Perdimos a siete de nuestra
compafiia. Algunos murieron a causa del hielo, y otros por la lluvia de rocas... o lo que parecia una
lluvia de rocas, s6lo que las rocas no llueven del cielo. Pero quiza a los que murieron no se les pasé
eso por la cabeza.

A la luz de las antorchas, Cale miré el cadaver del hechicero y luego se volvio.

-Llevadlo a la Puerta Norte, -ordend-. Pero no lo metais. Quién sabe lo que un hechicero es
capaz de hacer... aun estando muerto. Avisad a Willen Mazo de Hierro y contadle lo ocurrido.

El daergar mir6 a espaldas de Cale, a los enanos montados en sus corceles, y a las
compaiiias de infanteria reunidas a su alrededor.

-Oimos los tambores. ;Qué decian?

-Decian que la bestia de las nieblas ha atacado de nuevo, esta vez mucho mas cerca, en
alguna parte al norte del Fin del Cielo.

-¢ Tenemos tropas alli?

-Mazo Puntal de Martillo esta alli con dos compafiias montadas. Quiza podamos atrapar a la
bestia entre las dos fuerzas.

-Y si la atrapais, -dijo el daergar frunciendo el cefio en un gesto sombrio-, ¢podréis matarla?

-Eso lo sabremos a no mucho tardar, -contesto Cale.

El Sabor De La Rabia

Mazo Puntal de Martillo oy los tambores en la noche y envid ojeadores a observar un
amplio perimetro en torno a la vertiente norte de la montafia Fin del Cielo. La bestia de la niebla
habia atacado de nuevo, esta vez en el valle del Respiro, a bastante distancia hacia el este de donde
se habian producido sus primeros ataques en poblaciones enanas. Parecia estar moviéndose en un
amplio arco, desde algun punto de las tierras salvajes occidentales hacia el mismo corazoén del reino
enano.

-Manteneos muy alerta, -instruy6 a sus mejores ojeadores-. Sobre todo vigilad los pasos que
bajan desde el valle del Respiro, justo al norte de aqui. Tal vez la bestia se esté dirigiendo hacia la
Calzada del Trénsito.

-Si -repuso un guardia de aspecto severo-. Pero, capitan, ¢qué es lo que buscamos? ¢ Alguien
ha visto a esa cosa?

-No exactamente. Pero sabemos que es grande, que camina sobre dos patas, no como una
persona, sino mas bien como un pavo, y que tiene alas para cortos planeos y una larga cola. Pero a
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lo que hay que estar atento es a la niebla. La bestia siempre va envuelta en ella. Si veis un banco de
bruma que se desplaza, informadlo.

A lo largo de toda esa noche y del dia siguiente, los ojeadores permanecieron vigilantes en
todos los riscos y pefiascos en un radio de ocho kildmetros de la antigua ciudadela del Fin del
Cielo, escudrifiando la campifia. Era imposible verlo todo, dentro de cada paso y cada grieta. Bajo
los afilados picos al este del valle del Respiro, el terreno era agreste y escabroso, surcado por un
centenar de sombrias hendiduras y serpenteantes cafiones a cada kilémetro de extension. Pero los
enanos inspeccionaron cuanto les fue posible, y no vieron nada.

Entre los miembros de la Guardia Independiente se hacian especulaciones. Si la bestia se
dirigia, efectivamente, hacia el este, decian algunos, lo mejor seria apartarse de su camino y dejarla
que siguiera adelante. En aquella direccién estaban los reinos humanos y la inmensa y bulliciosa
urbe de Xak Tsaroth. Dicha ciudad, con su comercio esclavista, sus constantes intrigas y
maquinaciones, sus lacayos montados dedicados al pillaje y al saqueo, sus pandilleros recaudadores
de muy diversos impuestos, su hambre insaciable de riquezas, y la ambicion de sus grandes
sefiores, sélo habia sido una fuente de problemas para los enanos de Kal-Thax hasta donde todos
alcanzaban a recordar. Si la bestia de la niebla se dirigia a Xak Tsaroth, algunos se sentian
inclinados a aclamarla a su paso.

Pero en su camino se encontraba la Calzada del Transito, hicieron notar otros. La gran
calzada era el resultado de un solemne tratado entre Thorbardin y las 6rdenes de caballeria de
Ergoth meridional, y los enanos estaban comprometidos a defender a quienes viajaran por ella a
través de su territorio, del mismo modo que los caballeros defendian a los que lo hacian a través de
Ergoth.

Con el ocaso del segundo dia, lleg6 el informe de los exploradores a Mazo Puntal de
Martillo. Por el oeste habia habido destellos, sefiales de espejos dobles con la Gltima luz del dia.
Cale Ojo Verde y sus neidars, acompafiados por tropas de la Guardia Independiente, se encontraban
en posicion, bajo la cresta del Lomo del Valle. La criatura habia pasado por alli y ahora estaba en
algun punto entre las dos fuerzas. Se pedia a Mazo que enviara tropas hacia el norte para
interceptarla mientras Cale le cerraba el paso por detras.

Entonces el sol se meti6 tras los picos occidentales y las sefiales terminaron. Pero, desde el
sur, los tambores sonaron de nuevo. Hablaban de hechiceros humanos, y de amenaza a Thorbardin.

Era un dilema para Mazo Puntal de Martillo. Cale Ojo Verde lo necesitaba para que actuara
como yunque para su martillo, para atacar a la bestia asesina. Sin embargo, la razon de que
estuviera aqui era guardar el antiguo tanel contra los hechiceros, y ahora éstos se estaban
agrupando.

-Tengo que dividir las tropas, -le dijo a Mica Escudo de Plata, su segundo al mando-. Toma
dos tercios de nuestra fuerza, ve hacia el norte, y despliega a tus hombres en semicirculo. Con
suerte, los neidars de Cale empujarén a la bestia hacia vuestra posicion y podréis matarla.

-Con suerte y con la ayuda de Reorx, -afiadi6 el guerrero de cabello rubio.

-No ataquéis con la méxima fuerza, -instruyd Mazo-. Cuando esa cosa se lance sobre
vosotros, tanteadla con arremetidas y fintas. Cale cree que no puede moverse rapidamente. Si
corréis peligro, retroceded despacio y dejad que ellos la ataquen desde atras. Cale ha visto a la
criatura y sabe mas de ella que cualquiera de nosotros. Haced lo que €l os diga.

-¢Y tu, capitan?

-Permaneceré de vigilancia aqui, con un centenar de soldados. El antiguo tanel tiene que
estar protegido hasta que Willen Mazo de Hierro y los artesanos encuentren un modo de sellarlo
para siempre.

Con el crepusculo, los que iban a luchar contra la bestia se pusieron en marcha, en direccion
norte.
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-iQue Reorx os acompafie! -les desedé Mazo mientras se alejaban. Después puso su atencion
en el centenar de soldados que se habian quedado y en la proteccion del tinel que habia detras de la
antigua ciudadela.

La bestia llamada Furia estaba colérica. En un amplio valle habia encontrado otro pufiado de
seres de sangre caliente y habia atacado. Pero fueron pocos los que pudo matar. La mayoria habia
huido, corriendo por delante de ella y desperdigandose hasta desaparecer en la distancia. Los que se
quedaron trataron, a su estilo patético y débil, de combatirla, y aquello habia resultado divertido.
Pero el entretenimiento habia durado s6lo unos cuantos minutos. Cuando todos estuvieron muertos
y hechos trizas, ella habia dado rienda suelta a su rabia destruyendo sus viviendas, sus rebafios
espantados y sus otras posesiones, pero seguia siendo una diversion muy pequefia.

Rabiando e hirviendo de cdlera, envuelta en la arremolinada niebla que el frio que emanaba
de su interior generaba de forma constante, siguidé su camino. El sol del dia sali6 y se metié dos
veces, y ella subié largas vertientes que conducian hacia los imponentes picos. Cruzé a través de un
estrecho paso, en la oscuridad de la noche, y empez6 a descender por la otra vertiente. Fue entonces
cuando reparé en que habia seres pequerios detras de ella, siguiéndola. El instinto le aconsejaba que
encontrara un agujero y esperara, que les pusiera una emboscada cuando pasaran por delante. Habia
muchos esta vez... muchos que moririan para su diversion. Pero al frente habia otros, moviéndose
para cortarle el paso. Sabia que atacar a cualquiera de los dos grupos alertaria al otro, dandoles la
ocasion de escapar, y ella los queria a todos.

En las laderas que habia debajo del paso, la criatura se volvid y se dirigié hacia el sur, en un
angulo agudo con respecto a la direccion que llevaba antes. El criterio frio, instintivo, le decia que
cuando los dos grupos de seres de sangre caliente, -el que la perseguia y el que intentaba
interceptarla-, se encontraran, se unirian y todos actuarian como perseguidores. Irian tras ella, pero
todos estarian juntos. Entonces podria emboscar al grupo completo. Que la siguieran todos, si;
entonces encontraria un agujero y esperaria al acecho. Podria matar hasta el ultimo si conseguia
atraerlos a su guarida.

Las sombras del crepusculo se hicieron mas densas mientras la bestia continuaba, presurosa,
la marcha por las laderas. Aqui, extendio las anchas y atrofiadas alas para planear sobre un
precipicio; alli, hizo un alto para esparcir unas rocas que le cerraban el paso, y lejos, tras de si, noto
que los dos grupos de sangre caliente se habian reunido y venian tras ella. Durante largas horas de
la noche viajo tan deprisa como le era posible, buscando un sitio para ponerse al acecho, un sitio
donde obstaculos naturales pudieran ocultar la niebla que siempre la rodeaba, hasta que los seres de
sangre caliente se encontraran lo bastante cerca para atacarlos.

En las oscuras horas anteriores al alba, encontro el lugar. Donde los declives se apartaban,
ondulantes, y un valle se abria al frente, la bestia alz6 la cabeza por encima de la niebla y mird en
derredor. Y alli, directamente delante, en la ladera de un alto pico que se alzaba por encima del
extremo opuesto del valle, estaban las viejas y desmoronadas paredes de lo que antafio habia sido
una construccion. El instinto le advertia que habia encontrado su guarida-trampa. Descendio
planeando lo que quedaba de desnivel y sobrevol6 la mayor parte del valle, con la niebla
extendiéndose tras de ella como un largo y tenue jiron de nubes a la luz de las lunas. Cuando
aterrizd, se encontraba directamente debajo de las viejas murallas de la ladera. Se encaminé hacia la
construccion, las garras retumbando contra el suelo a medida que las poderosas patas la llevaban
cuesta arriba, balancedndose con un ritmo semejante al de un péajaro, con su larga cola haciendo de
contrapeso en el movimiento de vaiveén.

Fue acercandose mas y mas al lugar y, de repente, unas rocas se precipitaron sobre ella. Alli
arriba habia mas de los pequefios seres de sangre caliente, entre los muros envueltos en sombras.
Oia sus gritos mientras las piedras lanzadas rebotaban contra su dura corteza y seguian rodando con
estruendo cuesta abajo, tras ella.
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Agachd la cabeza y vacilo, dejando que se formaran densos remolinos de niebla a su
alrededor, y acto seguido se lanzé a la carga.

Al irrumpir entre los muros derruidos, fue recibida por una andanada de piedras lanzadas
con hondas, y a continuacion por otra andanada de objetos de madera y metal. La mayoria no le
hizo dafio alguno, pero unos cuantos la alcanzaron en el cuello y entonces si sintié un dolor
apagado e irritante. Recuerdos arcaicos acudieron a su memoria; recuerdos del tiempo antes de
dormir, cuando aquellos a los que daba caza descubrieron que podian herirla si la alcanzaban en el
cuello. No les habia servido de nada. Sélo habian conseguido enfurecerla mas, pero la bestia lo
recordo e incling la testa, protegiéndose el cuello, que era su Unico punto vulnerable.

Los seres calientes bullian a su alrededor, arremetiendo con espadas y martillos, borrosos en
la niebla cada vez mas densa, y ella respondio a sus ataques. Con garras y colmillos, alas y patas, y
ondeante cola, descarg6 su furia en ellos, haciendolos trizas, aplastando y machacando sus débiles
cuerpos, matando y disfrutando en un éxtasis de furia.

Los habia a docenas. Muchas docenas. Algunos se habian escapado en el tumulto, pero en
lugar de huir sus ataques se recrudecieron, y ella siguié matando, matando y matando. Cuando un
penetrante dolor la traspasd, comprendié que, de algun modo, uno de los pequefios seres habia
logrado situarse debajo de su cabeza y, arremetiendo hacia arriba, habia abierto un corte en su
cuello. Solo era una pequefia herida, pero la bestia rugié y retrocedié bruscamente, levantando la
cabeza; luego se lanz6 hacia abajo, a la caza del que le habia hecho dafio.

El pequefio ser hizo una finta y rodd sobre si mismo, y las centelleantes garras se cerraron
sobre otros dos que se habian adelantado para defender al caido. Con dientes y ufias los desgarré y
los despedazd, y buscaba al otro cuando algo atrajo su mirada. Envuelto en profundas sombras,
detras de los viejos muros, habia un agujero en la cara de la montafia, y tras él habia un pasaje
cegado.

Dando la espalda a la carniceria, Furia trotd hacia la oquedad y miré la maciza obstruccion.
Con el impulso de unos cuantos pasos, la embistié con un hombro y sinti6 cdmo cedia un poco.
Volvio a golpearla, una y otra vez, hasta que la derribd. El pasaje que habia detras era un enorme
tinel que se perdia en la oscuridad. Rugio, y los retumbantes ecos le descubrieron que el tdnel
acababa a cierta distancia; o eso, 0 estaba obstruido. Pero no importaba. Los perseguidores estaban
detras y vendrian por ella. Los estaria esperando. Un pasaje como eéste era el sitio perfecto para su
emboscada. Que la siguieran aqui dentro, y no escaparia ni uno.

De vuelta en el exterior, entre los derruidos muros, Furia deambulé por el campo de batalla
donde habia llevado a cabo la matanza. Aqui y alli encontr6 alguno de los sangre caliente todavia
vivo y lo aplast6. Después no quedd ninguno. Un centenar de cadaveres destrozados alfombraban el
area, rodeados por los restos de sus patéticas armas y fragmentos de armadura aplastada. Se
pregunto si habria alguno; desde luego, no méas de uno o dos. Estos seres no habian intentado huir;
le habian plantado cara y habian luchado. Incluso habian intentado contraatacar.

En la muralla exterior, se alzo sobre los remolinos de niebla y vio a una de las criaturas
alejarse cojeando ladera abajo, hacia el valle. Habria ido tras ella, pero en el mismo momento vio
movimiento al otro lado del valle.

Con un profundo grufiido, Furia se volvié y se dirigid6 hacia el agujero que habia
encontrado. Que se marchara el que cojeaba; solo era uno. Ella esperaria a los que eran muchos.
Chapoteando en los charcos de sangre de su campo de matanza, la enorme bestia hizo un alto aqui
y alli para golpear y partir los silenciosos cuerpos de sus victimas, manteniéndose agachada para
que la niebla la ocultara, y las murallas ocultaran a su vez la niebla. Cuando su rabia quedd
momentaneamente satisfecha, se deslizd hacia afuera y camino en direccion este, permitiendo que
la niebla fuera visible y dejando un rastro evidente. Luego, fuera del alcance de la vista del valle,
trepo a las alturas, aprestd las cortas y atrofiadas alas, y descendio en un rapido planeo al punto del
que habia partido.
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De nuevo tras las derruidas murallas, se deslizo en el agujero de la montafia. En la oscura
profundidad del tdnel, llegd a una segunda barricada. Un tapén de piedra cegaba el pasaje. Con
cuidado esta vez, casi con mimo, lo aflojo, lo apartd, y pasé al otro lado; acto seguido se volvio
para ponerse de nuevo en su sitio. Ahora podia esperar. Los pequefios seres vendrian; unos pocos
explorarian y no encontrarian nada. pero finalmente todos acabarian por entrar. Entonces los
tendria a su alcance. Agazapada en la oscuridad, tan paciente como el tiempo, Furia aguardo.

Mazo Puntal de Martillo se moria. Sabia que se estaba muriendo. Le faltaba el brazo
izquierdo, arrancado hasta el codo de un mordisco, y todos sus intentos de atarse la herida para
cortar la hemorragia habian sido vanos. La sangre, y con ella la vida, se le iba escapando. Ademas,
tenia el pecho aplastado y los pulmones estaban llenos de liquido.

Aln asi, siguié avanzando. EI camino era cuesta abajo, y debia llegar tan lejos como le
fuera posible para que la bestia de la ciudadela no viniera tras él y lo rematara. En alguna parte, ahi
fuera, en el valle 0 mas all4, estaban los restantes miembros de su Guardia Independiente asi como
Cale Ojo Verde con sus guardabosques neidars.

Se estaba muriendo. EI mundo oscil6 ante sus 0jos y el enano ya no pudo moverse mas. No
recordaba haber caido, pero estaba tirado en el suelo, tendido sobre una piedra en la ladera, por
encima del valle. Desesperadamente, cerrd los dedos como un cepo en torno al mufion de su brazo
izquierdo y apreto hasta que el dolor le aclard la vista. Para evitar desmayarse, golpe6 con los
talones en la roca, apretd los dientes e intent6 silbar. El sonido que sali6 de sus labios tuvo poco de
silbido. La sangre de sus destrozados pulmones lo ahogd y lo hizo toser, lo que provocd que
expulsara mas sangre. Se sentia como si lo estuvieran estrangulando.

La debilidad lo envolvié como una fria corriente de agua y el enano lucho contra ella
valientemente. Intent6 contar las lunas que se alzaban en el cielo, pero daban vueltas y brincaban, y
perdio la cuenta. Oy6 una voz y no supo si era la suya propia o la de otra persona.

-Reorx, dame fuerza, -susurrd-. Reorx, no me dejes partir todavia. Everbardin puede
esperar... un poco mas.

Alguien estaba arrodillado a su lado. Habia varios, y otros los rodeaban; formas oscuras,
vigorosas, barbudas, iluminadas por las lunas. Alguien decia su nombre, y, de nuevo, Mazo se
apretd el mufion del brazo hasta que el dolor le aclard los ojos. Lentamente, reconoci6 a algunos de
ellos. Mica Escudo de Plata estaba alli; y Brune Tamal; y... y muchos otros, apifiados en derredor.
Y el que estaba arrodillado a su lado, acunando su cabeza en un brazo que sentia como célido
acero, era Cale Ojo Verde.

-Cale... -Mazo trat6 de hablar, pero fue interrumpido por una tos espasmadica que lo hizo
empaparse en su propia sangre. Cuando las convulsiones pasaron, lo intentd de nuevo-. Cale, fue la
bestia. Nos encontro... en la ciudadela. Todos los demés... los cien... estan muertos.

-Guarda silencio, Mazo, -lo tranquilizo Cale-. Encontraremos a la bestia, te o prometo.

-Cale, no podiamos herirla. Nuestras espadas rebotaban en ella. Hasta que... Cale, se la
puede herir. En el cuello. Le hice un corte, no muy grande, pero la heri. Arremete contra el cuello,
Cale. Ahi se le puede hacer dafio.

-Te he oido, Mazo. -La voz del neidar temblaba, y a la luz de las lunas brill6 una lagrima
deslizandose por su mejilla-. Lo recordaré.

-Cale...

-Si, Mazo.

-Cale, mi esposa, y nuestros hijos...

-Nos ocuparemos de ellos, -prometié el neidar.

-Y, Cale, dile a Damon...

-.Qué, Mazo?

-Dile..., dile que me he sentido orgulloso de ser su amigo.
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Las Ultimas palabras fueron s6lo un apagado murmullo, apenas audible. Después el capitan
de la Guardia Independiente hizo una ultima y aspera inhalacién y su cabeza cay6 hacia un lado.
Habia muerto. Cale lo solt6 suavemente sobre la ensangrentada roca y se puso de pie.

-Que informen los tambores, -dijo-. Mazo Puntal de Martillo ha muerto. Cien de los mejores
han muerto, y la bestia sigue viva.

A su alrededor, una docena de encargados de enviar comunicaciones soltaron las correas de
sus tambores y empezaron a entonar la cadencia que era, -al estilo de los enanos-, un mensaje y un
lamento a la vez, un canto fanebre por los respetados muertos.

-Everbardin, -susurr6 Cale-, acoge a esta alma... y a las otras... en tu seno.

Las primeras luces del alba tefiian los picos cuando la Ilamada de los tambores transmitida
en cadena llegd a oidos de Damon el Anunciado, al filo de las tierras salvajes, ciento cincuenta
kilometros al suroeste de la antigua ciudadela del Fin del Cielo.

Regresar desde la Falla hacia Thorbardin habia sido un viaje largo y lento para el reducido
grupo. Los dos, Damon y Marbete, sabian que los estaban siguiendo, y Marbete habia visto a su
perseguidor. Era el hechicero de la correa roja, el que habia dicho llamarse Megistal. Tenia un
caballo, -uno de sus propios corceles extraviados, creia Marbete-, y les seguia el rastro de cerca,
deteniéndose de vez en cuando para hacer aparecer en el aire relucientes anillos, dentro de los
cuales el mago escudrifiaba detenidamente, como si buscara.

Retrocediendo sobre sus propios pasos, Marbete lo localizé y lo estuvo observando durante
un rato, agazapandose y poniéndose fuera del alcance de la vista cada vez que el hombre hacia uno
de sus encantamientos. De algin modo, supuso con su intuicion theiwar, el mago seria capaz de
localizarlos y encontrarlos si una de las veces podia descubrir exactamente donde estaban. Asi que
se aseguraron de que no pudiera verlos. Avanzaron en zig-zag, desanduvieron sus pasos y se
mantuvieron a cubierto. La muchacha einar, Sauce, acab0 exasperada con ellos, pero descubrio que
no servia de nada discutir.

La intencion de Damon era desorientar al hombre lo bastante como para que cuando
llegaran a territorio habitado s6lo tuviera una idea aproximada de su direccion, no donde se
encontraban exactamente.

Damon habia notado el enorme poder de la magia del hombre y no deseaba ser atrapado en
campo abierto por algin encantamiento magico cuya fuente ni siquiera pudiera ver y mucho menos
combatir.

En consecuencia, mientras levantaban el campamento donde habian pasado la noche, en una
zona de matorrales, a la vista de los campos de cultivo einars, el hechicero se encontraba a cierta
distancia al sur de ellos, siguiendo un rastro falso que podria tenerlo ocupado todo el dia. En la
distancia, por el este, detras de las tierras pobladas, se alzaban las macizas siluetas del Fin del
Cielo, el Buscador de Nubes y los picos del Trueno. Con suerte, podrian estar a salvo en
Thorbardin, -llevando la piedra de color cambiante que tanto valoraban los hechiceros-, antes de
que el mago pudiera hacer nada al respecto.

Y fue entonces, justo al amanecer, cuando la llamada de los tambores llego con el viento.
Damon se puso de pie, laded la cabeza para escuchar, y entrecerrd los 0jos.

-, Qué es? -demando Sauce mientras cerraba un petate-. ;Ha ocurrido algo?

-iChiton! -la acallo Damon, que seguia escuchando.

Marbete Salan, a unos metros de distancia, también escuchaba, pero parecia desconcertado.
Entendia algo el lenguaje de los tambores, como habia aprendido a hacer la mayoria de los enanos
de Thorbardin, pero sélo un poco. Era muy complejo el contenido de los cantos de los tambores,
sutilezas de tono y ritmo, cosas que solo un hylar era capaz de descifrar realmente.

Al cabo de un momento, Damon se volvié y mir6 a los otros.

-La bestia de la niebla ha estado en el Fin del Cielo, -dijo-. Habia guardias alli y los ataco.
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Marbete sintio un escalofrio recorrerle la espina dorsal.

-¢Guardias? ¢Quiénes?

-La Guardia Independiente. -Damon baj6 la vista-. Mazo Puntal de Martillo y cien soldados.
Todos han muerto. La bestia los mato.

Marbete lo miraba con una expresion conmocionada en los 0jos.

-Mazo..., mi capitan, ;muerto?

-Todos ellos. -Damon asintié con la cabeza-. Esa bestia derrib6 la puerta del viejo tanel,
pero ahora no saben donde esta. Corredores con antorchas llegaron hasta la segunda barrera y
comprobaron que seguia en su sitio.

-Damon, esa cosa... -Empez6 Marbete; luego respird hondo para controlar la rabia que se
iba acumulando en su interior-. Los hechiceros del farallon... hicieron algo. La despertaron, y ahora
anda libre.

-Si, los hechiceros. -Damon alz6 los ojos y Sauce Nube de Estio dio un respingo al ver la
expresion de su semblante. Incluso Marbete Salan se quedd mirandolo, sobresaltado. En los ojos
entrecerrados del alto hylar ardia una coélera tan abrasadora como los fuegos de las forjas y al
tiempo tan fria como el hielo. En noventa afios, nadie habia visto furioso a Damon el Anunciado.
La gente habia llegado a creer que el corpulento y afable hylar no tenia el frio acero de la ira dentro
de si, simplemente. Pero ahora una furia palpable, tan fuerte como los vientos invernales, parecia
arder en sus 0jos. Sauce retrocedid, los 0jos desorbitados, y Marbete tuvo la impresion de estar
mirando la mas pura cdlera.

-VVamos, -dijo Damon suavemente-. Se acabaron los juegos con el correa roja. Por su propio
bien, mas le vale que no nos encuentre antes de que lleguemos a casa. -Levanto la tapa de su bolsa
del cinturén, sacé la Piedra de los Tres, y la contemplé con una expresion gélida-. Esto es
importante para los magos, ¢(no? Bien, me parece estupendo, porque es algo que jamas tendran
mientras yo esté con vida.

-Hay otros hechiceros, Damon, -le recordd Marbete-. Si es tan importante, vendran a
buscarla. Vendran a Thorbardin.

-Que vengan, -repuso Damon-. Que vean nuestras puertas... una vez, antes de morir.

Sauce todavia lo estaba mirando boquiabierta. En el camino, habian entrado en un terreno
pantanoso de matorrales para recoger bayas, y ahora tenia el rostro pringado de barro, que se habia
sumado a las manchas de hollin y ceniza que ya llevaba cuando se habian conocido.

-¢De..., de verdad odias tanto a los humanos?

-¢A los humanos? -El sacudi6 la cabeza-. No tengo nada contra los humanos, muchacha. No
contra todos ellos, en cualquier caso. Pero tengo una cuenta pendiente que saldar con quienes son
tan..., tan corruptos que practican la magia.

En unos matorrales cercanos algo se movio y una voz potente dijo:

-Al decir eso, enano, te has salvado de acabar con una flecha hincada en el corazén.

Giraron sobre sus talones, las armas prestas, al tiempo que un hombre alto, de aspecto fiero,
salia a descubierto. Una flecha estaba encajada en el arco que sostenia en las manos, pero que ahora
llevaba hacia abajo.

-Me llamo Quist Pluma Roja, -se presento-, y también tengo una cuenta pendiente que
saldar. En especial con ese practicante de magia al que habéis hecho ir dando vueltas tras vuestro
rastro.

En lo alto, muy arriba, un ave volaba en circulo bajo el sol matinal, un ave mucho mas
grande de lo que habria supuesto alguien que la viera desde el suelo.

Graznido habia observado la reunion de hechiceros en el abra situada entre los picos
meridionales, y queria desentenderse de ellos. No se encontraban cerca de la Falla, ni cerca de las
aguileras de las rapaces instaladas casi en las cumbres de las Cabezas de Yunque, y no eran de su
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incumbencia. Con todo, la pequefia criatura que viajaba sobre su lomo insistio en que echaran otro
vistazo, y ahora habia atisbado a los tres enanos de la Falla, alla abajo, en el lejano suelo. En el
lenguaje de trinos agudos, suplicé y rog6 a Graznido que la llevara a tierra con ellos para poder
contarles lo de los magos que se habian reunido en las montafias.

Por ultimo, Graznido se ablandd. No, no la llevaria hasta donde estaban ellos. En esa zona
habia demasiados poblados, demasiadas probabilidades de ser descubiertos y desafiados por
criaturas de su clase. Y los de la raza de Graznido habian descubierto mucho tiempo atrés que el
mejor modo para las rapaces de tratar con ellas era evitarlas, simplemente. La gente no entendia a
las aves gigantes, y casi todos los encuentros habian acarreado problemas.

Al frente, sin embargo, donde se alzaba una gran montafia contra el brillante cielo, habia
vastas zonas altas donde no se divisaban asentamientos. Los inmensos 0jos de halcon recorrieron el
paisaje en aquella zona. A gran altura del lomo del méas cercano de los grandes picos, un valle
profundo y cerrado parecia dar la bienvenida, un lugar donde incluso una rapaz podia aterrizar sin
ser vista.

Graznido situ6 sus alas y se dirigioé hacia el retirado punto de aterrizaje. Podia dejar a la
kender alli, y ella se encargaria de llegar hasta los enanos.

El ave cay0 en la cuenta de que quiza no volveria a ver a la pequefia criatura. Era el estilo de
los kenders: ir y venir a su antojo. En muchos aspectos, seria un alivio el que la kender no regresara
nunca a las Cabezas de Yunque. A menudo resultaba muy molesta.

Y, no obstante, la gran ave, -cuya especie era conocida como los sefiores de las cumbres por
quienes conocian su existencia-, admitia para sus adentros que probablemente echaria de menos a
Shillitec Medina Pieveloz cuando se hubiera marchado. Su vida aislada y tranquila de rapaz quiza
le resultara un poquito aburrida después de haberse relacionado con una kender durante un tiempo.

La Explosion Del Hojalatero

Pozo Piedrarroja, jefe de excavaciones de los daewars, y Cambit Vaina de Acero, protector
de vias y calzadas de Thorbardin, habian pasado en vela muchos dias buscando un modo de
clausurar de forma definitiva el antiguo tanel daewar a través del Fin del Cielo, pero habian sido
incapaces de idear un plan que requiriera menos de cinco afos de trabajo. Cosa sorprendente, fue el
custodio de legajos, Plumin Cufio de Runa, quien sugirio la idea que el regente, Willen Mazo de
Hierro, decidié poner en préctica.

El custodio de legajos se habia invitado a si mismo a cenar en los aposentos del regente con
el pretexto de tomar nota de las proclamaciones de Willen Mazo de Hierro para que asi pudieran
ser copiadas y expuestas en todas las ciudades y mercados. De hecho, su visita estaba mas motivada
por Tera Sharn que por Willen. La esposa del regente, -y madre de Damon el Anunciado-, era una
persona encantadora, cortés y sagaz, que tenia una gran intuicion en asuntos que a veces
desconcertaban a Plumin, y que ademas era hija del casi legendario Colin Diente de Piedra, primer
dirigente de los hylars. Mucho del saber popular que Plumin habia recopilado acerca de los
origenes de su propio pueblo ancestral, lo habia obtenido durante sus charlas con Tera Sharn. Y, lo
mejor de todo, Tera Sharn era una excelente cocinera.

Ahora, mientras Plumin tomaba asiento junto a Willen y a Cable Sendagris, Primero de los
Diez, a la mesa de tablones en la nueva residencia del regente en Hybardin, recorrio la habitacion
con la mirada, pensativamente. Entre la mayoria de las otras razas de Krynn, daba por sentado el
cronista, un gran dirigente viviria con lujo. Se decia que en la ciudad humana de Xak Tsaroth el
palacio del Sefior Supremo tenia un centenar de habitaciones, la mayoria de ellas tan grandes como
salas de asambleas. Mercaderes elfos habian hablado de las altas y bellas torres del lejano
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Silvanesti. Incluso entre los goblins, segin habia oido contar, alli donde se desarrollaba un
asentamiento de sucias chozas y cuevas nocivas, los goblins de mayor rango siempre reclamaban
una choza o cueva varias veces mayor que las que habia a su alrededor.

Pero nunca habia sido asi entre los enanos, y los hylars no eran una excepcion. Willen Mazo
de Hierro era el respetado jefe de los hylars, y ahora también era el regente de todo Thorbardin,
pero la vivienda que ocupaban su esposa y él consistia en cuatro habitaciones sencillas, ubicadas en
la excavacion superior en el interior de la estalactita llamada el Arbol de la Vida. Los tabiques
estaban hechos con simples bloques de piedra, y las runas cruzadas de hylar y dirigente, talladas en
la madera de la puerta principal, eran la Unica indicacion de que alguien importante vivia alli. En
tamafio y estilo de construccién, el hogar del jefe era muy semejante a cualquier otra casa de
Hybardin. Los techos de piedra estaban enjalbegados, como casi todos los techos hylars, aunque los
techos theiwars tendian a ser grises o pardos, y los daewars lucian un farrago de colores fuertes e
intrincados disefios. Las paredes estaban adornadas con sutiles y elegantes tapices elegidos por Tera
Sharn, y los muebles eran sencillos, de buen gusto y solidos. Ademas, cada habitacidén contaba con
murales de lentes y espejos para distribuir la luz de los conductos solares.

En conjunto era una tipica vivienda hylar y, -salvo por la variedad de gustos en decoracion,
colores y colocacién de las cosas- tipica de la mayoria de los hogares enanos en la mayoria de las
ciudades enanas que Plumin habia visto.

Lo que no era tipico era el aroma que llegaba flotando de la habitacién de al lado, donde
Tera Sharn estaba cocinando la cena sobre un fogdn de rejas alimentado con relucientes brasas. Las
aletas de la nariz de Plumin se contraian de gusto. El olor era rico y sutil, ligeramente reforzado con
una mezcla de especias finas que los kiars producian en las cuevas de cultivo y de las compradas a
los recolectores humanos de los reinos de las 6rdenes de Ergoth.

-Si alguna vez me caso, -comento Plumin-, elegiré una esposa que sepa cocinar tan bien
como mi sefiora Tera... si es que hay alguna otra que sepa. -Aspird el tentador aroma, y su nariz se
estremecio al recordar otras cosas mucho menos agradables que habia olido recientemente.

Entonces Tera entrd por el umbral arqueado, llevando una bandeja de cobre cargada con su
creacion culinaria y los ojos de Plumin se abrieron de par en par.

-¢Huevos? -Trago saliva-. ¢Esos son huevos?

-Por supuesto que son huevos. -Tera sonrid al custodio de legajos-. Recién recogidos de los
nidos de palomas que hay sobre el Valle de los Thanes. Algunas de las mujeres los recogen alli y
los venden en el mercado daewar.

-Pareces sorprendido, Plumin, -dijo Willen, que miraba con atencion al cronista-. (No
comes huevos?

-Por supuesto que si -asinti6 Plumin, que se sinti6 como un necio-. Yo... disculpa mi
distraccion, lady Tera. Estaba pensando en huevos cuando los trajiste, pero en un contexto
totalmente distinto.

-¢Qué contexto es ése? -preguntd Willen.

-Pensaba en ese viejo hojalatero, con sus mezclas repugnantes. El que no hace mas que
intentar encontrar combustible para las forjas de estafio y en lugar de ello corrompe el aire con el
tufo a huevos podridos.

-Fardo Magpnetita, -le recordd Cable Sendagris-. Tampoco yo olvidaré ese olor facilmente.

-O el ruido. -Plumin esboz6 una mueca-. S6lo unos pocos cubos con..., con "materiales” e
hizo que toda la cara norte del Buscador de Nubes se sacudiera.

-iEso es! -retumbo Willen-. jPor Reorx, creo que has dado con ello!

-¢A que te refieres, querido? -pregunto Tera.

-Al antiguo tunel daewar, -contestd su marido-. jHerrin! jSe me tendria que haber ocurrido a
mi!

-¢;Ocurrido qué? -Plumin miraba a su dirigente de hito en hito.
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-Ese es el problema de ser jefe de jefes, -proclamé Willen-. Cuando una persona tiene
demasiadas cosas en la cabeza, no puede pensar en todas. Los hechiceros andando por las montafias
a su capricho. Una cosa por ahi fuera que va matando gente por el puro placer de hacerlo... -Lanz6
una mirada sombria a Cable-. ;Se ha sabido algo de Cale o de la Guardia Independiente?

-Todavia nada. -El Primero de los Diez sacudid la cabeza.

-Y Damon anda ahi fuera, en alguna parte, sin considerar lo preocupada que esta su madre...

-No estoy realmente preocupada por Damon, querido, -lo tranquiliz6 Tera-. Después de
todo, es digno hijo de su padre. Puede cuidar de si mismo.

-jEstas medio enferma de preocupacion! -increp6 Willen.

-Bueno, desde luego aqui hay alguien que lo esta -replicé su esposa.

-... ademas de procurar que la Puerta Norte entre en funcionamiento. Y luego esta la idea de
Gema Manguito Azul sobre la otra cara del Pozo de Reorx...

-, Qué idea?

-Olvidalo. Todavia lo estoy pensando. En fin, que con todas estas cosas en la cabeza,
ademas he estado preocupado con lo del viejo tinel daewar. Grana Piedra de Molino tiene razon,
¢sabéis? Es un punto débil en nuestras defensas. La magia podria infiltrarse en él. Pero no se me
habia ocurrido nada que hacer al respecto hasta ahora mismo, cuando Plumin ha sugerido la
solucion.

-¢Qué solucion? -quiso saber el cronista, perplejo.

-Puede que funcione, -mascullé Willen para si mismo-. Cable, envia en mensaje a Olim
Hebilla de Oro. Dile que le eche mano a su viejo hojalatero... ,como se Ilama?

-¢Fardo Magnetita?

-Si, él. Dile que traiga a Fardo Magnetita y a un equipo de cavadores y que se reuna
conmigo en la Puerta Norte. Ah, y dile que traiga todos los cubos que pueda conseguir de ese
"material” con el que el viejo juega.

-Si. -El Primero de los Diez estaba ya de pie, su expresion desconcertada, pero dispuesto a
obedecer. Willen ech6 su banqueta hacia atras y se levantd; mir6 en derredor, buscando el yelmo, el
escudo y el martillo.

-iWillen! -instd Tera-. jSea lo que sea, al menos podéis acabar de cenar!

-Oh, si. -El jefe de jefes tomo asiento de nuevo-. Supongo que tienes razén. Plumin, pasame
esos huevos. -A Cable le dijo-: Y tened preparados caballos al pie de la Puerta Norte, con carros y
paquetes de provisiones. Tenemos un largo camino por delante.

-¢Adonde? -preguntd Plumin.

-ijAl Fin del Cielo! -barboto Willen-. jAl viejo tanel! ;De qué crees que estoy hablando todo
el rato?

-Pues, la verdad, no lo tengo muy claro, -admitio el cronista.

-iWillen, no puedes marcharte! -dijo Tera con severidad-. Ahora eres regente de
Thorbardin, y no puedes salir en misiones en el exterior. Se te necesita aqui.

-iOh, herrin! -Willen se hundio en la banqueta al comprender que su mujer tenia razén-. La
vida era mucho mas sencilla cuando no era mas que un soldado, -rezongoé-, o incluso cuando era un
simple jefe de clan. Y Olim tampoco puede ir porque esté celebrando reuniones con los protectores.
En fin... -Se volvio y mir6 fijamente a Plumin Cufio de Runa-. Puesto que la idea fue tuya, te
nombro jefe del proyecto. Estas al mando; sugiero que partais de inmediato. Hay mas de ochenta
kilometros desde la Puerta Norte hasta la vieja ciudadela, y no tenemos tiempo que perder.

El cronista miraba a su lider con los ojos abiertos como platos.

-¢Que se supone que tengo que hacer? -pregunto.

-iPues lo que has sugerido! Ir a la ciudadela y cegar el tanel de manera que ni siquiera la
magia pueda penetrar en €l. Hacer que desaparezca como si nunca hubiese existido. Borrarlo de la
faz del mundo.

-Pero no sé...
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-Tengo la corazonada de que tu idea funcionara muy bien. -Willen asintié con un vigoroso
cabeceo-. Lo discutiremos mientras nos comemos los huevos.

Y asi fue como, cuando los tambores informaron de la matanza de Mazo Puntal de Martillo
y sus cien soldados en la antigua ciudadela que habia delante del tunel daewar, Plumin Cufio de
Runa, custodio de legajos, llevaba recorrido un buen trecho en su camino hacia ese lugar, a la
cabeza de una extrafia procesion. Ademas de los guardias y escoltas armados, su compafiia contaba
con docenas de cavadores daewars, con montones de herramientas apiladas en carretillas, tres
carretas cargadas con tarros y barriles llenos de sustancias tales como cenizas de lejia, azufre en
polvo, sales minerales, hollin compacto, grafito molido muy fino, y un viejo daewar de cabello
blanco que iba montando guardia junto a una coleccion de tinas de mezcla, material de forja en
seco y extrafas herramientas.

Viajaron en la noche bajo la luz de las lunas, tan deprisa como sus guias nocturnos daergars
podian trotar, y, cuando el alba trajo el sonido de los tambores, se encontraban a bastante altura en
las vertientes orientales del Fin del Cielo, dirigiéndose hacia las crestas nororientales, bordeando el
enorme pico a lo lago de escarpadas sendas.

La luz del alba puso de manifiesto un panorama grandioso, de vastas distancias, con los
promontorios menos importantes de la gigantesca montafia elevandose detras de sus abras poco
profundas, y tras ellos, a kildbmetros de distancia y centenares de metros mas abajo, la serpenteante
cinta de la Calzada del Trénsito que subia desde el humano Ergoth hacia el Gran Cafién, donde el
antiguo Kal-Thax empezaba. En la lejania se divisaban los vastos y extensos llanos de Ergoth
meridional, el reino de los humanos.

Pero esta mafiana pocos entre los apresurados viajeros se pararon para maravillarse ante la
vista. Los tambores les habian informado de la masacre de Mazo Puntal de Martillo y sus cien
guardias, llevada a cabo por una criatura que parecia ser pura furia.

Plumin hizo que se adelantaran unos cuantos tambores para responder, para enterarse de
quién se encontraba en la escena de la matanza y qué estaba pasando. Cale Ojo Verde y una fuerza
de guardabosques neidars se encontraban alli, contestaron los tambores, junto con el resto de las
comparfiias de la Guardia Independiente de Thorbardin. Sin cabecilla ahora, las compafiias de
Thorbardin se habian quedado con los neidars y esperaban 6rdenes.

.Y dbnde estaba la criatura, la bestia asesina?

No lo sabian, salvo que parecia haberse dirigido al este. Se habian encontrado huellas, pero
todavia no se habia seguido el rastro.

Plumin volvié presuroso a los carros, donde el viejo Fardo Magnetita guardaba sus barriles
y barricas arcanos.

-Ya puedes empezar a mezclar tus combinaciones, venerable anciano, -dijo-. Pronto
habremos llegado donde las necesitaremos.

-¢Combinaciones? -resopld el hojalatero-. Combinaciones fallidas, hasta el momento. ¢Para
qué sirve un combustible de forjas que se niega a arder de un modo civilizado? ;Quién quiere un
producto que lo Unico que hace es apestar y explotar? Puede que esta vez intente algo distinto.

-iAl infierno con tu combustible para forjas! -barboté Plumin-. Lo que queremos es
exactamente lo que hiciste la ultima vez, en el exterior de la Puerta Norte. ¢ Te acuerdas?

-iPor supuesto que me acuerdo! ;Crees que estoy senil? —EI viejo enano ladeo la cabeza al
tiempo que enarcaba una gruesa ceja-. ¢Para qué necesitas esa sustancia?

-No importa para qué la necesito, -replicé el cronista-. Mi trabajo es utilizarla, y el tuyo,
hacerla. Tu asegurate de que haces un monton.

Para cuando la caravana tuvo la antigua ciudadela al alcance de la vista, ladera abajo, en la
loma de la gran montafa, el viejo Fardo Magnetita estaba muy ocupado removiendo con afan
grandes tinas llenas de una sustancia gris negruzca de aspecto polvoriento, encima de la carreta en
marcha, protestando y rezongando en voz baja.
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-Este no es el modo més adecuado de combinar una mezcla. Probablemente saldria mucho
mejor si pudiera empapar todo esto para mezclarlo y después extenderlo en mesas de secar. De esa
forma resultaria un compuesto mejor, con muchisimo méas control de consistencia. Pero dice que lo
haga como la ultima vez, asi que lo hago como la Gltima vez. Con prisas y sin limpieza. ;A quién le
importa? jHerrin y corrosién! jEstos jovenes de hoy! No hacen méas que meterte prisa y achucharte,
y no tienen ni pizca de paciencia...

Mientras Plumin bajaba por la ladera para conferenciar con Cale Ojo Verde, los cavadores
daewars se pusieron manos a la obra en lo alto de la vertiente, unos ochocientos metros por encima
de la ciudadela abandonada que guardaba la boca del tinel daewar. Con cinceles y mazos, picos y
palancas, palas y barrenas, empezaron a hacer un amplio y estrecho corte en la roca de la montafia,
un corte en forma de cufia de unos doce metros de profundidad, por lo menos.

Y, mientras ellos trabajaban, Fardo Magnetita echaba pestes y rezongaba y mezclaba una
tina tras otra de seco polvo gris negruzco compuesto con sales minerales recogidas por buscadores
kiars, azufre de las excavaciones einars al norte de Roca Roja, y una mezcla de grafito molido de
las minas daergars con polvo de hollin recogido en los escudos de los hornos theiwars.

Plumin Cufio de Runa deambulaba por los alrededores, en el campo de matanza de la bestia,
siguiendo a Cale Ojo Verde. Los cuerpos, -y trozos de cuerpos-, de los guardias asesinados habian
sido retirados para proceder a su entierro, pero habia sefiales de la carniceria por doquier. Piezas de
armaduras, armas y equipos rotos, jirones de ropas, y petates de campo destrozados aparecian
esparcidos como desechos, y en todas partes, -en el suelo, en los muros, incluso en lo alto, donde
las viejas vigas todavia sobresalian en los techos-, habia sangre seca. Los cuerpos de varios
caballos, que aun no se habian retirado, eran la muda evidencia de la espantosa furia de la criatura
que los habia matado. Estaban hechos pedazos, literalmente.

-¢Que..., qué clase de bestia haria algo asi? -preguntdé Plumin sobrecogido y con el
semblante demudado.

-Furia, -dijo el neidar-. Su nombre es Furia.

-¢Coémo lo sabes?

-No podria tener otro nombre, -respondio Cale friamente.

En el destrozado cerramiento del viejo tunel, Plumin contemplé fijamente el tapdn de piedra
roto y las profundas sombras que habia detras.

-¢Hizo esto?

-Es muy fuerte, -afirmd Cale-. Rompio el cerramiento y entrd, pero despues volvio a salir y
se dirigio hacia el este. Tranquilizate, envié corredores con antorchas a inspeccionar el interior del
pasaje, y el segundo tapdn esta intacto.

-Para que te fies de los cerramientos inexpugnables. —Plumin sacudid la cabeza-. Por Reorx,
espero que lo que hemos venido a hacer aqui funcione.

-, Qué es exactamente lo que estais haciendo? -Cale alz6 la vista a lo alto de la ladera, donde
la excavacion iba progresando.

-Vamos a..., 0 al menos, esperamos que... Mira, preferiria no intentar explicartelo en este
momento. Si funciona, te lo contaré después. Conférmate con saber que Willen Mazo de Hierro nos
ordeno intentarlo, y eso es lo que estamos haciendo. Pero entre tanto, y en caso de que funcione, te
sugeriria que tu y todos tus hombres os mantuvierais alejados hasta que hayamos terminado.

-¢Alejados? (A qué distancia?

-No lo sé. -Plumin se encogié de hombros-. Por cuestion de seguridad, yo diria que, al
menos, kilometro y medio.

-¢Kilometro y medio? -El neidar lo miré boquiabierto, y luego se encogié de hombros-. Si
th lo dices... Pero avisame cuando hayais terminado.

Plumin se atus6 la barba mientras contemplaba la zona alta de la ladera con actitud
pensativa.

-Oh, si funciona, lo sabréis, -dijo.
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Los mejores cavadores del mundo conocido eran los daewars de Thorbardin, y el equipo
que habia ido con Plumin Cufio de Runa se encontraba entre los mejores de ésos. Antes de que el
sol se situara sobre las Cabezas de Yunque en el oeste, la zanja estaba acabada. Era una especie de
pilon con forma de "V", cortado directamente hacia abajo en la cara de la vertiente. Se extendia a
través de la ladera trescientos metros y tenia quince metros de profundidad en la parte mas honda,
en el centro.

A lo largo del lado superior del corte, un centenar de enanos trabajaban con carretillas y
palas, echando capa tras capa del producto que Fardo Magnetita habia mezclado. EI compuesto caia
como una cascada de polvo negro sobre el fondo del pilén. Cuando se hubo echado todo dentro, el
fondo del corte era un ancho paso de mas de dos metros de profundidad. Segun los célculos de
Fardo, habian depositado tres toneladas de la mezcla. Plumin era de la opinion que estaba mas
cerca de las cinco toneladas.

Cuando todo eso estuvo hecho, los obreros empujaron grandes trozos de piedra cortada
hasta el pilon y los echaron dentro, enterrando la totalidad del material negro bajo cinco metros de
cascotes, salvo un hueco central de metro y medio. Luego, con mucho cuidado, Plumin encendio
una linterna montada en un soporte alargado de madera, como un brazo, la puso colgando sobre el
centro descubierto del corte, y ato un lazo corredizo de cable fino alrededor del brazo del soporte.
Como quien va pisando huevos, los enanos ascendieron a toda prisa la cuesta arriba, soltando cable
a su paso tras de si. Trescientos metros mas arriba de la ladera, se quedaron sin cable.

-Esto tendra que servir, -dijo Plumin.

Los cavadores y las cuadrillas de enanos buscaron refugio en cualquier sitio que pudiera
proporcionarles proteccion, agazapandose tras pefiascos y afloramientos rocosos, y aplastandose en
agujeros poco profundos, en tanto que los guardias los rodeaban, sosteniendo los escudos sobre si
mismos Yy sobre los trabajadores.

Plumin mir6 de soslayo a Fardo Magnetita.

-¢ Estés seguro de haber mezclado ese compuesto igual que la Gltima vez?

-Por supuesto que si -barboto el viejo enano-. ;Crees que no conozco mi oficio?

-Si tu oficio es hacer combustible para las forjas de estafio, entonces no estoy muy seguro, -
admitio Plumin.

-Vale, no funciono bien, -rezongo6 Fardo-. Pero al menos tendras que reconocerme el mérito
de ser constante.

-Bueno, supongo que estamos a punto de descubrilo, -dijo el cronista. Musitando una
plegaria a Reorx, recordandole que los enanos eran su mejor creacion y por ende su pueblo elegido,
Plumin tir6 del cable. La larga linea rozo6 contra la inclinada vertiente, se puso tensa y Plumin tird
con mas energia. Alla abajo, la brillante linterna brinc6 y se balanced en su soporte. Después, de
forma repentina, el brazo del soporte se soltd y la estructura se tambale6. La linterna cayo en el
agujero.

Durante un momento no ocurrid nada. Luego, con un estruendo semejante a todos los
truenos juntos oidos hasta entonces, el corte en la cara de la montafia estall6, vomitando todo un
muro de piedra, polvo y humo lanzado hacia el cielo, impulsado por un cegador estallido de luz.
Los escombros volaron mas y mas arriba, alzdndose hacia las esponjosas nubes que flotaban muy
altas, impulsados hacia arriba por un gigantesco muro de fuego instantaneo. Las nubes que se
alzaban captaron la ultima luz del dia y se encendieron y cobraron vida con el brillante esplendor.
La propia ladera de la montafia parecio estremecerse, y unos pequefios corrimientos de grava y
polvo descendieron en remolinos a lo largo de casi dos kildémetros de la vertiente. El atronador
estruendo quedd ahogado por un trueno mas profundo y retumbante que fue aumentando de
intensidad.

-iPor los remaches rojos del Gran Reorx! -grit6 alguien-. Plumin, ¢qué has hecho?
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El muro de escombros tapaba todo el panorama desde el norte hasta el este y daba la
impresion de seguir creciendo por momentos. Entonces un guijarro rebotd en el escudo de un
guardia, y una piedra del tamafio de un pufio se precipitd al suelo con un sonoro golpe, a un par de
centimetros de la rodilla de Plumin. Cayeron mas y mas piedras, una violenta granizada de
escombros que aporred y machaco toda la vertiente. Y abajo, perdido entre el polvo y el humo, el
ominoso bramido se volvié un ruido ensordecedor, como un continuo toque de tambores, que
crecid mas y mas.

Los minutos transcurrieron y todavia siguié cayendo piedra en la ladera del Fin del Cielo.
Entonces el trueno de escombros que se desplomaban se fue apagando, y el ruido rugiente,
constante, se oyé mas lejano, alejandose en medio de retumbos, ladera abajo. Aqui y alli, los
guardias ladearon los escudos, y los obreros se asomaron para contemplar la bruma de polvo que
empezaba a aclarar a medida que los vientos de las capas altas descendian por la vertiente. El borde
mas préximo del gran corte cavado se hizo visible, pero detras de €l parecia que no habia nada.
Plumin Cufio de Runa y Fardo Magnetita salieron de sus escondrijos, echaron un vistazo a su
alrededor, y luego empezaron a bajar por la ladera, seguidos por otros.

En el corte, pararon y se quedaron mirando como bobos. Donde antes habia una limpia
hendidura cortada a través de la ladera, ahora era una escarpa de doce metros de altura. Al pie de
ésta, el terreno estaba alterado. Toda la vertiente de méas abajo era un mar de grava y escombros,
inclinado hacia la vieja ciudadela... o hacia donde tendria que haber estado la vieja ciudadela. Alli
no se veia nada ahora. Una enorme avalancha habia enterrado todo bajo millones de toneladas de
escombros de piedra. Y en el aire de la tarde se alzaba con fuerza el pestilente olor a huevos
podridos.

Con cuidado, descendieron por la nueva escarpa y se dirigieron hacia donde suponian era la
altitud en la que habia estado la ciudadela. No habia nada. La avalancha causada por la mezcla de
polvos de Fardo Magnetita se habia llevado por delante todo lo que se alzaba en su camino y habia
enterrado el asentamiento por completo -de hecho, toda la ladera de la montafia-, entre quince y
treinta metros de profundidad.

-Funciono -dijo Plumin. De manera impulsiva, agarro a Fardo Magnetita por los hombros y
empezd a bailar con el anciano haciéndole dar vueltas con entusiasmo-. jFunciond! -grité-. El
antiguo tdnel ha desaparecido. Como si nunca hubiera existido. jNada, ni magia ni bestias ni
ejércitos ni el paso de los siglos volveran a abrirlo! jEI tanel ya no es un tanel! jEs un tanel que
nunca lo fue!

-iSuéltame! -grufid Fardo mientras se separaba del cronista y lo miraba furibundo-. Por
supuesto que funciond. Yo mismo preparé el compuesto.

Una Extrana Alianza

La explosién de Fardo Magnetita, -0, como quedaria recogido en las cronicas de
Thorbardin, la explosion de Plumin Cufio de Runa- cambio para siempre el perfil de las zonas bajas
en las vertientes nororientales del pico Fin del Cielo. La piedra en capas de estratos se habia
desgajado de la cara de la montafia por la explosion, dejando un nuevo precipicio ennegrecido por
el humo a lo largo del lomo més alejado, un precipicio que se iba estrechando hacia abajo al tiempo
que se curvaba en torno a la vertiente. Abajo, habia un nuevo rasgo que afiadir; la gran avalancha
habia esparcido hacia abajo y hacia afuera los pesados escombros de una profunda pendiente,
desplegando un abanico sobre la curvatura de la ladera, enterrando todo cuanto habia encontrado a
su paso. La vieja ciudadela, construida por los daewars en tiempos remotos, ya no existia. El tunel
que habia empezado alli, dirigiéndose a través del Fin del Cielo hasta donde ahora se encontraba
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Thorbardin, estaba enterrado bajo ingentes masas de roca, coronadas por una gigantesca cornisa de
granito que se habia desprendido y se habia desplomado junto con otros cascotes de menos
importancia.

Todo el abanico de piedra caida se extendia casi dos kilébmetros, y un terremoto secundario
en el sureste habia provocado otro desprendimiento sobre una profunda abra que casi habia llegado
al puente donde la Calzada del Transito cruzaba el Gran Cafdn. El desprendimiento se habia
detenido justo cuando estaba a punto de destruir el puente.

Avalanchas secundarias por encima de la fractura principal, a gran altura en la cara del pico,
habian abierto profundas grietas en la ladera, a cada lado de una prominencia natural, y habian
desperdigado las rocas desprendidas, que rodaron y acabaron por formar dos acumulamientos
gemelos mas abajo.

A partir de entonces, la cara noreste del Fin del Cielo, -vista desde las tierras humanas al
otro lado del Cafion més all& de las estribaciones, y, en un dia claro, incluso desde tan lejos como
estaba Xak Tsaroth-, semejaba el rostro de un enano gigante y feroz, de ojos hundidos y
entrecerrados, cejas espesas, y una nariz roma por encima de una ancha boca, con las comisuras
curvadas hacia abajo, y de la que arrancaba una espesa y ancha barba. EI derrumbe secundario, al
sur y al este por encima del puente, parecia incluso un grueso y poderoso pufio levantado con gesto
desafiante. Era una escultura que, aun habiéndose creado de manera accidental, seria considerada
durante siglos la obra estatuaria mas grande de todo el mundo.

Plumin Cufio de Runa estaba arrobado con el éxito de su arriesgada empresa, y la mayoria
de los que estaban con él se quedaron aturdidos y conmocionados por lo ocurrido. Los de abajo,
que habian esperado en el valle, sintieron una mezcla de emociones durante un rato. Las unidades
de guardias pasaron gran parte de la noche recuperando los caballos que habian salido de estampida
en todas direcciones, desbocados por la explosion, y una compafiia de hoscos neidars se puso en
marcha de inmediato rodeando las vertientes para ver qué dafios podian haberse causado en la
calzada y el puente. La mafiana estaba avanzada cuando por fin todo el mundo estuvo reunido de
nuevo.

-Tienes suerte de que ese desprendimiento se frenara antes de llegar al puente, -sefial6 Cale
Ojo Verde al cronista-. Sospecho que los miembros del consejo de thanes en persona te habrian
destripado y partido en cuartos si el puente se hubiera hundido.

-Supongo que empleamos mas mezcla de la que realmente se necesitaba, -admitié Plumin-.
Pero no me negaras el hecho de que nada ni nadie entrard en ese tdnel otra vez. Haria falta un
cataclismo para que se abriera.

En muchos kilémetros alrededor, la explosion tuvo distintas consecuencias. El fogonazo se
vio desde tan lejos como los puestos fronterizos del Promontorio, al este de la Puerta Sur, donde
una caravana de comerciantes enanos acababa de entregar un gran suministro de armas a unos
mercaderes humanos. Era el mayor pedido encargado de una sola vez para la entrega de armamento
cuyo destino estaba fuera de Kal-Thax. Miles de excelentes espadas de acero enano, escudos,
yelmos, y diversos tipos de armas iban camino del este, hacia Ergoth. Su lugar de destino se habia
mantenido en secreto, incluso para los enanos. Con todo, el tercer lord Charon, en quien los enanos
habian aprendido a confiar, le habia dado su palabra a Olim Hebilla de Oro de que las armas no
eran para ser utilizadas en ningun sentido contra Thorbardin.

Olim tenia sus propias ideas, sin embargo, respecto a quien queria las armas y por qué. El
astuto daewar y sus espias comerciantes mantenian una estrecha vigilancia del mundo exterior.
Incluso mejor que los errabundos neidars, Olim Hebilla de Oro sabia los altibajos en los reinos que
habia mas alla de las tierras enanas.

-Sospecho que van a Xak Tsaroth, -le habia dicho a Willen cuando se recibi6 el pedido de
compra. -¢A los grandes sefiores?- Willen se puso cefiudo.
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-No, pero si quiza a los que estan hartos de los grandes sefiores, -contestdé Olim, esbozando
una sonrisita torcida.

En la Puerta Norte de Thorbardin, la explosién se dejé sentir y se oyeron sus ecos, y se
dobl6 el nimero de guardias a lo largo del Yunque del Eco.

En las vertientes occidentales de la montafia Buscador de Nubes, una pequefia criatura, la
mitad de alta y apenas con la cuarta parte del peso de un enano vardn, acababa de terminar la
escalada de una gran pared para salir del hoyo donde el ave la habia dejado. Le habia costado casi
todo el dia trepar desde el fondo de lo que los enanos llamaban Valle de los Thanes hasta la cara de
la montafia, y cuando las ondas de choque llegaron hasta ella desde ochenta kilémetros de
distancia, la zarandearon y la hicieron perder el equilibrio, lanzandola de nuevo cuesta abajo, dando
tumbos e intentando agarrarse, hasta casi la mitad de la altura que acababa de escalar. Se quedd
colgada alli un rato, sosteniéndose en vilo en unos precarios asideros, y después tomé aire
profundamente y parpade6 los grandes y brillantes o0jos.

-jCaray! -exclamé-. {Como me habria gustado ver lo que quiera que haya sido eso!

Sigilosos hechiceros, que avanzaban hacia Thorbardin desde el sureste, se zambulleron en
busca de refugio cuando el cielo se ilumind por una explosion, y varios de ellos musitaron conjuros
repentinos, no muy bien preparados. El consabido pandeménium fue intenso. Conjuros de
proteccion chocaron contra otros conjuros de proteccion, y los hechiceros salieron lanzados por el
aire en todas direcciones. Se prendieron fuegos aqui y alli; cayo lluvia en varios sitios; un torbellino
paso girando en medio del grupo; y un renuevo de un arbusto espinoso se convirtio en un nido de
siseantes y retorcidas viboras.

Pasarian dias antes de que los hechiceros se hubieran reorganizado y se hubieran librado de
los efectos mégicos... y hubieran localizado y hecho volver a unos cuantos que, de manera
inadvertida, se habian enviado a si mismos a largos viajes.

En un claro, detras de los campos de cultivo einars, al pie del Buscador de Nubes, tres pares
de ojos se volvieron bruscamente hacia el norte cuando tuvo lugar la explosion. Uno de los pares de
0jos era enano; los otros dos, humanos, y sélo se desviaron de manera momentanea antes de volver
a los asuntos que tenian entre manos. Habian pasado todo el dia aqui, en este claro; la situacion
pasaba por un compas de espera. Damon el Anunciado habia marcado las pautas y después se habia
marchado hacia Thorbardin con Sauce Nube de Estio, llevandola casi a rastras.

Los que se quedaron eran el hosco guardia theiwar, Marbete Salan; el guerrero humano
cobar, Quist Pluma Roja; y el hechicero de la correa roja, Megistal.

Damon les habia dicho que esperaran hasta su regreso, y eso era lo que estaban haciendo,
porque Marbete Salan asi lo ordenaba.

El mago estaba protegido del cobar sélo por la circunstancia de que Quist Pluma Roja les
habia dado su palabra a los enanos de que -mientras Megistal se comportara como es debido-, no lo
atravesaria con una flecha. El cobar, a su vez, estaba protegido de los conjuros del hechicero por el
hecho de que al primer indicio de brujeria, Marbete Salan habia jurado solemnemente enterrar una
pesada hacha en el craneo del mago.

Y el theiwar estaba protegido de los dos humanos por el profundo antagonismo que habia
entre los dos, como asi también por la curiosidad que sentian. Damon el Anunciado habia insinuado
a cada uno de los hombres que tenia algunas ideas que tal vez podrian ser beneficiosas para todos.

Era una extrafia alianza, pero era la que Damon habia decidido que quizad resultara
productiva. Antes, sin embargo, tenia una piedra de muchos colores y una chica einar que llevar y
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dejar a salvo en Thorbardin. Habian cogido los caballos de los humanos que, como Damon hizo
notar sin rodeos, pertenecian a las manadas de Thorbardin y, por lo tanto, en ningin momento les
habian pertenecido ni a uno ni a otro humano.

En la populosa ciudad de Xak Tsaroth, el estallido en el pico del Fin del Cielo se vio como
un reldmpago en la lejania, y el retumbante sonido, -cuando llegd- fue como el de un trueno
distante. Desde los suntuosos palacios de los grandes sefiores hasta las carceles sucias y
malolientes, desde los abarrotados mercados de ladrones hasta los barracones de lo alto de la
muralla de los custodios de la ciudad; desde las chozas y cobertizos de los plebeyos a las lujosas
guaridas de petimetres cortesanos y recaudadores de impuestos, la ciudad bullia aquella tarde con
rumores y susurros. Habia por todas partes compafiias armadas de custodios, recorriendo las calles
y callejones con antorchas encendidas y espadas en las manos, y en todas las posadas y tabernas la
gente se reunid para hacer especulaciones en voz baja.

Darr Bolden estaba vivo, decian. Darr Bolden habia escapado de los grandes sefiores y habia
vaciado las mazmorras donde muchos de sus seguidores estaban encarcelados. Darr Bolden, lider
de la secreta Sociedad de Hombres Libres, estaba en alguna parte de Xak Tsaroth, y sus partidarios
se estaban reuniendo con €l a millares. Los Hombres Libres se estaban armando, y Darr Bolden
habia prometido méas armas, una espada y un escudo para cada hombre dispuesto a seguirlo contra
los grandes sefiores.

Donde iba a conseguir esas armas, nadie lo sabia. Pero los rumores no cesaron. Darr Bolden
habia hecho lo imposible antes. Tal vez lo hiciera otra vez. Quiza -sélo quiza- los Hombres Libres
lograran liberar Xak Tsaroth de la tirania y la corrupcion que pesaba sobre los ciudadanos desde
hacia tanto tiempo.

Y hubo alguien méas que oy0 -y sintio- la explosion que cambid la apariencia del Fin del
Cielo. Habia esperado pacientemente, segura de que vendrian por ella las criaturas de sangre
caliente que habia fuera del tunel. Oculta tras la puerta de piedra reinstalada, espero, lista para dar
rienda suelta a su rabia y matar. Pero no vinieron. En lugar de ello, la montafia se sacudio y
retumbd, y el tdnel se llen6 de polvo sofocante. Y cuando quiso ir a ver qué habia pasado, se
encontré con que no podia salir. Ni siquiera su fuerza descomunal podia hacer nada contra la masa
de solida piedra desprendida que cegaba el extremo final del tanel.

Durante un rato bramo y rugid, yendo de un lado a otro del oscuro pasaje en el que estaba
atrapada. Ya otra vez, en tiempos remotos, habia sido atrapada y enterrada por aquellos que la
temian y la odiaban. Ahora habia vuelto a pasar. Pero en esta ocasion no estaba congelada entre
hielo. Estaba despierta y furiosa y preparada para contraatacar. Con una gélida colera que llend el
tinel de espesas nieblas, penetrd6 mas profundamente en la montafia. Habia encontrado dos sellos;
quiza hubiera otros que pudiera romper. Tal vez este tinel tenia otra salida, en alguna parte. Y, si
asi era, puede que ellos estuvieran alli, esas patéeticas criaturas que la habian atrapado. En tal caso,
todos moririan de una forma horrible.

Ella se ocuparia de que asi fuera. Ella era Furia, y no podian detenerla.

Cuando la explosion del Fin del Cielo tuvo lugar, Damon el Anunciado ya estaba en
Thorbardin camino del Arbol de la Vida, con una seria y determinada Sauce siguiéndole los pasos.
Habia intentado librarse de ella varias veces, dejarla al cuidado de familias que se ocuparian de ella
y le proporcionarian alojamiento y comida, pero la muchacha habia rehusado. Con una cabezoneria
que incluso el mas terco daergar habria admirado, se peg0é a los talones del corpulento hylar y trotd
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detrds de él al tiempo que sus ojos iban de un lado para otro, como saetas, contemplando
boquiabierta las maravillas de este mundo subterraneo que nunca habia visto.

Sabia lo de Thorbardin, por supuesto. Todos los einars lo sabian, y muchos habian visitado
la fortaleza subterranea. Durante afios, Sauce habia oido relatos sobre la colosal empresa
emprendida por la alianza de los thanes hylar, daewar, theiwar, daergar y kiar, las tribus a las que
aquellos que vivian en la superficie estaban dando en Ilamar por el nombre colectivo de holgars, o
enanos de la montafia, que construian ciudades enteras debajo de un gran pico. Pero oir las historias
era una cosa, y ver el lugar con los propios 0jos era otra muy distinta.

En toda su vida, pasada en la aldea Cafiada del Viento, nunca habia visto a tanta gente como
estaba viendo ahora a cada mirada que echaba. Abarrotaban las vias y las plazas cientos, millares
de atareados enanos de toda clase, edad y condicién que iban de aqui para alli, haciendo esto o
aquello. Los yunques repicaban, las forjas resoplaban, el golpeteo vibrante de las excavaciones
parecia venir de todas partes, y el murmullo de centenares de voces; todo ello creaba una especie de
zumbido constante. Se maravill con los imponentes elevadores, que transportaban plataforma tras
plataforma de enanos hacia arriba y hacia abajo por los conductos verticales. Se quedd boquiabierta
ante una larga sarta de carretillas de traccion de cable, montadas sobre rieles, que desaparecio en un
tanel lateral que en si mismo era mas grande que lo que habia sido todo el pueblo Cafiada del
Viento. Contemplo, maravillada, a la gente que se paraba para beber de unos canalones de piedra
montados en la pared por los que corria agua dulce, y las aletas de su nariz se agitaron con los
deliciosos aromas que procedian de una panaderia, donde docenas de enanos trabajaban en los
hornos, dando vuelta a las grandes hogazas de pan de harina integral, mientras la gente hacia cola
para comprar los panes todavia calientes y recién hechos.

Arriba, en los altos techos, vio los conductos solares de los que habia oido hablar y se
maravillo por los inmensos artefactos de cristal que acumulaban y distribuian la tenue luz de ultima
hora de la tarde procedente del exterior. Se pregunt6 qué aspecto tendrian de dia, cuando la luz del
sol penetrara a traves de ellos.

Y, cuando tuvo un primer atisbo del mar de Urkhan, se sinti¢ tan deslumbrada que dejo caer
su hacha. El arma tintined en la suave piedra del pavimento, y la joven se agachd para recogerla;
luego puso de nuevo su mirada en la maravilla que se extendia ante ella. Le habian contado que
habia un lago en Thorbardin, pero jaméas habia imaginado algo tan maravilloso como lo que ahora
contemplaban sus 0jos. Era un lago tan extenso que sus orillas opuestas se divisaban borrosas y
distantes; las profundas aguas captaban toda la luz de arriba y la reflejaban hacia lo alto desde unas
luminosas profundidades verdes. Era una vista magnifica, pero al parecer sélo servia como
preparacion para lo que le esperaba al visitante cuando sus 0jos se encontraban con lo que se alzaba
en el centro del lago. Alli, suspendida sobre las aguas, extendiéndose hacia el techo de la caverna,
ochocientos metros mas arriba, se hallaba la gigantesca estalactita llamada el Arbol de la Vida de
Hylar. Piedra sélida, viva, que relucia con oscuros lustres que se reflejaban en las aguas que habia
debajo. Y, extendiéndose hacia afuera desde la "base", habia atareados y bulliciosos muelles y
embarcaderos que daban a las construcciones de Hybardin.

Sauce se detuvo y miro de hito en hito; luego se apresur6 a alcanzar a Damon.

-¢Donde vamos? -jaded.

El enano bajo la vista hacia la muchacha y sacudio la cabeza como si se diera por vencido.

-Yo voy al Arbol de la Vida, -dijo-. Tengo cosas que hacer. ;Por qué no te..., bueno, te
tomas un respiro y echas un vistazo por los alrededores? O toma algo de comida. Hay un montén
de sitios por aqui en los que se puede comer. No necesitas monedas. Di que eres mi invitada. Quiza
encuentres un sitio agradable para dormir y empezar a conocer a algunas personas.

-Repito, -insistié-: ;donde vamos?

Damon sacudio la cabeza otra vez y sefialé hacia el lago.

-Alli -contestd-. Es donde vivo.

-Hybardin, -dijo la muchacha, saboreando la palabra-. ; Como llegaremos a ella?
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-Por transbordador de cable, como todo el mundo.

El transbordador tenia nueve metros de eslora y o manejaba un barquero theiwar. Contaba
con grandes tornos a cada punta para tirar de los cables, y una plancha de abordaje que lo unia al
muelle de madera que estaba méas bajo. Sauce siguié a Damon a bordo, moviéndose con cuidado
para eludir la multitud de enanos que ya habian embarcado. Casi todos eran hylars, y la totalidad
eran varones, con sus barbas oscuras y peinadas hacia atras como era su estilo, aunque entre ellos
habian unos cuantos daewars rubios, asi como theiwars de anchos hombros y dos o tres daergars
enmascarados. Casi todos ellos vestian armadura, y todos parecian conocer a Damon. Varios lo
saludaron con un ademan, otros le dijeron algunas palabras de bienvenida, y la mayoria se volvio, a
continuacion, a mirar a Sauce con descaro.

Mientras la muchacha pasaba ante una fila de bancos llenos, apenas alcanz6 a escuchar un
susurro que intercambiaron dos de los que estaban sentados:

-¢;Dénde crees que la encontré Damon?

-No lo sé, pero si hay mas como ella ahi fuera, pediré ir en la siguiente patrulla.

La muchacha sintié que el rubor le encendia las mejillas, pero mantuvo gacha la cabeza y
siguié caminando hasta que Damon encontré un sitio para sentarse, casi en la proa del
transbordador. El theiwar que manejaba el torno saludé al corpulento hylar con un cabeceo, sonrid
a Sauce y anuncio:

-iLIeno!

La llamada se repitio en el otro extremo de la embarcacion, alguien retird la pasarela, y los
tornos traquetearon a medida que el transbordador empezaba a desplazarse sobre las aguas
tenuemente iluminadas del mar de Urkhan. Arriba, un conductor solar capto la ultima luz del ocaso
y magnifico una estrella que aparecié en su campo. Las olas chapoteaban contra los costados de la
embarcacion, y rociadas de espuma se alzaban ante su proa. Sauce se movié ligeramente y se
acercO a Damon; después lo mird a la cara y fruncié el cefio. Daba la impresién de que,
momentaneamente, se encontrara muy lejos de alli. Y una gran tristeza le enturbiaba los ojos.

-¢Qué pasa? -preguntd Sauce. No hubo respuesta; €l parecia no haberla oido. Tras un
momento, el barquero theiwar se inclind sobre la muchacha, se llevé una mano a los labios, y
susurro:

-¢Es que no lo sabes, chica? Damon estuvo casado, hace mucho tiempo. Nuestros
transbordadores no eran tan buenos en aquel entonces. Fue en este mismo recorrido en el que la
embarcacion volco, y su esposa murio ahogada.

-¢Y dices que fue hace mucho tiempo? ¢ Cuanto?

-Mucho, -repitié el theiwar-. Puede que cuarenta afios 0 mas.

-Si. -La muchacha se volvio a mirar a Damon, que se dirigia hacia el elevador méas proximo-
. Si, eso es mucho tiempo.

Fue una Sauce Nube de Estio silenciosa y taciturna la que siguié a Damon el Anunciado a
tierra firme. Nunca habia subido en un elevador y estuvo a punto de caerse cuando la plataforma en
la que se encontraba arranco bruscamente y ascendié al interior del Arbol de la Vida. Pero alguien
la agarrd y la sostuvo firmemente.

-Gracias, -dijo y se volvio para encontrarse con uno de los rostros mas impresionantes que
jamas habia visto; era una hylar, con hebras de plata en su largo cabello, y de ojos pensativos, bien
separados, que de algin modo le resultaron familiares.

-Cuesta un poco acostumbrarse a estos trastos, -dijo la mujer-. Me Ilamo Tera Sharn.

-Hola. Yo soy Sauce Nube de Estio, y... ésta es la primera vez que he venido a Thorbardin.
Estoy con alguien, pero se me adelanto y va en la plataforma anterior. Vive aqui, ¢sabes? Se llama
Damon. Damon el Anunciado.

-Por supuesto, -repuso Tera Sharn-. Me encontraba en Daebardin cuando oi decir que
Damon habia regresado. Y t0.. -Mir6 a Sauce de arriba abajo, asintiendo con un gesto de
aprobacion-. Tu vienes con él.
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-En realidad no fue idea suya, -admitié Sauce-. Creo que ha estado intentando librarse de
mi, pero puedo ser muy cabezota si me lo propongo. -Mir6 a su alrededor con desconcierto cuando
la plataforma se fren6 en el siguiente nivel y se dispuso a bajar alli, pero la mujer la cogi6 del
brazo.

-Aqui no, -le indic6-. Damon estara en el nivel superior. Te acompafiaré.

-Gracias, -dijo otra vez Sauce-. No quiero perderlo de vista.

-¢;Aunque él si quiera perderte de vista a ti?

-Oh, no creo que quiera eso. Realmente no. Lo que sucede es que todavia no se ha dado
cuenta de que no quiere, ¢sabes? Perderme de vista, quiero decir. Veras, él aun no ha caido en la
cuenta, de modo que tengo que seguir a su lado hasta que lo haga. Darse cuenta, quiero decir.
Reparar en mi.

-¢Damon no ha reparado en ti? -los 0jos penetrantes de Tera se tornaron alin mas
pensativos.

-Oh, sabe quién soy. Después de todo, lo he estado siguiendo por territorio salvaje y
también lo he ayudado a derrotar hechiceros. Pero no se ha fijado en mi. -Baj6 la vista y sacudié la
cabeza-. No tiene mucho sentido, ¢verdad?

-Oh, ya lo creo que si -le asegurd Tera Sharn-. Damon puede ser un poco torpe a veces. En
eso0 se parece a su padre.

-¢Es que lo conoces personalmente?

-Podria decirse que si, querida. Soy su madre.

-iOh! -Sauce se tapo la boca con las manos-. jOh, herrin! Lo siento. Quiero decir, que no
deberia haber dicho todas esas cosas sobre... sobre que €l no se habia fijado en mi.

-¢Por qué no? Estoy convencida de que es cierto. -La plataforma se detuvo otra vez, y otra,
y por ultimo llegd a un nivel en el que Tera Sharn bajé del elevador, tirando de Sauce tras de si-.
Ven conmigo, querida. Probablemente Damon esta justo ahi delante, con su padre en nuestra casa.
Pero entraremos por el otro lado y nos reuniremos con ellos dentro de poco.

Tera condujo a la muchacha girando en varias esquinas hasta llegar a otro corredor, y
entraron por una sencilla puerta de madera que se cerro tras ellas. Al otro lado, habia un umbral en
arco y se oia el sonido de voces masculinas, pero Tera tiré de la chica a través de otra puerta y
empez0 a rebuscar en baules y cajones. Pieza a pieza, fue sacando una preciosa falda montafiesa
con filigranas, una blusa de tejido de fabricacion elfa, medias y flexibles botas, y un sencillo
corpifio. Sauce abrio los ojos como platos ante las ricas texturas y sutiles tonalidades de las telas.
Jamaés habia visto unas ropas tan bonitas.

Tera Sharn sefialé hacia un canalon de pared, con una palangana y unos trozos de tela suave
debajo.

-Léavate el polvo del camino, querida, -dijo-. Estas cosas son para ti. Puedes cambiarte detras
de esa cortina.

-¢Para mi? -Sauce miraba boquiabierta a la mujer-. ¢Por qué?

-Porque, debajo de toda esa mugre del viaje, hay una muchacha muy guapa, -repuso Tera-, y
ya va siendo hora de que mi hijo se fije en ti.

Tera dejo sola a la muchacha para que se aseara y se cambiara, y entrd en la estancia
principal de la casa. Dio la bienvenida a su hijo y después se retird un paso, mirandolo fijamente.

-Has cambiado, Damon, -dijo-. Hay algo en ti que...

-Ha tenido un encuentro con hechiceros, -explicd Willen con voz gélida-. ElI cambio que
adviertes es la ira, y tiene motivo para estar furioso. Lo que estaban intentando hacer...

-No pueden hacer nada sin esto. -Damon alzd una piedra que parecia estar cambiando de
color constantemente, de transparente a blanco, luego a tonalidades negras y después a tonos rojos-.
Han venido a nuestra tierra para construir un edificio de hechiceria. Pero sin esta piedra no pueden
hacerlo.

-Entonces vendran por ella, -afirmé Willen-. No se dan por vencidos tan facilmente.
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-Tendremos que pararles los pies, -se mostré de acuerdo Damon-. Pero se me ha ocurrido
una idea sobre eso.

-Nuestro hijo estd pensando en establecer un compromiso con un hechicero, -explicd
Willen-. Tiene uno, mas o menos cautivo, fuera de la fortaleza. Cree que puede llegar a un acuerdo.

-Lo que creo es que este hechicero en particular estd méas interesado en conocer a nuestro
pueblo que en construir una torre -dijo Damon-. Creo que podemos hacer un trato.

-¢Piensas que nos ayudaria en contra de su propia gente? -inquirié Tera.

-Oh, no de un modo directo. Pero puede ensefiarnos cosas que nos hace falta saber. Por
ejemplo, lo que los magos tienen capacidad para hacer, y su forma de pensar. En unos pocos
minutos de conversacion he descubierto muchas méas cosas sobre €l de lo que el mago imagina. Me
enteraré de muchas mas cosas. Pero esto, -afiadid mientras le tendia la piedra a Willen, -debe
permanecer aqui, en Thorbardin. No deben recuperarlo nunca.

-Te prometo que no lo haran, -dijo su padre. Entonces sus ojos se abrieron de par en par
cuando la puerta que habia detrds de Damon se abrid y Sauce paso a la sala-. jBueno, hola! ;Quién
es ésta?

Damon se volvio y la boca se le quedd colgando. Por un instante, sélo fue capaz de mirar
fijamente, y después consiguio tartamudear:

-¢Sa... Sauce? ¢E... eres tu?

-Es la primera vez que se ha fijado en ella de verdad, -le susurré Tera Sharn a su marido.

-La primera... -Willen volvié los ojos hacia Tera, pero enseguida dirigié de nuevo la mirada
pasmada hacia Sauce-. jPor el trueno! ¢Es que este chico esta ciego?

Enlazando su brazo con firmeza, Tera condujo al regente de Thorbardin fuera de la sala.
Willen echd un vistazo por encima del hombro a los dos jévenes, que seguian de pie en la
habitacion, mirandose el uno al otro, embobados.

-Me parece que tu tienes que ver algo en esto, -le dijo a su esposa en voz baja.

-Desde luego que si. Cuando una persona encuentra a su pareja, mas vale que se dé cuenta.

BrujeriaY Tozudez

-La magia es tan real como las lunas de Krynn, -insistié Megistal al tiempo que sefialaba el
rutilante firmamento enmarcado por los imponentes muros del Valle de los Thanes-. La magia
depende de las lunas, de hecho. Hay tres orientaciones de poder, del mismo modo que hay tres
lunas. Vosotros, los enanos, si creéis que hay tres lunas, ¢no es asi?.

-Desde luego que si. Las hemos visto.

Damon el Anunciado ech6 mas combustible al fuego que ardia entre ellos y desvio la vista
hacia el corpulento guerrero cobar, Quist Pluma Roja, que estaba asando un pichén ensartado en un
espeton. Detras, a cierta distancia, habia otra lumbre donde una docena de voluntarios enanos
guardaban una respetuosa distancia mientras preparaban su cena. Damon y Marbete habian traido a
los humanos a este lugar, -la Unica zona de Thorbardin a cielo abierto-, por una buena razén. Con
las salas de guardia fortificadas que conducian a las calzadas subterraneas de Thorbardin, cerradas
desde dentro a cal y canto, al igual que el gran conducto ventilador, no habia salida del Valle de los
Thanes salvo un ascenso perpendicular. Marbete descolgd una escala de cable, y los humanos
siguieron a Damon hasta el suelo del valle donde esperaban los doce voluntarios; después Marbete
habia retirado la escala. El hechicero tal vez pudiera salir de alli mediante un conjuro de levitacion,
pero ningun humano podia hacerlo escalando, simplemente.

Y, Damon estaba bastante seguro de que ninguno de los dos hombres intentaria huir. Tenian
sus propios motivos para quedarse.
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La fascinacion de Megistal por los enanos y su tenaz resistencia a la magia era muy sincera
y muy fuerte. El cobar, por otro lado, no tenia el menor interés en los enanos, pero le habia jurado a
Damon que ayudaria a vigilar a Megistal a cambio de un caballo.

Asi gque ahora estaban sentados en torno al fuego, en el suelo del Valle de los Thanes, y
Quist Pluma Roja asaba pichones mientras el mago y el enano discutian sobre la magia.

-No habéis visto las tres lunas, -argumentd Megistal-. Habeis visto dos. La tercera es...

-Lo sé. -Damon hizo un ademén desdefioso-. Es negra y no puede verse. Pero tenemos
observadores del cielo, humano. Y tenemos Idgica para darnos cuenta de que cuando un espacio
negro cruza el firmamento de forma habitual, igual que lo hacen las lunas, entonces es que eso,
también, tiene que ser una luna. Si, las lunas son reales. jPero la magia, no!

El semblante del hechicero se crispd con un gesto cefiudo, exasperado.

-¢Como puedes discutir la existencia de la magia, enano? La has visto. La has sentido. jLa
magia existe!

-No he dicho que no exista, -comenté Damon afablemente-. Sélo he dicho que no es real.
¢Has mirado alguna vez dentro de un espejo?

-iPues claro que si! -barboté Megistal-. ;Y quée?

-, Qué es lo que viste alli?

-A mi mismo.

-No, no es verdad. Sélo viste una imagen. ;Crees que eras realmente td, al otro lado del
espejo, devolviéndote la mirada?

-Por supuesto que no, -dijo el mago-. Pero lo que vi era real.

-No lo era. Una imagen no es realidad. Sélo es una imagen.

-iUna imagen real!

-Como magia real -reflexion6 Damon, ocultando una sonrisa-. S6lo porque uno la ve no
significa que esté ahi.

-iDioses! -Megistal se levanto bruscamente, dio una vuelta dando patadas al suelo y volvid
a sentarse-. jQué testarudo eres! ;Adonde quieres ir a parar, qué intentas insinuar?

-Dijiste que querias probar la magia con los enanos. -Damon se encogié de hombros y se
sirvio un trozo del pichén que Quist habia cocinado mientras que el cobar ponia otro a asar.

-Si, quiero saber por qué, y como, os las arreglais para resistir algunos conjuros muy
poderosos, -repitio Megistal-. Pero ¢a qué vienen todas estas preguntas?

-Un justo intercambio, -contestd6 Damon-. Yo te ayudo a entender a los enanos, y ta me
hablas de la magia. Podrias empezar por explicarme qué es exactamente la magia.

Megistal se rasco la cabeza.

-Eso es dificil, -repuso-. Es como intentar describir el color rojo a alguien que es ciego de
nacimiento.

-Inténtalo, -inst6 Damon.

-Bueno... por ejemplo, tu amigo, el barbaro, -dijo, sefialando a Quist.

-¢Barbaro? -grufié Quist-. jSoy cobar!

-Vale, el cobar entonces. Pero, por ejemplo, es posible que pudiera no ser un humano en
absoluto, sino alguna otra clase de criatura. Existe una realidad para cada posibilidad, y tal vez en
alguna otra realidad el cobar es algo distinto, quiza... un lobo.

-No. No lo es. -Damon sacudio la cabeza-. No es un lobo. Es un hombre.

-Claro que lo es... en esta realidad. Pero hay muchas realidades, ¢sabes? La magia es el
puente que las comunica entre si. En otra realidad, este hombre podria ser un lobo. -
Despreocupadamente, el hechicero movié un dedo y musitd un encantamiento. De pronto, donde
Quist Pluma Roja estaba agachado en cuclillas, desplumando un pichén, parecié que habia algo
distinto. Una gran figura canina rielaba a su alrededor, los ojos ferales prendidos fijamente en el
hechicero.

-¢ Te das cuenta ahora? -dijo Megistal-. Ahora es un lobo.

-94 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

-No, no lo es, -negdé Damon.

Megistal sefialé la vision junto al fuego.

-¢Es que no lo ves? jMiral Eso no es un hombre. jEso es un lobo!

-Veo un hombre, -se mantuvo firme Damon-. Hay una imagen de un lobo rodeandolo, pero
él no es esa imagen.

-, Como puedes ver un hombre ahi? -gritd Megistal-. Yo no veo ningiin hombre!

-TU ves lo que quieres ver, -replico el enano-. Y yo veo lo que hay ahi.

Con un feroz aullido, la figura lobuna tenso las patas para saltar sobre el mago, y Megistal
sise0:

-iKapach!

No fue un lobo lo que salt6 sobre el mago, sino un furioso guerrero cobar. Los dos rodaron
por el suelo, apartandose de la lumbre, insultandose y golpeandose, y Damon tuvo que meterse
entre ellos y separarlos gracias a la fuerza de sus brazos y a su determinacion.

-iBasta ya de tonterias! -grufio.

Los humanos se pusieron de pie, mirandose ferozmente el uno al otro, y el enano se planto
entre ambos.

-iYa es suficiente! -repitio. Sefiald la lumbre-. jVVosotros dos, sentaos!

Rezongando, Quist Pluma Roja volvio a su sitio y Megistal lo siguid.

-¢Lo ves? -dijo-. Era un lobo.

Damon se volvid hacia el cobar.

-¢Eras un lobo en ese momento?

-Si -barbotd Quist-. Y, si vuelve a hacerme eso, lo mataré.

-Lo que yo decia, -Megistal extendié las manos-: en realidad era un lobo. Eso es la magia.

--No era un lobo, -reiter6 el enano machaconamente-. El y t0 creisteis que lo era, pero no lo
era.

-iDioses! -barbotd Megistal-. jEntonces, observa esto, enano! -Con ademanes irritados, se
cruzé de brazos y se elevé un metro sobre el suelo, luego un metro mas, y otro. Cuando estuvo a
seis metros por encima de la lumbre, grito:

-iMirame, enano! ;Puedes verme?

-Con toda claridad.

-¢Donde estoy?

-Justo ahi arriba, -sefial6 Damon con un dedo.

-iBien! Me ves donde estoy. Y dime, ¢como crees que he subido hasta aqui?

-¢Con magia?

-Exactamente. Ahora estamos llegando a alguna parte. Estds de acuerdo en que me
encuentro aqui arriba, flotando en el aire.

-No, en realidad no estas. Sélo crees que estas.

Suavemente, Megistal descendio al suelo.

-iTozudez! -murmur6-. Pura y simple tozudez.

-¢Quieres probar otro conjuro conmigo? -pregunté Damon.

-Si me das permiso...

-Como te lo prometi -asintié el hylar-. Pero si duele mucho a lo mejor tengo que matarte.

-iDe eso nada! -protest6 Quist Pluma Roja-. Cuando llegue ese momento, el mago es mio.

-Esta bien, entonces sera algo suave, -aceptd Megistal-. Haré que te entren picores. Eso es
facil; puedo lograrlo con los ojos cerrados.

-De acuerdo. -El enano se puso de pie, soltd la correa del escudo y lo sostuvo suelto a su
lado.

-Haz que me entren picores manteniendo los ojos cerrados.

Megistal cerrd los parpados, levant6 las manos y musité algo. Rapidamente, Damon levanto
el escudo y le dio la vuelta. Oculto en su curvatura habia un fino espejo hylar. EI mago musito el
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encantamiento, sefial6 hacia el espejo y Damon dio de nuevo la vuelta al escudo y lo sostuvo a un
costado, como lo tenia antes.

-Ahi tienes. -Megistal abrid los ojos-. Ahora, sabras que... jOoooh! -Abrid los ojos
desmesuradamente y empez0 a rascarse con frenesi-. ;Qué..., qué has hecho?

-Solo queria comprobar una cosa, -contesté Damon, sonriente-. Interesante.

Megistal se rascaba con tanta fuerza y tan deprisa que le costé un minuto anular el dichoso
conjuro. Cuando lo hubo conseguido, suspir6. El cobar, sentado junto a la lumbre, reia a mandibula
batiente, falto de aliento.

-Bueno, vamos a ello, -dijo Damon-. Tengo los voluntarios que te prometi. Puedes probar
tus conjuros en ellos siempre y cuando nadie salga herido sin su permiso. ¢Entendido?

-Entendido, -asinti6 Megistal, que todavia se preguntaba como se las habia ingeniado el
enano para hacer que el conjuro se volviera contra él.

Mientras las lunas ascendian por el cielo nocturno, bafiando de suave luz el Valle de los
Thanes, Megistal se dedicé a estudiar a los enanos, y Damon a estudiarlo a él.

Los voluntarios eran en su mayoria chicos jovenes, lo bastante impulsivos y aventureros
como para soportar de buen grado los suaves castigos e inconvenientes generales de estar sujetos a
la magia. Entre ellos, sin embargo, sin que Megistal lo supiera, habia dos personajes del reino
enano. Damon no veia motivo para revelar al hechicero que uno de sus sujetos de prueba era Barek
Piedra, el capitan general del ejército de Thorbardin, y el otro Gema Manguito Azul, protector de
vigilancia y seguridad.

Las horas transcurrieron en el valle iluminado por las lunas mientras Megistal probaba
conjuro tras conjuro en un enano tras otro, en tanto que Quist Pluma Roja observaba con
fascinacion y Damon el Anunciado hacia sugerencias.

Cuando Megistal pronuncio las palabras "jHippochus bes! jChapak!", Jira Sother, un joven
theiwar de largos brazos, fue transformado, -a los ojos de los dos humanos-, en un caballo gris.
Para los enanos, era como si la imagen de un caballo hubiera aparecido rodeando al theiwar, pero
Jira estaba aun alli. Y, cuando Jira se volvio y se alejo unos pasos, la imagen se desvanecid. Volvia
a ser él mismo.

-jFantastico! -murmur6 Megistal-. iEh, ta! Dime, ¢eras un caballo en ese momento?

Jira se volvio.

-No, pero estaba dentro de uno, y no me gusto.

Terron Ojoscuro, un fornido joven de oscura ascendencia daergar, se adelant0 y se encontro
levitando a tres metros sobre el suelo.

-¢Estés flotando en el aire? -preguntd Megistal.

-Eso parece, -respondié Terrdn-; pero, como eso es imposible, probablemente no lo esté.

Los dedos extendidos de Megistal empezaron a temblar y la frente se le perl6 de sudor. A
despecho de todo el esfuerzo del hechicero, el enano empez6 a descender.

-iQuédate ahi arriba! -demando Megistal.

-No estoy arriba, -respondid Terrdn, que se iba hundiendo mas y mas-. Esto no es real.

-¢No puedes mantenerlo en el aire? -pregunté Damon.

-Se esta volviendo muy pesado, -resopld Megistal-. Pero eso es imposible. Mientras esta
bajo este conjuro, no deberia pesar nada en absoluto.

Damon se encogi6 de hombros.

-Terron Ojoscuro pesa setenta y dos kilos.

De pronto, el daergar cayé a plomo los Gltimos noventa centimetros que lo separaban del
suelo y aterrizo agilmente.

Megistal sacudia la cabeza, resollando, sin aliento.

-No lo entiendo, -mascullé, como si hablara consigo mismo. Se gird, sefialé a otro
voluntario y musitd unas palabras. El enano seleccionado se encontré cubierto de plumas de
repente. Parecia un desdichado buho.
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-iMiradlo! -inst6 Megistal-. ;Qué es lo que veis?

-Parece que tiene plumas, -dijo Damon.

-¢ Tienes plumas? -pregunt6 el mago al enano.

-No, -le aseguro el interpelado-. Nunca las he tenido. Ahora mismo parece que las tengo,
pero no es asi.

-iDioses! -Megistal resoplé al tiempo que sacudia la cabeza.

El enano que se adelantd entonces era mayor que la mayoria de los demas. Vestia una
brillante armadura, y algunas hebras de plata se dejaban entrever en la oscura barba que enmarcaba
unas mejillas llenas de arrugas, y unos frios ojos bien separados.

Antes de que Megistal pudiera iniciar la salmodia, el recién llegado dijo:

-Basta de jueguecitos, hechicero. Matame, si puedes hacerlo.

Megistal enarco las cejas y se gird hacia Damon.

-Te di mi palabra de que... -empezd.

-No importa, -contesto el hylar-. Haz lo que te dice. Matalo, si puedes.

-¢ Estas seguro?

Damon alz6 los ojos hacia el mago y le sostuvo la mirada con un gesto de desafio.

-¢Y tu? -pregunto.

Megistal respir6 profundamente.

-De acuerdo. -Musité un conjuro, y una roca enorme, impulsada con fuerza, aparecid
encima del enano de la armadura y se precipito sobre él. El enano apenas si tuvo tiempo de alzar el
escudo para desviarla, y el impacto lo hizo hincarse de rodillas en el suelo. Pero la roca salié
rebotada hacia un lado. El enano se puso de pie.

-Ningun hombre habria podido parar eso, -dijo Megistal, sin salir de su asombro-. jEsa roca
tiene el tamarfio de una tina de agua!

El enano de la armadura mir6 su escudo, examind su superficie, y susurrd algo al enano de
barba rubia que estaba a su lado. El barbirrubio se adelant6 un paso, tir6 a un lado el escudo y se
despojo de la armadura.

-Inténtalo conmigo, -demandd, mirando ferozmente al hechicero-. Matame, si puedes.

-Matalo, -secunddé Damon el Anunciado-. Matalo con ese hechizo, si puedes.

Megistal inhal6é hondo otra vez, concentrandose en sus poderes, poniendo toda su voluntad
en el conjuro. Esta vez no fue una roca, sino una gruesa saeta, como las disparadas por las balistas
en los asedios. El astil de siete centimetros de ancho con su cabeza de cuatro filos parecio salir de la
nada, volar veloz hacia el enano, y atravesarlo de parte a parte. Cay6 de rodillas, jadeando.

-jAhi teneis! -barbotdé Megistal-. jMagia!

Por un momento, el empalado enano yacio inerte. Entonces, se retorcio, gimid y se sento
mientras se esforzaba por arrancar el astil de su pecho. La saeta empez6 a tornarse transparente al
tiempo que el enano tiraba de ella. Perdid consistencia, se encogid y por ultimo desaparecid. El
enano se puso de pie, palido y tembloroso, pero vivito y coleando.

-¢ Te encuentras bien, Gema? -pregunté Damon.

-Por todas las llamas del infierno, eso me ha dolido, -le aseguré Gema Manguito Azul al
hylar-. Ahi tenias razon, Damon. Pero me encuentro bien. Realmente no habia nada.

Megistal los mir6 boquiabierto, primero a un enano y luego al otro. Quist Pluma Roja
observaba fijamente al recientemente empalado enano con total incredulidad.

-Si hubiese creido que era una saeta real, ahora estaria muerto -le explic6 Gema a Barek con
voz tranquila.

-Y si yo hubiese creido que esa roca era del tamafio que parecia ser, estaria hecho papilla, -
se mostrd de acuerdo el capitan general-. Pero la piedra no era real y, sin embargo, me zaranded.

Damon el Anunciado miré al hechicero, con una expresion de profunda curiosidad en sus
ojos entrecerrados. De algin modo, al enano le habia parecido que, al menos en dos ocasiones, el
mago se habia retenido. Los encantamientos habian sido conjuros poderosos y fueron lanzados con
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fuerza, pero Damon tenia la sensacion de que algo mas alla de los hechizos habia sido contenido, o
aplazado... algo contra lo que los enanos quizé no tuvieran defensa.

-¢Has tenido ya bastantes juegos por ahora? -preguntdé Damon-. ;Has descubierto lo que
querias saber?

-He descubierto que no eres solo tu el que puede resistir los conjuros, -contestd Megistal-.
Al parecer ocurre con los enanos en general. Y he confirmado que el método de resistencia es una
simple y obcecada negativa a creer. No os gusta la magia, asi que simplemente... no la dejais
formar parte del concepto que tenéis del universo. Pero todavia ignoro como lo hacéis. Debe de
haber algunas defensas naturales en vuestra raza. La magia es incontrovertible y tan cierta como las
realidades alternativas.

-No existen realidades alternativas, -manifesté Damon, tajante.

-Dioses, -rezongd Megistal-. Tienes una mente tan abierta a las sugerencias como un trozo
de basalto. Muy bien, supongo que he aprendido todo cuanto podia. Ahora, ¢qué es lo que queréis
de mi?

-Oh, ya sabemos lo que queriamos, -le contest6 Damon-. Salvo un detalle: en la magia ¢el
poder esta en la persona o en el propio conjuro?

-Eso no pienso decirtelo, -repuso Megistal con desconfianza-. Probablemente ya he revelado
demasiado.

-Entonces supongo que tendré que descubrirlo por mi mismo. -Damon se encogié de
hombros, sefialé a Megistal y dijo-: Hippochus bes. jChapak!

El hechicero se quedd boquiabierto; pero, cuando quiso cerrar la boca, ya no era la de un
humano, sino el belfo de un caballo. Donde antes se encontraba Megistal ahora se erguia un corcel
de capa rojiza, que sacudia las crines con desconcierto.

-El poder esta en el hechizo, -determiné Damon-. Es lo que imaginaba. -Luego se dirigio al
caballo, dentro del cual todavia seguia viendo al mago, y dijo-: No eres realmente un caballo,
¢sabes? Nunca lo has sido y nunca lo seras. -Se volvio hacia Quist Pluma Roja-. Te prometi una
montura. ¢Quieres este caballo?

-¢Cuanto tiempo seguira con esa forma? -pregunté el cobar, con los ojos desorbitados por la
sorpresa.

-No tengo la méas minima idea, -admitié6 Damon-. Hasta que el conjuro se invierta, supongo.
O hasta que el mago comprenda que la magia s6lo es una mala costumbre. Cuando llegue a esa
conclusion, dejara de ser un caballo. Claro que tampoco volvera a ser un hechicero.

Quist camind alrededor del caballo rojo, examinadndolo. Era un buen animal, grande, tan
resistente y bien formado como cualquiera de los que habia visto.

-Me llevo éste, -dijo mientras se volvia y descubria que él y el corcel estaban solos. En
alguna parte, una puerta se cerrd con un sonido metalico, pesado. Los enanos se habian marchado.
Corri6 hacia donde habia oido el ruido y sélo encontré un montén de balas de paja y barriletes de
agua. Mir¢ en derredor al amplio y profundo vallecillo, con sus muros verticales, y farfull6 todas y
cada una de las maldiciones de la cultura cobar asi como unas cuantas de otras tribus.

El enano habia cumplido su palabra de proporcionarle un caballo. Tenia un caballo, siempre
y cuando no volviera a convertirse en un hechicero, pero estaba prisionero aqui, en este valle, sin
salida.

La intuicion empezd a dirigir sus actos y el hombre volvio corriendo hacia la lumbre, donde
habia dejado el petate. Busco en su interior. Las credenciales del Sefior Supremo y la carta dirigida
al monarca de Daltigoth habian desaparecido. Por lo visto, los enanos las habian descubierto.
Sabian cual era su mision. Y lo habian hecho prisionero.

Entonces acudié de nuevo a su mente el extrafio comentario que Damon el Anunciado le
habia hecho: "Si nos ayudas con nuestros problemas, tal vez podamos ayudarte a resolver los
tuyos".
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Pero ¢qué podian saber ellos de la naturaleza de su problema, de su familia retenida como
rehén en Xak Tsaroth para asegurar su regreso, de la crueldad del Sefior Supremo...?

Algo le dio un suave golpe por detras. El caballo estaba alli, apretando el hocico contra su
hombro, esperando que lo rascara. EI cobar lo mird pensativamente.

-Bueno, -dijo-, yo, por lo menos, creo en tu magia aunque te odie por ello. Te vi
transformarte en caballo, y, diga lo que diga el enano, para mi eres un verdadero caballo. -
Despreocupadamente, pasé su fuerte mano por el hocico del animal y lo rasco entre las orejas-. Eso
es todo lo que eres ahora, -afiadio-: solo un caballo.

Dentro de Thorbardin, Damon el Anunciado, Barek Piedra y Gema Manguito Azul
compararon notas mientras volvian presurosos hacia el Gran Salon, donde el regente y los
dirigentes estaban aguardando.

-Hemos descubierto que la magia puede hacernos dafio, -admiti6 Gema Manguito Azul-.
Tiene un gran poder.

-Pero su poder no es absoluto, -intervino Barek-. Me pregunto si los propios hechiceros
entienden realmente la magia.

-Opino que no, -sugiri6 Damon-. Creo que ése es el motivo por el que quieren construir
torres de brujeria. Tienen magia, pero su dominio es limitado. Quieren refinar sus facultades.

-También hemos descubierto que los otros hechiceros vendran por su piedra. Haran cuanto
esté en su mano para recuperarla.

-Por lo que he visto, los hechiceros no son buenos en nada salvo con la magia.

-Cuando se produzca el ataque, no sera solo de hechiceros, -le dijo Barek a Damon-. Los
guardabosques neidars han informado hoy que varias comparfiias numerosas de invasores humanos
han entrado en Kal-Thax. Ignoramos como lograron pasar a los guardias de fronteras sin encontrar
oposicion, pero sospecho que los hechiceros tienen algo que ver en ello. Los neidars dicen que
convergen hacia un lugar al suroeste de aqui, donde es posible que los hechiceros estén ya reunidos.

-Bueno, hemos descubierto algo importante que puede sernos de ayuda, -comentd Damon-.
Ahora sabemos que la magia esta en las palabras de los sortilegios, que no hace falta ser hechicero
para que un encantamiento funcione si se sabe el conjuro.

-TU realizaste uno, -admitié Barek-. No creia que fueras capaz de hacerlo, pero lo hiciste.

-Espero no tener que repetirlo. -Damon encogié la nariz en un gesto de asco-. Casi me hizo
vomitar. Lo que més necesito ahora es meterme un rato largo en un buen bafio caliente.

La Fortaleza De Thorbardin

Ya no cabia duda de que, basado en los informes neidars, Kal-Thax habia sido invadido y
que Thorbardin seria atacada. A la bestia de la niebla no se la habia vuelto a ver desde el dia en que
habia matado a Mazo Puntal de Martillo y a los cien miembros de la Guardia Independiente en el
Fin del Cielo, y habia quienes opinaban que se habia marchado. Pero la mayor amenaza, la
presencia de los hechiceros gque la habian liberado, persistia, y estaban determinados a recuperar el
objeto que los enanos les habian arrebatado, la Piedra de los Tres, sobre la que la Torre de la Alta
Hechiceria de Kal-Thax debia construirse.

Durante nueve décadas, los thanes aliados de Thorbardin habian trabajado para crear la mas
poderosa de las fortalezas, en las entrafias de las montafias, debajo del pico Buscador de Nubes. Y
ahora la fortaleza pasaria la prueba de fuego, con el destino de toda la raza enana puesto en juego.
Si Thorbardin caia, entonces todo Kal-Thax caeria.
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Al mando del regente, Willen Mazo de Hierro, Thorbardin se preparaba para el asedio. Los
depdsitos y almacenes se estaban abasteciendo con provisiones; los defensores se entrenaban en
cavernas y corredores; y las grandes fundiciones que rodeaban el Pozo de Reorx rugian de
actividad conforme el hierro daergar y la pirita theiwar entraban en la fabricacion del acero para ser
transformados en armas. Los herreros estaban entrenados en la fabricacion de armas, ya que
recientemente habian terminado un importante pedido de armamento para algun comprador del
reino humano de Ergoth; armas que, segin se rumoreaba, eran para un hombre llamado Darr
Bolden. Pero ahora las forjas trabajaban en turnos dobles ya que todos los guardias, soldados y
reservistas de Thorbardin, e incluso todos los civiles fisicamente capacitados para sostener un arma,
habian sido Ilamados a filas.

Los tambores cantaban a través de las montafias, y las patrullas neidars recorrian la campifia
cercana sirviendo de escolta a comunidades enteras de einars, que no estaban afiliados a ningun
clan, hacia la seguridad de la gran fortaleza. Llegaban a millares y entraban como una riada a través
de los grandes accesos de la Puerta Sur y la Puerta Norte, pasando ante las casas de guardia donde
el obturador de la Puerta Sur se encontraba listo para ser cerrado, y ante el obturador idéntico de la
Puerta Norte, que todavia estaba siendo instalado a toda prisa sobre su ariete. Poblaciones al
completo llegaron de los valles y los campos, conduciendo su ganado y llevando sus pertenencias,
para desaparecer en el vasto laberinto subterraneo que era Thorbardin.

En Hybardin, Daebardin, Theibardin, Theibolden y Daerbardin; en Cava Norte y Ribalago;
en la ciudad kiar sin nombre, y en todos los nucleos establecidos de asentamientos, los martillos
repicaban. Se estaba habilitando espacio adicional para los refugiados, y lefiadores y tejedores
trabajaban para levantar grandes campamentos temporales en las cuevas de plantaciones del este y
el oeste, de las que se habia retirado a los gusanos remolcadores. Estos animales, unas criaturas
gigantes de nueve metros de longitud, que en sus amorfas cabezas tenian racimos de tentaculos, se
encontraban en cavernas mas retiradas, donde los cuidadores kiars las utilizaban para limpiar y
alisar campos para mas plantaciones.

Cambit Vaina de Acero, protector de vias y calzadas, al principio intenté contar y hacer un
registro de todos los que venian del exterior, a fin de intentar impedir infiltraciones de gentes que
no pertenecian al reino. Pero la marea de refugiados era tan ingente que sus escribientes se
encontraron desbordados por el trabajo, y malhumoradas muchedumbres se iban amontonando en
las entradas. Asi pues, adopt6 otro método. A la entrada de cada una de las dos camaras del Eco del
Yunque hizo instalar unos cables tirantes cruzados de lado a lado, a la altura de un metro cincuenta
centimetros. A ambos extremos, habia guardias apostados, con érdenes de detener a cualquiera que
tuviera que agacharse o inclinar la cabeza para pasar por debajo de los cables. Ningin humano o
elfo adulto pasaria tal inspeccidn, y ningln ogro de cualquier edad.

Maés alla de los campos de los einars, otras poblaciones, -las de los establecidos neidars a
quienes la mayoria llamaban ahora enanos de las colinas-, empezaron a desplazarse hacia el
interior, en direccion a la fortaleza, algunos para refugiarse en ella y otros para unirse a sus primos,
los guardabosques neidars, como primera linea de defensa.

Cale Ojo Verde habia dejado claro al jefe de jefes que los neidars combatientes
permanecerian en el exterior, pasara lo que pasara.

-Thorbardin puede que sea impenetrable, -argumentd-, ¢pero qué tiene de positivo si no
gueda nadie fuera para defenderla?

Willen Mazo de Hierro estaba en todas partes, o eso parecia, examinando las defensas,
revisando tropas, reuniéndose con los dirigentes y los protectores. Seguido por Cale Sendagris y los
Diez, el regente hylar estaba en perpetuo movimiento de un lado a otro de Thorbardin.

Barek Piedra, capitan general del ejército, estudiaba planes y estrategias con sus
comandantes, siempre teniendo presente que serian precisas dos lineas defensivas si los hechiceros
y sus "aliados" —las recientes hordas de mercenarios humanos seguian viniendo de las tierras
colindantes con Ergoth y los territorios agrestes que habia mas alla- lanzaban un ataque detras de
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las estribaciones exteriores. horbardin habia sido construida para defensa, pero nunca habia pasado
la prueba de fuego de un verdadero conflicto. Y, ademas de la amenaza de tropas y ejércitos, ahora
debia enfrentarse a las fuerzas apenas conocidas de la Brujeria.

Gema Manguito Azul, protector de vigilancia y seguridad, pasé revision a todas sus fuerzas
y después delegd el mando directo en manos de otro daewar, Lodar Faldon Amarillo, capitan de los
guardias de corte. Gema tenia otra mision y para llevarla a cabo dispondria de un centenar de los
mejores cavadores daewars, un centenar de theiwars seleccionados entre voluntarios, -todos los
cuales habian trabajado como barqueros en el mar de Urkhan-, y una tropa de los mejores
zapadores de minas de Vog Cara de Hierro, todos ellos envueltos de la cabeza a los pies en un
tejido resistente al calor creado por los tejedores de Daebardin con las fibras recolectadas por los
kiars. Ademas, habia puesto a trabajar a una docena de vidrieros, soplando enormes globos de
cristal equipados en un extremo con unas bocas de treinta centimetros de didmetro, asi como
conteras de trabillas para hombros.

Parte de la mision empezaba en el Pozo de Reorx, justo encima de los respiraderos de las
fundiciones, donde los conductos de centrales térmicas distribuian calor a varias ciudades. Aqui, los
zapadores daergars, con mascaras y gruesas prendas exteriores del tejido especial, se pondrian a
trabajar para instalar una cubierta de hierro, articulada con bisagras, encima del conducto
abandonado que se habia empezado a abrir afios atras a fin de proporcionar calor a Hybardin, antes
de descubrir un método mejor.

La otra parte de la mision estaba a kilometros de distancia, trescientos metros lago adentro
de la orilla meridional del mar de Urkhan. Una docena de transbordadores se habian congregado
alli, sobre la reluciente superficie del agua, atados entre si de manera que formaban una pequefia
isla flotante. Debajo de cada embarcacidn habia cabos para trepar, largos cabos con contrapesos de
piedra que descansaban en el fondo del lago.

Cavadores daewars, serios y nerviosos, estaban reunidos en las embarcaciones, equipados
con botas de suelas de plomo y cinturones de herramientas. Cada uno de ellos llevaba puesto en la
cabeza un globo de cristal, sujeto con correas por debajo de los sobacos. Un cabo de remolque iba
sujeto a cada cinturon, y los cavadores fueron bajados por los laterales, en grupos de diez, por unos
JOC0s0s y sonrientes barqueros theiwars.

Cada cavador se hundiéo como una piedra hasta el fondo del lago, trabajé furiosamente
durante unos ocho minutos, y después fue sacado del agua, dandole ocasién de respirar aire fresco
antes de volver a sumergirse. Probablemente era la peor experiencia en la vida de los cavadores,
intentar hacer un agujero debajo del agua mientras vivian gracias al aire contenido en una fragil
bola de cristal, y, lo que era aun peor, depender por completo de un pufiado de "theiwars amantes
del deslustre” para que los subieran a la superficie antes de que se ahogaran. Con toda seguridad,
ninguno de ellos lo habria intentado siquiera de no ser por el respeto que les inspiraba Gema
Manguito Azul, por no mencionar la cuantiosa recompensa prometida por Olim Hebilla de Oro a
todos los que sobrevivieran.

Asi, mientras los zapadores de minas cubrian el viejo conducto de la central térmica en el
Pozo de Reorx, los cavadores trabajaban al otro extremo, perforando hacia el mismo conducto a fin
de inundarlo con agua.

Fue Willen Mazo de Hierro, como regente, quien aprobd el proyecto. Ahora, mientras
observaba cémo los cavadores buzos descendian desde las embarcaciones, el regente suspird y se
volvié hacia Gema Manguito Azul.

-Roguemos a todos los dioses, Gema, -dijo-, para que este invento funcione como es
debido... si llegamos a necesitarlo. Porque, como no funcione, imagino que el consejo de thanes
destripard y cortard en pedacitos a un ex regente y a un excelente militar por tener ideas
descabelladas.

Con todos estos intensos preparativos en marcha, Sauce Nube de Estio no tuvo mucho que
hacer salvo observar como la fortaleza de Thorbardin cobraba vida a su alrededor. Damon el
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Anunciado se negd en redondo a que lo acompafiara en su expedicion de estudio de hechiceria, y
desde su regreso habia estado tan ocupado, metido en todo tipo de preparaciones, que apenas si lo
Ileg6 a ver de pasada.

Al principio, Sauce no se apartaba de Tera Sharn, aprendiendo las costumbres de
Thorbardin. Después, cuando Tera se vio involucrada en un "plan de defensa de damas para los
hogares", Sauce deambul6 de aqui para alli a solas, explorando el inmenso reino subterraneo que -
ya lo tenia decidido-, iba a ser su hogar si se las ingeniaba para que Damon se fijara en ella unas
cuantas veces mas. Vestida con las ropas finas y practicas que Tera le habia ensefiado como
ponerse, pero sin resignarse a soltar su hacha de lefiador, que llevaba consigo a todas partes, la
muchacha einar deambulaba por los alrededores, extasiandose con las maravillas de Thorbardin. El
sistema de control de los conductos solares la fascinaba, del mismo modo que lo hacia el esplendor
nocturno del Templo de las Estrellas, encima del Pozo de Reorx. Viajaba en los elevadores y en las
carretillas de tracciéon por cable, paseaba por las vias publicas, y exploraba las galerias con sus
millares de tiendas y puestos. Observaba a los artesanos mientras trabajaban, ya fuera en las forjas,
los telares, las lanzaderas, o los tornos. Vio los sombrios corredores de Daerbardin; los silenciosos,
umbrios pasajes de Theibardin; y las luminosas plazas publicas, llenas de colorido, de Daebardin.
Y, en mas de una ocasion, se encontrd en la situacion de tener que rechazar grupos de jovenes
enanos que rivalizaban por atraer su atencion.

Estaba fascinada con las inmensas cavernas de cultivos, miles de campos subterraneos y
cornisas cuajadas de enredaderas, donde los clanes habian aprendido a cultivar un centenar de tipos
de cosechas utiles. Pero las entradas a los suburbios de cultivos del este y del oeste estaban
abarrotadas de campamentos de refugiados, asi que la joven se dirigié hacia la antigua caverna del
norte, mas alla de Theibardin. Era alli, contaban, donde se habian hecho los primeros cultivos.
Entonces se la llamaba la primera madriguera, y casi todos los experimentos de agricultura
subterranea aplicados con posterioridad en los campos de cultivos mas recientes se habian llevado a
cabo alli. Pero el suburbio norte propiamente dicho solo se utilizaba en la actualidad para granjas
de cultivos propios.

Iba de camino hacia alli, paseando a traves del bazar de Daebardin que habia a la orilla del
lago, cuando una aguda voz musical la llamo desde atras.

-iEh, hola! -gorje6é Shillitec Medina Pieveloz-. jTenia la esperanza de encontrarme con
alguien conocido! jCaray! ¢No es éste el sitio mas extrafio que has visto en tu vida? He intentado
verlo todo, pero hasta ahora solo he recorrido una pequefia parte.

-¢Qué estas haciendo aqui? -replicd Sauce, lanzando una mirada furibunda a la menuda y
delgada criatura con un gran copete de cabello-. Tu no deberias estar en Thorbardin. Thorbardin es
s6lo para los enanos.

-Es eso cierto? -La kender solt6 una risita-. Bueno, supongo que da lo mismo, porque nadie
me dijo que me marchara cuando entré.

-¢,Como entraste?

-S6lo pasé, como hacian todos los demas. Habia esa gran entrada, con enanos por todas
partes, ofreciendo un aspecto fiero y solemne, y luego todo tipo de enanos que iba entrando, asi que
también entré. Tenian un cable tendido a esta altura, aproximadamente. -Se puso de puntillas y
levanto la mano hasta donde alcanzé-. Y, después de que habia cruzado por debajo del cable, ya
estaba dentro. Nada del otro mundo. ¢ Tuviste que caminar bajo el cable ti también?

-Pero no es posible que nadie se haya fijado en ti desde entonces. -Sauce fruncié el cefio-.
Sin duda alguien tiene que haberte dicho que te vayas.

-Oh, claro que si -gorjeo Shill-. Me dijeron que me marchara en aquel agradable sitio donde
comi pan y carne caliente. Y también me dijeron que me largara en un lugar muy grande donde
hacia mucho calor y todo el mundo estaba sudando y haciendo un montén de ruido con sus
martillos. Y, por supuesto, también me lo dijo ese enano poco amistoso que tenia todas esas cosas
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preciosas extendidas sobre su mesa. Me gritd. Claro que nunca me ha importado que me griten. ¢Y
ati?

-, Qué clase de cosas preciosas?

-Oh, cosas como ésta. -Shill buscd en su bolsita del cinturén y sacé una impresionante
gargantilla de brillantes joyas engastadas en filigranas de oro-. Cosas bonitas de todo tipo.

-No me extrafa que chillara-, rezong6 Sauce.

-Oh, no las robé. Estaban tiradas en el suelo. Supongo que alguien las tiré o algo asi.
¢Adonde vamos?

-Yo voy a visitar una caverna de cultivo. No sé adonde piensas ir tu.

-Eso no suena mal. Te acompafare.

- Y qué te hace pensar que me gustaria que me vieran aqui, en Thorbardin, en compafiia de
una... kender?

-No te preocupes, -le asegurd Shill-. Si alguien te pone reparos, yo responderé por ti. S6lo
tendré que decirles que eres mi enana.

Sin tener, en apariencia, mas opcion en el asunto, Sauce reanudd su excursion con Shill
pegada a sus talones y parloteando sin parar. Dio la casualidad de que, a pesar de gue se cruzaron
con multitudes de afanosos enanos en cada recodo e interseccion, la criatura que la seguia no atraia
mas que alguna que otra mirada ligeramente curiosa. Al cabo de un rato, lleg6 a la conclusion de
que nadie esperaba encontrar un kender en Thorbardin y, por ende, nadie reconocia a uno cuando lo
tenia delante. Y la llamativa kender, -con sus capas de abigarradas prendas multicolores y sus
diversas bolsas y mochilas hinchadas hasta reventar-, podia pasar a primera vista por un chiquillo
enano desnutrido y con demasiado pelo.

Por su parte, Shill no paraba de hablar, disfrutando de la excursién enormemente. Sus
brillantes 0jos, a cuyo escrutinio escapaba muy poco, estaban en constante movimiento, viendo
todo cuanto habia que ver. Un grupo de kiars venian en su direccion, llevando porras y
equipamiento del dia. Sauce se apartd a un lado para dejarlos pasar, pero Shill se metio justo entre
medio del grupo, mirando boquiabierta sus musculosos brazos, su pelo alborotado y desaseado, sus
ralas barbas y sus ojos demasiado juntos. Mientras la kender pasaba, agachandose bajo un codo
aqui, eludiendo el pisotén de una bota de pieles alli, unos pocos kiars volvieron la cabeza para
mirarla.

-, QUuE era es0? -preguntd uno.

-¢Quien sabe? -dijo otro-. El cachorro de alguien.

-Pues vaya cachorro de aspecto chocante, -comentd el primero, mientras se encogia de
hombros.

Sauce estuvo tentada de preguntar al kiar si se encontraban en la calzada correcta para ir al

suburbio norte. Los kiars eran gente rara; por lo general bastante afables, y en ocasiones
verdaderamente amistosos, eran notorios por su naturaleza mudable. Segun habia oido contar, un
amistoso kiar podia volverse repentinamente colérico y agresivo sin un motivo aparente. Muchos
entre los otros clanes evitaban el trato con los kiars por completo.
Aln asi, Tera Sharn le habia dicho que los kiars eran, -como grupo-, intensamente leales a
Thorbardin y a sus lideres. Y eran los mas diestros de todos los clanes en las tareas de labranza en
campos subterraneos. Parecian poseer una misteriosa habilidad para conducir en manada y manejar
los gigantescos gusanos remolcadores que tiraban de las explanadoras y los arados, giraban los
trituradores de piedra y acarreaban la capa superior de tierra fértil para las cuevas de cultivos.
Grandes, fuertes y necios, los gusanos gigantes eran un excelente recurso en los campos de cultivo,
pero pocos enanos que no pertenecieran al clan kiar eran capaces de controlarlos. Y un gusano sin
control podia resultar mortal, como los enanos habian aprendido mucho tiempo atrés.

Shill alcanzé a Sauce, parloteando ahora sobre los kiars, y la enana echd una ojeada en
derredor cuando la luz se reflej6 en algo brillante. La kender sostenia una pequefia redoma plateada
y la observaba con curiosidad.
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-, Qué es eso? -sefial Sauce.

-No lo sé. Lo he encontrado en algun sitio. Mira, tiene un tapon.

Sin esperar comentario alguno, la kender desenroscé el tapon de la redoma y mird por la
boca del recipiente.

-También hay plata dentro, -dijo. Lade0 el recipiente y una gota grande de un liquido
brillante y metalico cay6 en el suelo del tunel, donde se extendid, tan reluciente como un espejo
nuevo-. Muy bonito -opind Shill.

Sauce se agachd, toco el metal liquido con la punta de un dedo, precavidamente, y lo
olisqued. Estrechd los ojos y echd la cabeza hacia atras, frunciendo el entrecejo.

-iTamex! -escupio-. Tamex, el falso metal. jDeshazte de eso! jEs veneno!

-¢Lo es? -Shill se encogi6é de hombros-. Pues a mi me parece que es bonito. Mira, verteré un
poco en la palma de mi manoy...

Una fuerte mano se disparé y, arrancando bruscamente el recipiente de los dedos de la
kender, lo lanz6 contra la pared; en su camino, la redoma dejé una estela de brillante mercurio.

Shill mir6 fijamente el recipiente tirado; luego, su mano enrojecida por el cachete. Después
alzé la vista hacia el furioso semblante de Sauce, y en la comisura del ojo se le formd una lagrima.

-No tenias que hacer eso, -dijo con un hilo de voz.

-No, es cierto, -barbotd Sauce-. Podia haberte dejado jugar con esa porqueria, y quiza ver
cémo te ponia enferma o incluso te volvia loca o lo que sea que el tamex hace con la gente. Vamos
a ver: ¢de donde lo has sacado?

-Alli atras, -sefialo la kender, conteniendo a duras penas un sollozo-. Donde estaban esos
kiars. Quiza alguno de ellos lo perdi6 o algo por el estilo.

Sauce mir¢ fijamente a la direccion por la que habian venido, recordando algo que le habian
contado sobre los kiars. Algunos de ellos, se decia, traficaban con azogue. Una capa del falso metal
podia hacer que una herramienta oxidada pareciera nueva y brillante, al menos el tiempo suficiente
para engafiar a un incauto comprador. Traficar con el falso metal era un crimen serio en
Thorbardin. Muchos enanos incautos habian sido envenenados por el contacto con el tamex.

Sauce se estremecio, de repente muy contenta de no haberse parado a hablar con esos kiars
en particular.

Shill sollozaba quedamente, y Sauce se arrodill6 a su lado.

-Lo siento, -se disculpo-. Estaba asustada. No queria hacerte dafio.

El suburbio de cultivos del norte era inmenso, una cueva natural de kilometro y medio de
ancho en algunos sitios y casi cinco de longitud. Aqui la luz era tenue, procedente de unos cuantos
conductos solares desperdigados y varios estratos anchos y sesgados de cuarzo natural que llegaban
hasta las altas vertientes de la montafia. Lejos, a la derecha segun la perspectiva de las muchachas,
alcanzaron a ver conductores trabajando con los gusanos remolcadores de nueve metros de largo,
echando la capa superior de humus en un campo recién allanado. Un muro distante separaba la
madriguera posterior de la principal. La kender intento echar a correr en aquella direccion, pero
Sauce todavia la tenia sujeta de la mano.

Arrastrando a la reacia kender tras de si, Sauce se encamind hacia el norte. En la distancia
habia campos ya terminados y plantados. Sobre ellos, en los muros de la caverna, habia gradas y
terraplenes en los que crecian vides frutales y plantas trepadoras de muy diversas variedades.
Cuanto mas se aproximaban, mas dulce olia el aire, en opinién de Sauce; era casi como las brisas
en los campos de la aldea... Sacudidé la cabeza, intentando alejar cualquier pensamiento sobre
Cafiada del Viento. Evocar su vida alli acababa por traerle a la memoria lo que habia ocurrido, y era
un recuerdo extremadamente doloroso.

Tirando de Shill tras ella, deambul6é entre los campos maravillandose. Estas no eran
cosechas einars. Algunas cosas, como cereales y fibras finas, no crecian en el subsuelo; pero otras
cosas que si podian hacerlo, habian sido plantadas por los clanes aliados. Justamente en este campo
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habia recursos comestibles para miles de personas. Combinados con los cereales, frutas, fibras,
madera y hortalizas que Thorbardin recibia en venta del exterior, habia sustento para toda una raza.

En una pared de piedra, en el extremo norte de la caverna, donde una docena de variedades
de especias, hierbas aromaticas y medicinales crecian, Sauce se pard para respirar los penetrantes
aromas; de pronto, not6 que la temperatura del aire habia descendido bruscamente.

-iMira! -la kender, que seguia a su lado, sefialo-. jVVapores!

Casi oculto detras de una verde cortina de enredaderas, habia una especie de sello de piedra.
Era como si un tanel muy grande se hubiese clausurado mucho tiempo atras. Pero aqui y alli,
alrededor de los bordes de la piedra encajada, se filtraban unos tenues vapores, como leves jirones
de niebla gue flotaban entre las enredaderas.

Sauce se aproximd y escudrifid atentamente. Los vapores no eran mas que volutas que se
filtraban entre las grietas de la piedra, pero eran frios. Frios como vientos invernales, pensé. Tan
frios como... como la niebla en la que habia llegado la bestia asesina a Cafiada del Viento.

Entonces se oyeron las lejanas voces de los tambores, resonando a través de la caverna. En
los campos de las cercanias, la gente se irguid para prestar atencion; después recogio sus
herramientas y se dirigié presurosa hacia el tunel principal, situado a casi kilometro y medio de
distancia.

-¢Qué pasa? -preguntd Sauce a un granjero theiwar que pasé a su lado-. ;Qué dicen los
tambores?

-Es la llamada a las armas, -grufid el enano-. jNos estan atacando!

El Enemigo

Fue un grupo de mineros daergars que acababan de terminar su jornada de trabajo al final
del dia el que descubrid la ruta de la invasion. Eran mas de un centenar y habian pasado varias
semanas recogiendo muestras de minerales en el laberinto de pozos existente bajo los picos del
Trueno, al sur del Promontorio, al pie del Buscador de Nubes. Ahora tenian hecho el inventario y se
dirigian al norte para informar a VVog Cara de Hierro, en Thorbardin. Salieron de las minas al final
del dia, cuando el creplsculo abrazaba las tierras montafiosas, y casi ninguno se puso la mascara
metélica con rejilla para los ojos. La luz del anochecer era difusa y agradable, y la brisa anunciaba
el verdor de la primavera.

Cargados con sus picos, martillos y escudos mineros, algunos llevaban puestos los cascos
conicos que les protegian las cabezas de las piedras desprendidas, mientras que otros los llevaban
colgados del brazo por las correas; continuaron su camino hacia el norte en tanto que el largo
anochecer meridional iba oscureciéndose hasta dar paso a la noche. Habia un trayecto de tres dias
hasta la Puerta Sur y, como buenos daergars, preferian viajar de noche y descansar durante el dia.

Habian recorrido méas de seis kilometros cuando su jefe, Marra Buscavetas, llego al largo
saliente curvado donde la senda de la mina viraba hacia los campamentos de lavaderos de oro del
arroyo Helado, y se detuvo, desconcertado. Desde la cornisa se divisaba un panorama grandioso
hacia el norte, una vista que abarcaba todo lo que habia en ciento sesenta kildmetros a la redonda.
Desde aqui, casi toda la zona alta del Promontorio era visible, y detras de él, las vertientes del
gigantesco Buscador de Nubes, que ascendian en la distancia hacia la corona de sus tres riscos: los
Tejedores de Nubes.

Todos los mineros daergars habian contemplado la majestuosa vista centenares de veces en
sus idas y venidas entre los pozos mineros en lo alto y los campamentos de lavaderos abajo. Pero
ahora el panorama era diferente de algiin modo, y los daergars se amontonaron alrededor de Marra
Buscavetas, llenos de desconcierto.
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-jAlli! -sefialé uno de ellos hacia el norte-. Esa loma boscosa, que corre de este a oeste... No
recuerdo ninguna loma alli.

-Es que no la hay, -abund6 otro-. Al menos, no la habia la Ultima vez que pasé por aqui. Hay
un pequefio cafion, no una loma.

-Tienes razon, -dijo Marra-. Ahi abajo es donde la trocha principal cruza el cafion. Al
menos, asi lo hacia. Pero ahora termina. Corre hacia esa lomay se corta.

Pyrr Picoacero se abrid paso a codazos entre los demas. El jefe de pozos mineros era un
enano canoso, de piel curtida y arrugada, con unos enormes antebrazos y una vena de testarudez
que no les iba muy a la zaga en tamafio. Se situ6é al lado de Marra Buscavetas y contemplo
fijamente el panorama que se divisaba en la distancia, a unos cuantos kilémetros

-¢;Qué hace una loma ahi? -retumbd-. No hay nada asi alli, donde esté eso.

-Eso es también lo que me parecia a mi -se mostr6 de acuerdo Marra-. Pero parece que
ahora si hay una loma alli.

Perplejos y desconfiados, los mineros descendieron por la serpenteante senda hacia los
campamentos de lavaderos, y luego viraron hacia el norte, por el camino principal a Thorbardin.
Aqui, en el pequefio valle del arroyo Helado las escarpadas laderas les impedian ver las tierras
hacia el norte, pero la senda ascendia, -como habia hecho siempre-, hacia el Promontorio y a la
fortaleza de la montafia que habia detras.

Habian recorrido varios kilometros cuando salieron de Pasocortado a las vertientes en
declive donde la senda conducia, -0 deberia haber conducido-, a través de un intervalo de cafiones y
carcavas, a donde empezaba la amplia e inclinada praderia llamada el Promontorio. Pero ahora el
sendero no conducia a cafiones ni grietas. En lugar de ello, corria hacia la falda de un alto serrijon
coronado de bosques y alli se paraba.

Maés perplejos a cada momento, los daergars se acercaron a la extrafia formacion, y la
contemplaron con absoluto desconcierto. La tarde habia dado paso a noche cerrada, pero para los
ojos de los daergars la luz de las estrellas era suficiente.

Al principio de la sorprendente vertiente, el sendero terminaba, asi, sin mas.

-No acabo de creerlo, -gruiid Pyrr Picoacero-. Alguien esta haciendo trampas. Aqui no hay
lomas ni cerros. Nunca los ha habido.

Marra Buscavetas camind hasta el final del camino y dio otro paso. El suelo de la ladera
parecia ligeramente elastico, pero sostuvo su peso.

-VVamos, -dijo-. Treparemos la loma y veremos qué aspecto tiene el otro lado.

-No tengo intencion de trepar un cerro que no existe, -anuncié Pyrr-. Aqui hay un sendero
que cruza un cafién. Siempre ha habido un sendero y un cafién, y siempre he recorrido el camino y
cruzado el cafion. No pienso cambiar de costumbres ahora.

Con un feroz cefio, el jefe de pozos mineros dio un paso fuera del final del sendero y la pierna se
le hundié hasta la rodilla en la pedregosa pendiente. Dio otro paso, y se encontrd metido hasta la
cintura en lo que parecia ser una solida ladera.

-Te lo dije, -manifestd, alzando la vista hacia Marra, que estaba sobre la pendiente, por
encima de él-. Aqui no hay ningdn cerro. -Con inflexible determinacion, el testarudo jefe de pozos
mineros siguid adelante y desaparecio6 en la falda de la loma, que pareci6 cerrarse tras él, como si
no hubiese habido nadie.

Siguiéndolo con la mirada, Marra sinti6 como sus propios pies se hundian en la floja
superficie. De repente se encontrd de pie sobre suelo firme y la "ladera™ lo envolvié hasta el cuello.

-iPyrr tiene razon! -dijo-. jEste no es un cerro real!

-¢Entonces que es? -quiso saber alguien.

-No lo sé -admitié Marra. Avanzo otro paso y la ladera lo cubri6. Se sintié como si estuviera
metido en gelatina y apenas alcanzaba a verse las manos extendidas ante si. A cada movimiento, el
"cerro" se le resistia, y después cedia. Pero podia respirar normalmente y, a despecho de la
resistencia de lo que quiera que fuera en donde estaba metido, todavia podia moverse. Retrocedio
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hasta tener la cabeza y los hombros fuera y se mird las zonas expuestas. No llevaba nada pegado.
Fuera lo que fuera, no era pegajoso ni fluido; se inclind para catar la superficie que tenia delante.
No sabia a nada. Era como si no hubiera nada alli.

-VVamos, -les dijo a los que estaban detras de él-. VVoy a llegar hasta el fondo de esto.

Algunos de los enanos vacilaron.

-No es el mejor modo de plantearlo, -coment6é alguien. Pero otros se lanzaron hacia
adelante, siguiendo a su lider. A continuacion se desatd una gran confusion. Algunos penetraron
directamente dentro de la ladera, como Pyrr y Marra habian hecho, pero otros se encontraron
subiendo hacia arriba, trepando un cerro.

Desde abajo, Marra los llamo a gritos:

-iEh, vosotros, los de ahi arriba! jBajad aqui!

-, COmo? -preguntd uno-. Esto es la falda de un cerro.

-¢A quién vais a dar més crédito, a vuestros 0jos o0 a los mios? -demandd Marra-. Esto no es
un cerro. jY ahora, vamos!

Casi todos los que estaban en la ladera se hundieron y se perdieron de vista, y la compafiia
desaparecio en el interior del cerro, todos, salvo seis jovenes daergars que simplemente parecian
incapaces de hundirse. Tenian la afirmacion de sus jefes de que alli no habia un cerro, pero el hecho
era que estaban de pie en él. Sin otra cosa que hacer, los seis continuaron trepando, dirigiéndose
hacia la cumbre con la esperanza de encontrarse con el resto de su grupo al otro lado.

Dentro de la extrafia loma, Marra anduvo a tientas hacia adelante hasta llegar junto a Pyrr
Picoacero, que se habia parado.

-¢Que pasa, Pyrr? -preguntd. Su voz sonaba amortiguada y suave en la densa penumbra.

-Mira, -dijo Pyrr-. Justo al frente. Luces.

Marra estrechd los ojos y vio lo que el jefe de pozos mineros habia visto antes. Al frente,
aparentemente cerca, una hilera de tenues luces amarillentas flotaban una tras otra, a veces en
grupos de cinco o diez, y a veces tan apelotonadas que resultaba imposible ver si se trataba de
muchas luces pequefias 0 de una Unica grande. Las luces se movian todas de derecha a izquierda;
aparecian desde lo que Marra suponia era el este, y se perdian hacia el oeste.

El jefe minero daergar apartd a Pyrr a un lado y se aproximé cauteloso a la hilera de luces;
observo que se volvian mas claras y definidas a medida que se acercaba. Parecian antorchas. Siguid
adelante y vio figuras borrosas avanzando al trote, o, mejor dicho, las cabezas y los hombros de
unas figuras. Era como si gente alta avanzara a lo largo de una zanja y solo se les viera la parte
superior del cuerpo. Se aproximd mas, y solté una exclamacion ahogada. Las luces eran antorchas;
antorchas que llevaban humanos armados que pasaban justo delante de él.

Mientras daba otro paso, la Gltima antorcha paso y la oscuridad cay6 sobre el lugar. Marra
siguio adelante y, de repente, se encontré al otro lado de la extrafia y espesa sustancia que lo
rodeaba. Estaba de pie al borde de una pequefia zanja, dentro de lo que parecia ser un amplio tunel
de roca sélida. Mir0 a la izquierda y vio el final de un abultado grupo de hombres armados que se
alejaban al trote, girando en un recodo. Sus antorchas proyectaban extrafias sombras en las paredes
del tanel.

Justo detras de él, Pyrr Picoacero salié de lo que parecia un sélido muro de piedra, y otros
mas aparecieron y se fueron agrupando alrededor, mirando boquiabiertos el largo tinel que parecia
extenderse a traves del fondo de un cerro que no era tal cerro.

-¢Que es esto? -inquirio un zapador-. ¢Es magia?

-Puede, -repuso Marra-. Nunca he visto magia, pero esto, desde luego, tiene pinta de serlo.

Desde el fondo del tdnel llegd el sonido de voces y pies trotando, y el brillo de las antorchas
se reflejo en la piedra. Otra banda de hombres armados gir6 en otro recodo y se frenaron en seco
cuando la luz de las antorchas cayd sobre la muchedumbre de daergars que se interponia en su
camino.

-iEnanos! -grité una voz humana.
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Una flecha zumbé por el corredor y se clavo en la garganta de un minero. El enano cayd,
sacudido por las convulsiones de la muerte, y otros dos salieron lanzados hacia atrds al ser
alcanzados, uno por una flecha y otro por un dardo arrojado por un lanzador de mano.

Marra levant6 su escudo de minero.

-iDefensa! -vociferd.

Al instante, todos los enanos que estaban de pie echaron rodilla a tierra, con el escudo
colocado ante si. Una andanada de flechas, dardos y saetas arrojada por la banda de humanos paso
silbando por encima y retumb06 al chocar contra los escudos.

-iAl ataque! -ordend Marra. Los enanos se pusieron de pie y cerraron filas al tiempo que
cargaban por la zanja, convertidos en un muro solido y corto de escudos levantados y pies
corriendo. La primera linea de daergars choc6 contra los humanos, y cayeron hombres, chillando y
tambaleandose mientras que martillos, picos y escoplos los machacaban. Incluso mientras éstos
caian, los que seguian de pie entre ellos se doblaron por la mitad cuando las barrenas aparecieron
entre los escudos y destrozaron rodillas y muslos. Treinta humanos o mas cayeron en cuestion de
segundos, y la primera linea de daergars los barrid; luego se apartd, dividiéndose hacia los laterales
con movimientos disciplinados para dejar paso a una segunda oleada de enanos, que se lanzaba al
ataque contra los humanos que venian detras. Aqui y alli, un daergar caia por un golpe casual, pero
fueron muchos mas humanos los que se desplomaron.

-jLas antorchas! -ordend Marra.

Filas de enanos pasaron como un enjambre entre la pelotera, trepando por los costados de la
pequefia zanja, y corrieron a lo largo de la linea de humanos que seguian empujando hacia adelante.
Las hachas de excavacion se descargaron, y las antorchas salieron volando de las manos humanas
cuando los daergars aprovecharon el alboroto para extinguirlas con sus escudos. En cuestion de
segundos, todo el sector del tinel estaba a oscuras.

En la oscuridad, los daergars se pusieron a trabajar con mortifera eficiencia. Un vago fulgor
aqui y alli era toda la luz que los ojos de los mineros necesitaban.

Fue una masacre. Los humanos que intentaron defender su posicion, fueron destrozados, y
los que trataron de huir fueron alcanzados y asesinados. Cuando volvio a hacerse el silencio, la voz
de Marra ordeno:

-iReagrupamiento! -Los daergars se reagruparon a su alrededor, empapados de sangre y
sudando por el esfuerzo. Habian sido mas de cien; todavia quedaban mas de ochenta, y por cada
enano caido al menos habia diez invasores humanos muertos. Con las antorchas apagadas, los
humanos no habian tenido la menor oportunidad. Lo que para los ojos de los humanos, -y de la
mayoria de los enanos-, era oscuridad, para los daergars era luz para combatir.

-Pregunta a éste, -dijo un minero. Varios cefiudos daergars trajeron a empujones a un
vapuleado humano, el Unico superviviente. Marra reconocio la apariencia y las ropas de los
asaltantes llamados los Saqueadores, némadas de los desiertos septentrionales que alguna vez
habian intentado penetrar en territorio enano. EI hombre estaba ensangrentado y desarmado, si bien
todavia llevaba sujeto a la mufieca derecha el extrafio y curvo cesto con el que los Saqueadores
arrojaban sus mortiferos dardos.

-S6lo ha quedado vivo uno, -grufié un minero mientras azuzaba al hombre con el mango del
pico para que siguiera avanzando.

-¢Quién eres, y qué buscas aqui? -demandéd Marra al hombre.

El humano esbozé una mueca burlona y sacudio la cabeza. Sin la mas leve vacilacion, Pyrr
Picoacero se adelantd y se agacho delante del hombre; solt6 la correa de su pesado martillo y sacd
una clavija larga del morral.

-Le clavaré los pies al suelo, -le dijo a Marra-. Los humanos hablan mejor de ese modo.

Varios enanos cogieron al hombre por las piernas, inmovilizandolo, y el fornido jefe de
pozos mineros apoyo la punta de la clavija en el empeine del enorme pie y levant6 el martillo.
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-iEspera! -chill6 el humano-. Espera, os lo diré. VVinimos... nos contrataron unos hechiceros
para luchar.

-¢Para luchar contra quién? -inquirié Marra.

-Contra... -EI hombre trag6 saliva con esfuerzo-. Contra los enanos.

Pyrr levanto el martillo otra vez.

-iEspera! -aull el hombre-. jNo es nada personal! Han..., han contratado un monton de
gente. Sélo son negocios.

-¢Con qué os contrataron? -pregunté Marra.

-Monedas, -respondié el hombre-. En..., en mi bolsa del cinturén.

Unas manos enanas soltaron la bolsa del cinturén del hombre y vaciaron el contenido. Un
pufiado de brillantes monedas cayeron al suelo. Un minero recogié una, la mir6 con el cefio
fruncido, y la cato.

-Piedra, -rezongé-. Es de una clase que parece una moneda, pero no es mas que un guijarro.

-¢Cuantos sois? -quiso saber Marra, pero entonces alz6 una mano. En el tinel, en alguna
parte, sonaban voces humanas-. Sacadlo de aqui -ordeno.

Sin vacilar, Pyrr Picoacero agarré el brazo del hombre con sus fuertes dedos. Otros lo
cogieron por el otro brazo, y el humano fue aupado al borde de la zanja e impulsado hacia el muro.
Los enanos, lanzados a plena carrera, llegaron a la pared y desaparecieron en su interior. EI hombre
chilld, se estrelld contra la roca, y salié rebotado; dio unas volteretas y rod6 por el borde de la
zanja. Alli donde habia chocado, unas cabezas asomaron por la “piedra™ salpicada de sangre.

-Puag, -dijo Pyrr.

Marra se agacho al lado del hombre. Estaba muerto. Cerca, un enano se inclind y recogié un
guijarro.

-Piedra, -dijo-. Ahora ni siquiera parece una moneda.

-Creo que mejor sera que informemos a VVog Cara de Hierro de todo esto, -decidié Marra.

Tuanel adelante, mas luces tenues indicaron que mas invasores humanos se aproximaban.
Déandose media vuelta, Marra trepd lo que esperaba fuera el lado norte de la pequefia zanja y
camind directamente hacia la pared de piedra del tunel.

-Aqui no hay ningun tanel, -se recordd a si mismo. Penetro6 en la piedra y desaparecio. Tras
él, los demas lo siguieron en pequefios grupos a la vez. El ultimo de ellos todavia trepaba al borde
de la zanja cuando otra banda de mercenarios giraron en el cercano recodo y se encontraron
pisando y tropezando con los cuerpos de los muertos.

Los que iban delante, sosteniendo las antorchas en alto, divisaron a los pocos daergars que
todavia estaban en el "tanel” y corrieron hacia ellos con las espadas enarboladas.

Surco Pozohondo, un joven zapador, fue el Gltimo daergar que lleg6 al borde de la zanja, y
varios humanos muy grandes le pisaban los talones mientras corria a toda mecha hacia el muro. Se
zambull6 de cabeza en lo que parecia s6lida roca, y la atravesd. A su espalda, las hojas de acero
resonaron contra sélida piedra, y un par de guerreros Saqueadores rebotaron contra la pared.

Fuera del extrafio cerro, el grupo de daergars emergié a una noche normal y contemplo el
Promontorio, que se extendia frente a ellos con el Buscador de Nubes elevandose detras.

Cinco jovenes mineros, con expresion avergonzada, descendieron presurosos la cuesta de la
loma que no era una loma, y se reunieron con ellos, mirando boquiabiertos las ropas y herramientas
manchadas de sangre de aquellos que habian logrado cruzar y habian sobrevivido.

-Esto es lo que os pasa por dudar de vuestra buena logica, -los increpd Pyrr Picoacero-.
Sabiais que no habia un cerro ahi, pero creisteis que lo habia, asi que os perdisteis toda la diversion.

-Que os sirva de leccion, -agregé Marra-. Si sabéis que una cosa es asi, es que es asi. Si
sabéis que no es asi, es que no es asi. En caso contrario, es que sois tan tontos como los humanos.
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Cuando la primera oleada de mercenarios humanos descendio por los largos prados desde el
oeste, encaminandose hacia los caminos que habia bajo la Puerta Sur, los tambores dieron la alarma
y los enanos se prepararon para hacerles frente. Doce centenas de combatientes holgars -cuatro
comparfiias montadas y ocho compafiias de infanteria-, salieron de la fortaleza de la montafia por la
Puerta Sur y marcharon con la precision de un desfile cuesta abajo por los terraplenes gemelos de
acceso a la puerta, para ocupar posiciones a intervalos, por encima de los tremedales
septentrionales del Promontorio.

Algunas de las unidades de combate eran de la misma tribu; tres de las cuatro unidades
montadas eran hylars casi en su totalidad; dos unidades de infanteria eran theiwars; y una, la
legendaria fuerza de asalto Maza Dorada, era daewar en su totalidad. El resto, sin embargo, eran
compafiias mezcladas de hylars, daewars, theiwars, daergars e incluso unos cuantos Kiars.

Con rapida precision, las compafiias ocuparon las posiciones asignadas: a lo largo del flanco
expuesto de la vertiente meridional del Buscador de Nubes; en las formaciones rocosas, cerca del
Valle de los Thanes; en los cafiones de abruptos riscos, antiguos terrenos de asalto de los theiwars;
detras de los bastiones al pie de cada sala de guardia que protegia cada calzada; en la ladera
boscosa gque se asomaba a los pozos mineros daergars; y fuera del propio Promontorio. La linea de
defensa era un arco combado y reforzado de tropas de a pie, con escuadrones de rapido
desplazamiento a cada extremo, y caballeria con armadura en las alas y la punta.

Mientras situaba a sus unidades, Barek Piedra no hizo el menor intento de ocultar su
potencia. Veterano de muchas batallas, el capitan general sabia que el solo espectaculo de los
enanos armados y situados en formacion para el combate bastaba para impresionar a muchos
guerreros humanos.

Asi pues, Barek dejé que los humanos vieran a qué se estaban enfrentando; o, al menos, la
primera linea de defensa. Lo que no podian ver era el equipo especial transportado por algunos de
los defensores y lo que habia detras de la primera linea. Dentro de muchos de los escudos que
llevaban los defensores habia espejos. Ocultas a lo largo de la mayoria de las trochas y senderos
que conducian desde el Promontorio a las vertientes aguardaban, emboscadas, compafiias con redes
y cables, trampas que soltaban pesos suspendidos y péndulos, estacas con resortes y bolas de
espinos. En las rocas por encima de cada ala de linea defensiva, habia compafiias de honderos,
equipados con hondas tejidas de cuero y gran surtido de bolas de hierro.

Y a lo largo de cada camino amurallado que subia hacia la Puerta Sur, ocultos por las torres
de guardia que se alzaban a intervalos alli, se encontraban los ingenios de defensa concebidos y
creados en las factorias de Thorbardin: unos arcos inmensos, que se tensaban mediante tornos y que
podian disparar una lanza gruesa de tres metros de longitud a una distancia de trescientos metros,
asi como baterias de catapultas armadas con todo tipo de cosas, desde piedras y hojas de dagas, a
recipientes de bronce llenos de las horrendas cocciones de Fardo Magnetita. Y, detras de los
puestos avanzados mas altos, habia dos gigantescos ingenios que se elevaban a gran altura y que los
humanos jaméas habian visto porque los enanos nunca se los habian ensefiado ni los habian
utilizado. Era una creacion reciente de las fabricas: unos lanzadiscos que podian arrojar discos de
hierro de bordes aserrados, con bastante potencia como para derribar arboles de gran tamario.

Estas eran las defensas exteriores de Thorbardin, las que estaban a plena vista y las que no
lo estaban.

Los primeros avistamientos habian sido de un millar o mas de asaltantes humanos que
venian a través del Promontorio, desde alguna parte cerca de su extremo sur occidental. Pero ahora,
mientras el sol de Krynn ascendia en el firmamento, los tambores anunciaron la aparicion de otros
millares de enemigos. La linea de severos guerreros en marcha parecia duplicarse y cuadruplicarse
a medida que llegaba al alcance de la vista, extendiéndose a todo lo ancho del extenso praderal. Los
hombres habian avanzado apelotonados, pero ahora, conforme se iban desplegando y formando
grupos separados, parecian llenar la mitad del Promontorio. En lo alto de los picos de vigia, unos
0jos penetrantes hicieron cuentas y calculos, y los tambores hablaron de nuevo. Siete mil, dijeron.
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Diez compaifiias, desplegadas y aproximandose; cada compafiia contaba con setecientos guerreros
humanos bien armados y aguerridos.

En la cornisa amurallada, fuera de la Puerta Sur, se encontraba Willen Mazo de Hierro,
acompafiado por los Diez. El regente oy6 el nimero calculado de enemigos y fruncié el entrecejo.
Los defensores del exterior, las compafiias de campo, sumaban mil doscientos enanos en total.

-Seis a uno, -musité el jefe de jefes-. Bien, contamos con algunas sorpresas para compensar
esa desventaja.

Pero entonces, de repente, los tambores de las montafias entonaron un nuevo mensaje, y
todos los 0jos enanos se volvieron hacia los prados.

No habia un ejército humano jsino dos! jNo, tres! Llegando al Promontorio desde el sur y el
este se veian mas masas de humanos, hordas en marcha desplegandose y formando compafiias de
combate. Y cada ejército era igual que el primero.

i Tres asaltos! Los tambores lo transmitieron con sus ritmos. No eran siete mil invasores,
sino tres veces esa cifra.

Y por encima de Thorbardin, en los altos puestos avanzados al pie del Colmillo del
Vendaval, otros tambores se unieron al redoble. Willen se volvid, resguardandose los 0jos.
Directamente hacia el oeste, saliendo justo entonces tras las vertientes que se alzaban sobre los
prados, habia otro ejército, un cuarto ejército tan numeroso como los otros tres.

Apresurandose a lo largo de la pasarela que cruzaba el Eco del Yunque de extremo a
extremo, Damon el Anunciado examind sus imponentes defensas: el puente, precariamente
suspendido, sin nada alrededor excepto el vacio y los agujeros de la muerte y, en su extremo
exterior, la garita de la sala de guardia, con su inmenso obturador listo para moverse y encajar en su
sitio. Parecia inconcebible que alguna fuerza atacante pudiera llegar a la Puerta Sur, y mucho
menos cruzarla. Pero, si tal cosa llegaba a suceder, aqui estaba la Gltima y mejor linea defensiva.

Mas alla del Eco del Yunque, Damon oyd los tambores de los centinelas, y sus mandibulas
se tensaron. ¢Tantos invasores? ¢Cuatro ejércitos? (Como podia haber tantos? ;Por qué habian
traido tantas tropas los hechiceros?

Cruz0 Porticada a todo correr, dejando atras a sus cincuenta voluntarios, y roded presuroso
el nicho del obturador para salir a la cornisa amurallada donde su padre y los Diez observaban las
tierras que se extendian ante ellos. En la muralla, Damon mir6 hacia el Promontorio y sintié que su
respiracion se volvia entrecortada. Jamas habia visto tantos humanos. jJamas habia visto tanta
gente de cualquier clase!

El primer ejército, por el suroeste, estaba ya a mitad de camino del Promontorio, una
inmensa formacion en marcha de hoscos guerreros que avanzaban a lo largo de un amplio frente.

Y a la derecha y a la izquierda, los otros ejércitos también se aproximaban. Ejércitos
idénticos. Idénticos en nimero, identicos en formacion... Damon entrecerrd los ojos al reparar en
un jinete de primera linea del asalto del este: un hombre con capa de pieles y casco, montado en un
caballo pinto, justo como el...

Los ojos de Damon giraron veloces hacia la derecha. Alli, en primera linea del primer
grupo, habia un jinete idéntico: capa de pieles, casco, caballo pinto y todo lo demas. Damon dio
una palmada a su padre en el espaldar metalico de su armadura y sefialo.

-iMira!

El ejército del sur cruzaba en ese momento las areas de postas, lejos en el Promontorio. La
distancia era mayor, pero alli, también, habia un hombre envuelto en pieles sobre un caballo pinto.

-iSon iméagenes! -bramd Damon-. jMagia! jUn ejército se ha convertido en varios!

-¢Magia? -Willen Mazo de Hierro estrecho los ojos, escudrifiando en la distancia-. Entonces
¢no son reales? ¢ Quieres decir que no pueden hacernos dafo?
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En el area de transacciones, -un conjunto de cobertizos bajos y corrales cercados donde las
caravanas de mercaderes se reunian en la época de comercio-, algo estaba ocurriendo. Un par de
enanos habian aparecido alli, daewars de barbas rubias, vigilantes de mercancias, que salieron de
un cobertizo para huir hacia la Puerta Sur. Los humanos los vieron, y una docena de jinetes
galoparon entre las lineas de infanteria en su persecucién. En un momento, los enanos eran
derribados con violentos tajos de espadas. Incluso desde esta distancia, los que estaban en la
cornisa amurallada pudieron ver el rojo brillante de su sangre.

Los tambores retumbaron, y los enanos miraron hacia el oeste. Justo detrds de las
formaciones rocosas al pie del Valle de los Thanes, un pequefio grupo de einars habia salido
repentinamente de su escondite y se encontraba directamente en el paso del cuarto ejército humano.
Altos guerreros se lanzaron presurosos al ataque, y los enanos intentaron defenderse. Un humano
cay0, y después otro. Pero todo acabé en un momento. De manera metddica, los asaltantes
acabaron con el pequefio grupo de enanos y continuaron el avance.

-Pues parecen muy reales, -grufié Willen-. Matan como gente de verdad.

-So6lo hay un ejército, -aseguré Damon de forma tajante-. Pero no sabemos cuél es. Hasta
que lo sepamos, todos ellos pueden ser muy reales.

Los Campos Sangrientos De La Puerta Sur

Con pura astucia, -y con la ayuda de un par de conjuros que habian enviado a Valneb,
cabecilla de los magos blancos, a un lugar donde sus encantamientos fallarian hasta que aprendiera
a decirlos al revés, y que habian convertido a Gilmar, el tanica roja, en una olla de cobre-, el
hechicero oscuro Kistilan se habia hecho con el control de los representantes de la magia en las
montafias Kharolis... exactamente como planeaba hacer desde el dia en que habia partido de Xak
Tsaroth. Los dos lideres rivales acabarian por regresar, lo sabia. Valneb se las arreglaria para
invertir el conjuro de regreso, y Gilmar lograria hacer rebosar el liquido y apagar el fuego que ardia
bajo él. Pero Kistilan sabia que podia encargarse de ambos sin problemas. En todas estas tierras,
quedaban sélo dos hechiceros que eran "favorecidos por los poderes™: él mismo y Megistal. Y
Megistal habia desaparecido.

Para el resto, Kistilan habia explicado con detalle sus condiciones.

-Cuando los enanos hayan sido derrotados, -proclamo-, y la Piedra de los Tres se haya
recuperado, podréis disponer de la piedra, para la Torre de la Alta Hechiceria, y de todos los enanos
supervivientes como esclavos para su construccion y para cualquier otro proposito que deseéis.
Pero cualquier otra cosa que encontremos en el interior de la fortaleza de la montafia, incluida la
propia plaza fuerte, es mia. Me pertenecera s6lo a mi, para hacer con ella lo que guste.

Kistilan sabia muy bien el precio que el Sefior Supremo estaria dispuesto a pagar por tener
bajo su dominio el territorio enano. El gran sefior sofiaba con un imperio, igual que Kistilan sofiaba
con ejercer el poder absoluto sobre todas las criaturas.

Y, asi, el asalto a Thorbardin fue dirigido primordialmente por una persona, y esa persona
era Kistilan. Su intencién era moverse con rapidez, conquistar a los enanos de este lugar y
establecerse como Hechicero Supremo antes de que apareciera alguien que quisiera disputarle su
derecho. En consecuencia, utilizando los poderes elementales que habia asumido y respaldandose
en la magia de todos los demas, duplicé el ejército de mercenarios, y volvio a duplicarlos. Donde
antes marchaban siete mil guerreros mercenarios, ahora lo hacian veintiocho mil, acercandose al
cordon defensivo dispuesto por los enanos en la base del Buscador de Nubes. Tras enviar a
treinta hechiceros para seguir y dirigir a cada uno de los tres ejércitos reproducidos, el propio
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Kistilan, -con una escolta de veintisiete acélitos que eran leales a su causa-, acompafd la fuerza
mercenaria original en su avance desde el suroeste.

Encaramado comodamente en un adornado trono que flotaba quince metros por encima de
las ultimas filas de la retaguardia de la fuerza mercenaria atacante, Kistilan disfrutaba de una
excelente vista de todo el campo de batalla. Asinti6 con satisfaccion al ver que dos enanos,
levantados como piezas de caza del abandonado campamento de comercio, caian muertos, y de
nuevo asintié al observar al pequefio grupo de enanos exterminado por sus tropas del flanco
izquierdo. Los dos ejércitos implicados en los sucesos eran réplicas creadas por la hechiceria.

-¢Resistentes a la magia? -musito6-. Sigamon era un necio por creer semejante cosa de los
enanos. -Con un ademan, el hechicero sefial6 a los distantes magos que seguian a los ejércitos
irreales. Sus tropas y la segunda unidad, justo a su derecha, no participarian en el primer asalto. La
tercera y cuarta unidad, al este y al oeste de la linea enana, iniciarian el ataque.

Kistilan musité un conjuro y lanz6 sus ordenes al vacio. De inmediato, dos voces, -las de
otros magos situados a casi kilometro y medio a cada extremo-, respondieron, sus voces sonando
tan cerca de él como si ellos hubieran estado a su lado.

En el extenso paisaje de prados al oeste de las formaciones rocosas, el cuarto ejército se
desplegaba y se dividia en cuatro para presentar una larga linea frontal a los enanos que
aguardaban. Al toque de trompetas, los miles de hombres empezaron a avanzar de manera
inexorable, compafiia tras compafiia de soldados de infanteria con escudos, picas y espadas. La
oleada frontal era una sélida linea de hombres, hombro con hombro y escudo con escudo, que se
extendia casi cuatrocientos metros de punta a punta. Los atacantes llegaron a un centenar de metros
de los defensores enanos y entonces se pararon frente a ellos. Las trompetas volvieron a sonar, y la
linea frontal de humanos se agachd detras de los escudos extendidos. Tras ellos, arqueros y
Saqueadores dispararon sus proyectiles. Flechas y dardos de mano volaron a centenares, silbando y
zumbando en el aire en direccion a los enanos méas préximos.

En un abrir y cerrar de 0jos, los enanos variaron su formacion: las filas delanteras se arrodillaron
y las segundas levantaron los escudos. El repiqueteo de flechas y dardos contra el acero enano
resultd ensordecedor. Aqui y alli un enano se tambale6 y cay0, pero los huecos en el muro de
escudos se cerraron de inmediato al ser sustituidos por otros.

De nuevo, arqueros y lanzadores de dardos dispararon sus proyectiles, y de nuevo la linea
enana apenas resultd afectada. Hombres de la ola de asalto aferraron con fuerza sus escudos,
preparandose para incorporarse y avanzar.

Era lo que Willen Mazo de Hierro habia estado esperando. En el momento en que los
portadores de escudos movieron los pies para levantarse, hubo un instante en que fueron
vulnerables. Willen hizo una sefial, un tambor sond, y, de las rocas por encima de la suave
pendiente, cientos de bolas de hierro salieron disparadas por centenares de hondas.

La precision en la eleccion del momento justo fue perfecta. Por todas partes caian hombres,
doblandose sobre otros, chocando entre si mientras se desplomaban. La hilera de escudos se vino
abajo y las hondas zumbaron una vez mas, como enjambres de furiosas avispas. La segunda
andanada de bolas de hierro hizo estragos entre las filas desprotegidas de arqueros y lanzadores de
dardos. Sin los escudos y solo protegidos con armaduras ligeras, los hombres cayeron a centenares
a medida que las pesadas bolas de hierro chocaban contra craneos, costillas, brazos, piernas,
gargantas y vientres. Muchas de las bolas rebotaban lateralmente para ir a estrellarse una segunda y
hasta una tercera vez en las apretadas filas de mercenarios antes de perder fuerza e impulso.

Una carga de guerreros montados, agrupados justo detras de los arqueros, se deshizo cuando
las bolas de hierro hicieron blanco tanto en jinetes como en caballos.

-iMirad a los caidos! -grit6 Damon el Anunciado, desde la cornisa de la Puerta Sur-. jFijaos
en lo que esta pasando!

Por todas partes, en el campo donde hombres y corceles habian caido, el aire pareci6 rielar
con un fulgor verdoso que destellé fugaz aqui y alli. Y los cuerpos caidos empezaron a tremolar y a
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desvanecerse.

-iEse ejército no es real! -dijo Damon-. Solo es brujeria.
iDecidselo a nuestros soldados!

Los tambores resonaron, y la linea defensiva enana vacil, atendiendo al mensaje. Entonces,
como siguiendo un plan, una docena o mas de despeinados guerreros kiars salieron de una de las
compariias enanas y corrieron hacia los atacantes, aullando y blandiendo sus garrotes. Las flechas
zumbaron, y las espadas arremetieron a medida que llegaban, y en cuestion de un segundo todos los
kiars estaban en el suelo, mortalmente heridos... durante un momento. El silencio se aduefi¢ del
campo de batalla cuando los cuerpos estremecidos se sentaron mientras arrancaban de sus cuerpos
astiles que desaparecian, recogian sus garrotes y reanudaban la carga, directamente contra el grueso
de los millares de hombres. Cargaron y siguieron cargando, dejando tras de si un amplio rastro de
cadaveres humanos, en tanto que las hondas zumbaban desde la ladera, reforzando su ataque.

-Locos kiars, -rezong6 Willen Mazo de Hierro.

-¢Locos? -replicd Damon-. Tal vez. O tal vez sélo se estén divirtiendo. Dale a un kiar una
buena excusa para desmandarse y ten por seguro que la aprovechara.

En su trono flotante, detrds del primer ejército, Kistilan contemplaba fijamente el distante
estrago que tenia lugar alld delante, y entonces sus ojos se tornaron frios. De algun modo, los
enanos, 0 al menos unos cuantos de ellos habian resistido a sus tropas de choque. Siete mil
combatientes perfectamente creados con un excelente conjuro, y un simple pufiado de enanos
corrian libremente entre ellos, derribando todo cuanto encontraban a su paso. Lleno de rabia,
apunt6 con la mano y musité algo. De su dedo salié disparado un rayo que pasé chisporroteando
sobre las cabezas de sus guerreros para despues disparar relucientes descargas a los desmandados
kiars. Uno por uno, los enanos se tambalearon y cayeron, ennegrecidos y humeando.

El cuarto ejército, sin embargo, estaba en plena desbandada: caballos desbocados, hombres
dandose a la fuga por todas partes. Muchos de ellos se dirigian ciegamente de vuelta a la fuerza
principal. Kistilan musitd unas palabras, y el cuarto ejército al completo, con sus miles de
guerreros, rield y desaparecid. En el campo de batalla s6lo quedaban los cuerpos de los caidos, que
todavia no se habian desvanecido, y los restos humeantes de los enanos.

Entonces, dos de aquellos cuerpos ennegrecidos se movieron, se agitaron y se sentaron.

Kral Baden se sacudid, mird en derredor, y esbozd una mueca, de manera que los blancos
dientes destacaron en el rostro sucio de hollin. Se volvié hacia el otro kiar que habia sobrevivido.

-Crei que un rayo nos habia alcanzado. Pero hoy no hay rayos, porgque no hay nubes.

El tercer ejército de humanos habia seguido avanzando y ahora se enfrentaba a la pequefia
linea de enanos, las unidades de cabeza solo a unos cuantos centenares de metros de distancia.

Lodar Faldon Amarillo, al frente de la fuerza de elite daewar llamada Maza Dorada, habia
oido los tambores y habia visto las tropas humanas del oeste derrumbarse y desaparecer. Entonces,
los tambores tenian razén. De las tres hordas humanas que quedaban, dos eran solo obra de la
brujeria, no eran "reales™ en términos enanos, y por ende no eran verdaderamente peligrosas. Pero
;cuales eran las ilusiones?

En el campo de batalla, las tropas humanas estaban formando; los jinetes se situaban en
primera linea para una carga contra la infanteria enana. Lodar hizo una sefia, y un tambor hylar
corrid hacia él.

-Solicita permiso para probar esta fuerza, -dijo Lodar.

El tambor hizo un rapido redoble con su vibral, y el profundo y obsesivo ritmo se propagé
hacia lo alto por las laderas. Hubo un instante de vacilacion, y después lleg6 la respuesta.

-El jefe de jefes da su permiso, -tradujo el tambor hylar.

-iVoluntarios! -pidio Lodar. Al instante, todos los miembros de la Maza Dorada adelantaban
un paso, ofreciéndose voluntarios.
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-Muy bien, -asintié Lodar-. La fuerza al completo. Esos jinetes cargaran contra nosotros, -
dijo, sefialando-. Esperad mi sefial, y entonces formad dos compafiias. La linea de la primera
compafia contraatacard, abajo y defensa, y después a la inversa. La segunda compafiia se
mantendra en su posicion. Martillo y yunque.

-Tienen lanzas, -comento el jefe de un escuadron.

-No tienen lanzas, -replico Lodar categéricamente-. EsSo no es mas que brujeria. Esos
hombres no estan ahi.

-Si, sefior. -El jefe de escuadrdn sonrio-. Como esos otros que los locos kiars arrasaron.

Las trompetas sonaron, y un centenar de jinetes salieron del frente humano lanzados al trote,
desplegandose en una amplia linea, con un hueco de unos dos metros entre jinete y jinete. Lodar
Faldon Amarillo hizo el signo de Reorx sobre el peto de su armadura y confié en que lo que habia
dicho al jefe de escuadron fuera cierto. Sus tropas estaban convencidas ahora de que los enemigos
que tenian delante no eran mas que ilusiones de la magia.

Lodar esperaba fervientemente que lo fueran.

La linea de la caballeria humana avanzd al trote, después a medio galope y después a galope
tendido, con las lanzas de punta de acero en ristre. En cuestion de un momento habia cruzado la
mitad del campo y estaba a medio camino entre sus propias fuerzas y la linea enana.

-iSegun el plan! -grito Lodar-. jCarguen!

Los escudos en alto y los martillos prestos, la mitad de la Maza Dorada corrid hacia los
jinetes lanzados a la carga, desplegandose en una formacion de punta de lanza, una "V" soélida,
cerrada, de enanos a la carrera.

Los jinetes, cogidos por sorpresa por la inesperada contracarga, vacilaron un instante y la
linea perdid regularidad. Pero enseguida reanudaron el galope, las lanzas inclinadas hacia los
blancos bajos y fornidos que eran los enanos. Con un retumbar de cascos y el estruendo de las botas
de los enanos, las dos formaciones chocaron en mitad del campo. Aqui, una lanza atravesé una
coraza enana; alli un daewar se agachd, eludiendo la arremetida, y quebro las patas delanteras de un
caballo con un dnico golpe de martillo. Entonces, de repente, todos los enanos cayeron al suelo,
boca arriba, con los escudos por encima. Los caballos pasaron, atronadores, por encima y alrededor
de ellos, con las lanzas apuntadas hacia abajo, y los hombres fueron cayendo cuando los martillos
arremetian desde debajo de los escudos y derribaban a sus monturas.

Los segundos se hicieron eternos, y la carga pasé y continué retumbante hacia la segunda
unidad de la Maza Dorada, todavia manteniendo la posicion. Alli donde las fuerzas se habian
encontrado habia un revoltijo de cuerpos: hombres, caballos y enanos por todas partes. Pero, entre
los enanos, la mayoria levantd sus escudos, se incorporo6 de un brinco y se dio media vuelta.

Lodar apreto los dientes para aguantar el dolor y mird el astil de lanza roto que le sobresalia
del peto.

-No es real, -se dijo ferozmente-. Mas vale que no sea real.

Todo a su alrededor, otros enanos heridos y lisiados se repetian lo mismo. Y, de pronto, las
lanzas se desvanecieron, los agujeros en las armaduras se cerraron, la sangre dejé de fluir. Y detrés,
en lo alto de la vertiente, los tambores cantaron lo que los centinelas habian visto. Este ejército,
como el del oeste, no era mas que una ficcion.

Pero, ficcion o no, los jinetes seguian a la carga en direccion a la segunda compafiia de la
Maza Dorada.

-iEl yunque! -ordend Lodar-. jFormacion de aplastamiento!

Con una sélida falange de furiosos daewars a su espalda, Lodar Faldén Amarillo se lanzé
tras los jinetes humanos.

Todavia con un numero de setenta, la carga de caballeria llegé al "yunque" de la defensa
daergar como una guadafia descargandose sobre trigo... y reboté como una guadafa que golpeara
roca.
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Con los escudos reforzados con resistentes mazas de madera aseguradas sobre sélida roca,
los daewars hicieron frente a la carga de caballeria del modo que habian aprendido a hacerlo un
siglo atras. Real o no, lanzas o no, una carga de caballo no puede romper escudos de acero clavados
en piedra. Los humanos chocaron contra la linea, las lanzas se rompieron y muchos de los jinetes
salieron desmontados de las sillas por el impacto. Algunos caballos pasaron sobre los escudos y alli
las sillas les fueron aligeradas de sus cargas mediante bolas de hierro lanzadas por hondas y golpes
de martillo. Otros se dieron media vuelta y chocaron y se dieron empellones con otros.

-iRetiraos! -gritdé una voz humana-. jReagrupacion!

Pero era demasiado tarde. Como una personificacion de la célera enfundada en acero y
barbidorada, la primera compafiia de la Maza Dorada alcanzo a los jinetes por la retaguardia y los
aplast6 contra el "yunque" de la linea reforzada. Por todas partes, el metal repicé contra metal, los
hombres gritaron, los caballos patalearon, y el canto entonado por voces profundas de "jReorx!
iReorx! jReorx!" se repiti6 como un eco; los enanos caian y volvian a incorporarse para luchar de
nuevo. Los hombres caian, pero no se levantaban.

Lejos de la lucha del campo de batalla, los hechiceros que guiaban la réplica del ejército
corrian de aqui para alli en medio del desconcierto y la frustracion. El ejército empez6 a
dispersarse, con grandes grupos dirigiéndose a lugares donde ponerse a cubierto, seguidos por
hechiceros que discutian y peleaban entre ellos.

En un lugar donde los deshielos de la primavera habian erosionado la tierra a lo largo de un
arroyuelo, formando un laberinto de barrancos de altos bancales, Desliz Codel habia estado
escondido, esperando una ocasién para emboscar a alguien. El joven theiwar se habia separado del
grupo al que habia sido asignado y después quedo aislado por el avance de los mercenarios por el
este.

Ahora permanecio agazapado detras de una losa inclinada, junto a un alto bancal, mientras
centenares de humanos pasaban presurosos frente a él, algunos cabalgando y otros a pie. Desliz los
vio pasar, muchos de ellos a menos de un metro de donde estaba escondido, muriéndose de ganas
por emboscarlos. Pero estaba solo y ellos eran muchos. Tras unos minutos, todos hubieron pasado,
y Desliz empez6 a incorporarse. Entonces volvio a agacharse cuando un hombre de aspecto extrafio
salio corriendo por detras de un pefiasco y se detuvo, resollando y falto de aliento. EI hombre no iba
armado y solo llevaba una larga y sucia tunica de tela blanca. Con un siseo de rabia, mir6 fijamente
a las carcavas por las que los otros humanos se habian marchado y levantd una mano.

-Dek seratis -dijo-. Dek manit...

Lo que quiera que tuviera intencion de afiadir se quedd sin ser dicho. El martillo de Desliz
Cobel le dio un golpe seco en el craneo y el humano se desplomé en el suelo.

Desliz salto desde lo alto del bancal junto al hombre caido y luego camind alrededor de la
inmovil figura. EI hombre todavia respiraba. Desliz levantdé su martillo otra vez, pero entonces
cambié de opinion. Se colgd el arma, se agachd junto al hombre, lo levant6 sobre sus fuertes
hombros y se puso de pie. Con las extremidades del inconsciente humano arrastrando por detras y
por delante, Desliz se encaminé hacia las vertientes de Thorbardin. Quiz4, penso, a alguien alli le
gustaria hablar con este humano acerca de lo que estaba pasando.

Desde la cornisa amurallada, en el exterior de la Puerta Sur, Willen Mazo de Hierro y
Damon el Anunciado contemplaron la destruccion de la carga de caballeria y supieron que Lodar
Faldon Amarillo habia estado acertado en su suposicion. Habian identificado al segundo ejército
producto de conjuros.

Damon, que escudrifiaba a través de un artilugio de visién a distancia desarrollado por los
vidrieros hylars, -unas lentes de aumento montadas dentro de un tubo de bronce-, vio algo ahora
que no habia visto antes. Lejos, en el Promontorio, donde todavia quedaban dos ejércitos idénticos,
un punto o mota oscura flotaba en el aire por encima de una de las hordas. Girando las bandas
marcadas con filetes del artilugio, ajusté las lentes para obtener un mayor aumento de la imagen. La
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mota crecid y se convirtié en un hombre sentado en un sillén..., un sillon suspendido en la nada,
simplemente flotando por encima de la masa de humanos que habia debajo.

Tendio el "vistalejos™ a su padre, sefialando el punto en la distancia. Willen atisbo a través
de las lentes y después le paso el artilugio a Barek.

-Un hechicero se ha impuesto sobre los otros, -dijo Damon-. Entonces, él es el que esta al
mando. -Se volvio hacia su padre y al capitdn general-. Si tuvieseis cuatro ejércitos y sélo uno de

-Al real, -contesto Willen.

-Comprobemos nuestra teoria, -dijo Barek a Damon-. Ha llegado el momento de sacar los
lanzadiscos.

Damon asintié con la cabeza.

-Estoy de acuerdo, -abundé Willen-. VVeamos si el ejército real esta al mando de un
hechicero real.

A la orden del capitan general, los tambores sonaron y, un poco mas abajo de cada rampa
inclinada, los enanos se pusieron a trabajar con cables y tornos. Lentamente, de detras de cada torre
de guardia principal, aparecié un enorme instrumento de vigas atadas y reforzadas, tan alto como
las propias torres. Moviéndose sobre enormes ruedas de hierro, cada lanzadiscos sali6 a la vista
rodando, y los enanos treparon por sus costados, llevando herramientas. Los tornos de arriba
empezaron a chirriar y, en lo alto de cada torre, un brazo largo y articulado, grueso como el tronco
de un cedro de montafia, empez6 a doblarse hacia atrds mas y mas, crujiendo a medida que los
muelles de cables soportaban la tension de su inercia.

Cuando los dos brazos estuvieron echados hacia atras un cuarto del recorrido alrededor de la
torre de vigas, unos anclajes de piedra se colocaron en las bases de las estructuras. Mas enanos
treparon por los ingenios, llevando discos de hierro con los bordes de acero. Cada uno tenia
noventa centimetros de diametro y veinte de espesor en su parte central, y se afinaba gradualmente
hacia el borde, que era una fina banda de acero templado, con afilados dientes de siete centimetros
y medio de largo. Los discos tenian el aspecto de unas sierras circulares gigantescas.

Con gran cuidado, los enanos operarios colocaron los discos en ranuras curvadas, al
extremo de cada uno de los largos brazos echados hacia atras, y después descendieron a toda prisa
de la estructura, dejando arriba solo a los equipos de lanzamiento.

Barek Piedra mir6 al abarrotado campo de batalla, calculando distancias.

-Kilémetro y cuarto, -anuncié-. Elevacion total.

-¢Estos artefactos tienen ese alcance? -preguntdé Damon a su padre.

-No del todo, -admitio Willen-. S6lo unos mil metros. Pero Barek sabe lo que se hace.

Damon mir6 a través de la distancia y asinti6 con la cabeza.

-Ah, -dijo-. ¢ La piedray el agua?

-Exactamente, -contesto Willen.

-El ejército de la derecha, -indico Barek a los enanos encaramados en las torres-. jEl que
tiene esa mota negra flotando encima!

-iNo podemos acertar a dar en ese puntito! -replicé alguien a voces-. jHerrin, Barek! jPuede
que seamos buenos en esto, pero no hasta ese punto!

-iA la mota, no! -chillé el capitan general-. iMe refiero al ejército! jApuntad al centro,
donde los humanos estdn méas apelotonados!

-Veremos qué podemos hacer, -respondio el operador desde arriba.

Los cables se tensaron y los tornos chirriaron a medida que los brazos trincados de las torres
lanzadiscos eran ajustados para la maxima elevacion, y se colocaban pasadores de seguridad para
tomar punteria.

-jListos! -dijo la voz desde arriba.

-iPues hacedlo! -bramé Barek.

-117 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

Con chasquidos gemelos que semejaron los ecos de un trueno, los lanzadiscos cobraron
vida. Los brazos sueltos gritaron al girar medio arco, chocaron con estruendo contra los pasadores
de seguridad, y las torres de vigas reforzadas al completo se estremecieron y retumbaron. Discos
gemelos salieron disparados, alto en el claro cielo, y después iniciaron una curva descendente en la
distancia.

-iSe estan quedando cortos! -grit6 alguien.

-La piedray el agua, -repiti6 Damon.

En el alcance maximo, los grandes discos descargaron tajos hacia abajo. Alcanzaron el
suelo a dos tercios de la distancia de la posicién del ejército humano, levantando grandes nubes de
polvo, y volvieron a elevarse, rebotes gemelos, como dos cantos planos arrojados sobre la
superficie de un lago.

En un instante, los dos discos llegaron a las primeras filas de la horda humana y las cruzaron
aplastando y machacando, girando y hendiendo, cortando todo cuanto encontraban en su camino.
Hombres y caballos cayeron; y trozos de hombres y caballos. Como aullantes segadoras giratorias,
los discos de borde aserrado hicieron una carniceria en su recorrido de un centenar de metros entre
los mercenarios, cortando cabezas en las primeras filas, sesgando torsos en filas de mas atras,
mutilando piernas y pies ain mas atras... Luego chocaron contra el suelo y volvieron a rebotar,
derribando mas y mas hombres a su paso.

Por encima del ejército, el punto flotante se mecio6 arriba y abajo cuando el hechicero se
puso de pie en su trono, agitando los brazos y pateando de rabia.

-Buenos tiros, -retumbd Barek Piedra-. Y ahora enfoca con ese aparato de lentes en los
muertos. Obsérvalos.

El ejército bullia y se agitaba llevado por el panico, pero, donde la sangre se acumulaba en
charcos alrededor de los cientos de muertos, no ocurrio nada. Los cadaveres yacieron alli,
pisoteados por sus comparieros, y no titilaron ni desaparecieron.

-Ese es, -anunci6 Damon-. Ese es el ejército al que debemos hacer frente. Todos los demas
guerreros no son mas que ilusiones. -Levantd el artilugio de las lentes para observar al hechicero
flotante y gritd-: jGuardias! jLos espejos!

A todo lo largo de las murallas, los guardias dieron la vuelta a sus escudos, colocando la
parte posterior hacia afuera al tiempo que el aire detras de la Puerta Sur chisporroteaba y ardia.

Descargas de energia méagica, dirigidas a las torres lanzadiscos y a los enanos situados en la
cornisa principal, chocaron contra los brillantes espejos y rebotaron. Los rayos de energia salieron
disparados desde los espejos hacia afuera, y cruzaron la abierta llanura para descargarse entre los
mercenarios agrupados alli. Surgié humo, y hombres prendidos como antorchas salieron corriendo
en todas direcciones, calcindndose y desplomandose mientras corrian. El restante ejército
duplicado, al este del grupo principal, centelled y desaparecio.

-Este es un truco que aprendi de mi hechicero favorito, -le explicé Damon a su padre.

Alas De Hechicero

Habian pasado dias desde que a Quist Pluma Roja lo habian dejado atrapado en el lugar
cerrado e inaccesible que los enanos llamaban Valle de los Thanes, y ya empezaba a preguntarse si
sus carceleros se habrian olvidado que estaba alli. Los paquetes y barriletes de suministros que le
dejaban junto a una puerta cerrada a cal y canto eran la Unica indicacién de que habia alguien que
estaba enterado de su existencia. Llevaba solo desde la noche en que habia presenciado como un
fornido e iracundo enano utilizaba la magia del propio brujo para transformarlo en caballo.
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Con el paso de los dias, el alto y hosco cobar habia recorrido el pequefio valle, buscando
una salida. Tras haber renunciado a ello -un enano podria trepar semejantes paredes, pero ningun
humano lo haria jamas-, se limitd a explorar para pasar el tiempo. Encontré un sitio donde unas
tumbas cuidadas y limpias sefialaban el cementerio de los enanos y deambulé por alli, con
curiosidad. Cada una de las cortas tumbas, cuidadosamente cubiertas, estaba colocada en perfecta
simetria con las demas y sefialada con un trozo de piedra cortado, con runas inscritas que Quist no
supo leer. A pesar de su clera con los enanos por haberlo engafiado y encerrado en este sitio, no
deseo profanar las tumbas que encontré alli. Un acto asi podria ocurrirsele a un Saqueador o algun
otro salvaje por el estilo, pero no al orgulloso cobar. Aunque las runas no le decian quién estaba
enterrado alli, seguian siendo el indicador de que era el lugar de descanso de alguien que habia sido
amado, alguien que habia importado a aquellos que lo habian enterrado.

Curiosamente, le sorprendié descubrir que era lo mismo que hacian los cobars: poner
inscripciones en las tumbas de los seres queridos. Su propio pueblo respetaba a sus muertos, y
también, al parecer, lo hacian los enanos. En ese aspecto por lo menos, penso, los enanos eran
mucho méas humanos que muchos humanos que conocia, tales como los de los desiertos del norte y
los que regian Xak Tsaroth; especialmente los que regian Xak Tsaroth.

¢Qué haria el Sefior Supremo a su familia cuando fracasara en su mision y no regresara? El
cobar no lo sabia, pero le dolia pensar en ello. Fuera cual fuera la suerte que corrieran, dedicaria su
vida a pagar con la misma moneda.

A veces cabalgaba en el caballo rojo al que habia dado en llamar, muy acertadamente,
Encantador, ya que hasta hacia poco habia sido un mago humano; otras veces deambulaba a pie por
el solitario y pequefio valle y esperaba que alguien viniera 0 que algo pasara. Y ahora habia
ocurrido. Con las primeras luces del dia, se habia despertado para ver un pequefio estandarte
amarillo ondeando en un palo, cerca de la pared donde le habian dejado sus primeras provisiones.
El estandarte marcaba un monton reciente de suministros, y en lo alto del mont6n se encontraban
todas sus armas: engrasadas, pulidas e intactas.

Se pregunt6 qué significaba aquello. ¢ Tenian los enanos intencién de liberarlo pronto? ;Le
habian dado un modo de salir en libertad que él era incapaz de ver? ;O -la idea se le paso por la
mente-, estaba ocurriendo algo mas alla del valle que podria ponerlo en peligro? ;Le estaban dando
la oportunidad de defenderse?

La idea no era descabellada. En el tiempo que habia pasado con Damon, Quist habia
advertido una extrafa especie de honor en el corpulento enano.

¢Tendrian honor los enanos? Le estuvo dando vueltas a la pregunta. Los enanos no eran
humanos, pero en muchos otros aspectos eran como humanos. ¢Acaso unas gentes que podian
pensar y razonar tan bien como los humanos, -y que honraban a sus muertos-, serian capaces de
comprender la hidalguia?

Fuera cual fuera la razén, Quist habia recuperado sus armas y durante todo el dia estuvo
patrullando el pequefio valle, a menudo alzando la vista hacia los remates de las encumbradas
paredes. El dia parecia distinto de los anteriores. Los tambores, -los tambores enanos que nunca
parecian estar callados en esta tierra-, estaban extraordinariamente activos. Era obvio que algo
importante estaba pasando. Y una vez, en la distancia, traido por un soplo de brisa errante, a Quist
le parecié oir el sonido de trompetas humanas. Dos veces al menos durante el dia, el aire por
encima del valle titild y chisporroted con el toque de la magia liberada. Y, mas y mas conforme
transcurria el dia, reparo en que Encantador lo seguia de cerca; siempre parecia encontrarse pegado
a su espalda, y a menudo levantaba la hermosa cabeza equina para mirar a lo alto del borde del
valle y al cielo abierto, alla arriba.

El caballo parecia notar cosas que Quist no percibia. El animal estaba inquieto y nervioso.
Una vez, cuando se pegd demasiado a él, el cobar lo apart6 de un empelldn.

-iDéjate de tonterias! -grufio-. jNo sabes nada! jSélo eres un caballo!
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El animal volvi6 la cabeza para mirarlo con sus enormes y pensativos 0jos, y después
sacudio la testa vigorosamente y relinchd. Casi parecia que intentara hablar, y Quist le sonrio
mientras le acariciaba el cuello.

-No puedes pronunciar un conjuro, ¢eh? -dijo-. Eso es probablemente lo Unico que te impide
volver a transformarte de nuevo en hechicero; y, si hicieses eso, tendria que matarte porque si no lo
hiciera entonces tl seguramente intentarias matarme a mi.

Una vez mas, el caballo lo mir6 fija y pensativamente. Luego se volvié y pase6 lentamente
por los alrededores, como si se hubiera olvidado de él. Pero durante el transcurso de una hora, pudo
ver al animal pateando el suelo, subiendo y bajando la cabeza, y a menudo escuché el peculiar
ruido semejante a un suave relincho, como si estuviera tratando de hablar.

Casi habia anochecido y Quist estaba preparando una pequefia lumbre, cuando Encantador
regresd. En la mortecina luz, el caballo se plant6 a su lado, agaché la cabeza y lo empujé con el
hocico. El cobar levanté la vista.

-¢Qué quieres ahora? jEstoy ocupado!

Se dedico de nuevo a la hoguera, soplando la lefia fina hasta hacerla prenderse, y el caballo
volvié a darle con el hocico, casi tirdndolo sobre el fuego.

El cobar se puso de pie, cefiudo, y empezd a regafiar al animal, pero se call6. De algin
modo, en la cercana oscuridad, le parecia diferente de como era antes. Se apartd un paso, justo en el
momento en que el fuego prendié con fuerza y le proporcioné luz para ver. Quist dio un respingo,
pego un brinco hacia atrés, y aferré con fuerza la empufiadura de su espada. jEl caballo tenia alas!
De algin modo, se las habia ingeniado para que le crecieran un par de alas anchas de plumas rojas
que desplegd gracilmente mientras él lo contemplaba y que después volvié a doblar sobre los
flancos.

-Sigues siendo un hechicero, -barbotd Quist-. jLograste realizar un conjuro!

El caballo subid y bajo la cabeza, sus grandes ojos estudiandolo.

-Has hecho que te crezcan alas, ¢pero no pudiste convertirte otra vez en un humano?

El caballo sacudi6 la cabeza con aire entristecido.

-¢Vas a intentar matarme? -El cobar desenvaind a medias su espada al tiempo que se
agazapaba.

El caballo sacudio la cabeza con determinacion y pated el suelo.

-Entonces ¢qué es lo que quieres? -quiso saber Quist.

El caballo se volvio a medias y avanzé lentamente hacia él, agachando el ala casi hasta el
suelo. Cuando estuvo a so6lo un paso de distancia, hizo una graciosa reverencia, extendiendo una
pata delantera y doblando la otra, de manera que le ofrecia el lomo. EI movimiento era inequivoco
para cualquier jinete.

-Quieres que te monte, -musitd Quist.

El caballo asintio.

El cobar vacilé un instante; luego se dio impulso y subi6 de un salto a lomos del animal, las
piernas apretadas en torno a la cincha bajo las alas. Desenvaino la espada, levantdndola sobre la
ondeante crin que tenia delante.

-De acuerdo, -dijo-. Pero no vamos a hacernos dafio el uno al otro, ¢verdad?

El caballo gird la cabeza y lo miré como si lo hubiera insultado; luego se agacho, salto y
extendio las enormes alas al tiempo que las batia. El suelo quedd abajo y volaron en una rapida
espiral ascendente hacia el borde del valle, alla arriba.

La imponente mole del pico Buscador de Nubes se alzd ante su vista; después, el
Promontorio, detras, y Quist lanzo un silbido. Ahi fuera, en los grandes prados, habia centenares de
hogueras; todo un ejército acampado bajo las estrellas. Y a lo largo de toda la cara sur del pico, -y
en las estribaciones inferiores-, se veian antorchas y lamparas.

El caballo ascendié mas, volando en circulo mientras Quist caia en la cuenta de lo que
estaba viendo. Los enanos estaban bajo asedio. Un ejército estaba a sus puertas, y habia habido
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lucha. Encantador vir6 las alas, planed sobre la cara sur de la montafia, y descendié a cincuenta
metros del gran portal que alli habia antes de remontarse de nuevo. Quist vio un portdn inmenso,
guardado por cientos de enanos equipados con armaduras completas. Algunos de ellos sefialaron
hacia arriba y gritaron, pero Encantador viré a la derecha y se dirigioé sobrevolando las quebradas
hacia el Promontorio. Las hogueras de campamento de un ejército se extendian adelante y abajo, y
Quist estrechd los ojos; luego sised con asco cuando divisé algunas de las figuras que habia
alrededor de los fuegos.

-iSaqueadores! -rezongo-. jLos Saqueadores y los forajidos del Rik! jMercenarios!

Cerca del centro de gran campamento, Encantador plegd las alas y descendié hacia un fuego
separado de todos los demas. A su alrededor, habia muchas figuras, unas sentadas y otras de pie.
Una, con sombrero negro, estaba hablando, gesticulando y haciendo ademanes enfurecidos
mientras el resto escuchaba. Quist repard en que ninguno de ellos llevaba armas. ¢Hechiceros?, se
pregunto.

Todavia a una altura considerable, el caballo volador gir6 y se alejé con rapidez, de vuelta a
donde habian venido. Antes de que Quist cayera en la cuenta, estaban de nuevo sobrevolando el
Valle de los Thanes y descendian.

-iNo! -grité-. jAcabamos de salir de ahi! jNo vuelvas!

Pero el caballo sigui6 descendiendo, y los muros del valle se cerraron en torno a ellos. En el
fondo, Encantador aterriz6 suavemente y Quist se bajé de un salto, blandiendo la espada.

-¢Por qué has vuelto a traerme aqui?

Por toda respuesta, el caballo pleg6 las alas y echd a andar hacia la pequefia lumbre que el
cobar habia dejado encendida. Cuando lleg6 ante el fuego, se volvio, mir6 al hombre y luego
extendid un casco grande y delicado, sefialando. Junto al fuego estaba el escudo de Quist, su
cinturon de dagas, el arco y la aljaba; exactamente donde los habia dejado.

-Oh, -dijo el cobar-. Bueno, gracias por acordarte de mis cosas.

El dia habia ido bien para los holgars, si se tenia todo en cuenta. Se habia derramado sangre,
pero en su mayor parte habia sido sangre humana. Sin contar los falsos "ejércitos" a los que los
enanos habian considerado testarudamente solo unos espejismos, -una vez que los hubieron
identificado-, cientos de mercenarios habian caido bajo los discos de los lanzadiscos, y no pocos en
un ataque daergar lanzado tras caer la noche. Segun las estimaciones de todos los comandantes, las
bajas enanas durante todo el dia eran alrededor de cincuenta.

Y, a ultima hora, a Willen Mazo de Hierro le llego la informacion de que la Puerta Norte
estaba terminada, con su inmenso obturador instalado y funcionando. El que ya hubiera quedado
instalado el gigantesco cierre en su sitio dejaria libres a varios miles mas de guardias y trabajadores
para hacer frente al ataque de la Puerta Sur. Ahora mismo, la mayoria de la poblacién de
Talanquera, detrds de la Puerta Norte, se dirigia en oleada hacia el sur, a través del reino
subterraneo, preparandose para el combate en el camino.

Algo inquietante molestaba a Willen. Al mismo tiempo que la noticia de la terminacion de
la Puerta Norte, llegd Cale Ojo Verde.

-Hemos traido a la gente del campo aqui para que estén seguros -dijo el neidar-. Pero no se
quedaran. No pertenecemos a este lugar, Willen, bajo el peso de la piedra, del mismo modo que
tampoco tu ni los otros holgars pertenecéis a los espacios abiertos.

Willen mir6 fijamente a su cufiado, pensativo. En otros tiempos los dos habian sido calnars,
y los dos habian sido hylars durante la emigracion a través de Ansalon. Pero, incluso entonces, Cale
Ojo Verde habia sido distinto. Una persona de las cumbres y el cielo abierto, jamas se habia sentido
coémodo en las moradas subterraneas de los holgars, y con el paso de los afios muchos otros mas, de
distintas tribus, se le habian unido. Se habian convertido en un pueblo diferente, el neidar. Del
mismo modo que los clanes holgars, -el hylar, el daewar, el theiwar, el daergar y muchos kiars-,
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eran gente de la piedra, los neidars eran gente del sol. Mientras que los holgars eran gente del
martillo, los neidars eran gente del hacha.

-Algunos de nosotros, los que tienen familias, permaneceran aqui -explic Cale-. Pero el
resto se marcha. Hemos hecho todo lo que podiamos dentro de Thorbardin. A partir de ahora, solo
seriamos un estorbo.

Willen asintio en silencio y le tendié la mano.

-Entonces toma los caballos, Cale, -dijo-. TOmalos y haz buen uso de ellos.

Algun tiempo después, Willen oyo que los neidars habian abandonado Thorbardin y que la
Puerta Norte se habia cerrado a sus espaldas.

Continuaba el problema del ataque méagico, pues cabia la posibilidad de que los hechiceros
burlaran de algin modo el portén sellado de las entradas; pero vigilantes equipados con vistalejos,
los tubos de lentes, habian estado observando todo el dia, cerca de la grieta, contando magos. Era
una suposicién bien fundada que el asalto a Thorbardin del grueso del ejército estaba concentrado
en la Puerta Sur. Asi que sélo una reducida compafiia de guardias y operadores permanecieron en la
Puerta Norte.

En conjunto, habia sido un dia con éxito en la defensa de Thorbardin. Pero sélo era el
primer dia, y todavia habia un ejército ahi fuera, en el Promontorio; un ejército que al menos
contaba con seis mil mercenarios humanos organizados y mas de un centenar de magos.

-Hemos vencido un dia, -le dijo Willen a Barek Piedra-. Pero no hemos ganado la guerra.
Hoy hemos jugado con ilusiones y hemos probado algunas de nuestras defensas. Mafiana la cosa se
pondra seria.

En el inclinado terrapléen defensivo, debajo de la cornisa principal, surgieron gritos y
revuelo. Los guardias levantaron las linternas, y los que estaban en la cornisa vieron un grupo que
forcejeaba mientras se dirigia hacia ellos; eran una docena o mas de fornidos theiwars que
arrastraban a un humano vestido con tdnica blanca que llevaban en medio, empujandolo y dandole
empellones. EI hombre mascullaba cosas, y de vez en cuando algunos enanos flotaban varios
palmos en el aire y luego volvian a descender, iracundos, y maldiciendo en el mas puro estilo
theiwar. Por un instante, parecié que dos o tres theiwars relucian con una extrafia luz. Luego, a otro
le crecieron alas de murciélago y le salieron colmillos que le crecieron curvados sobre la barba.

-iBasta ya! -bramo un theiwar al tiempo que soltaba una patada bien dirigida a la espinilla
del hombre. EI humano solté un aullido de dolor, mascullé algo, y la cabeza del que le habia dado
la patada se volvio, momentaneamente, la de un conejo. Otro theiwar alargé la mano, cogio al
hombre por la barba, y lo hizo agacharse para cruzarle el rostro con un fuerte bofeton.

-Ya lo has oido, -dijo el enano-. jBasta de tonterias!

El hombre lanzé una mirada furibunda a los enanos que lo rodeaban, mascullé algo més, y
dio la impresion de que desaparecia. Sus captores se aferraron tozudamente al aire vacio y
continuaron sus forcejeos mientras caminaban.

-No pasa nada, -dijo uno-. No se ha marchado. Sélo se ha hecho invisible. Ya ha hecho lo
mismo varias veces.

Damon el Anunciado bajo presuroso el terraplén para detenerlos antes de que llegaran a la
puerta.

-¢Donde cogisteis a este? -pregunto.

-Desliz lo atrapd en las quebradas, -respondié uno de ellos mientras sefialaba a un joven
theiwar de largos brazos que sujetaba con firme determinacion alguna parte invisible del invisible
prisionero.

-Todavia estd aqui -le asegurdé Desliz Codel al corpulento hylar-. Te lo demostrare. -Alzd
una mano, tanteando el aire vacio, y luego, con dos dedos, oblig6 a que dos parpados invisibles se
abrieran. Entre sus dedos aparecio un ojo de expresion furibunda-. Me parece que los brujos son
incapaces de hacer invisibles sus ojos —explico el joven theiwar-. Si los tienen abiertos, siempre se
los puede ver.
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-Interesante. -Damon repar6 en que, al estrechar los ojos y forzar un poco la vista, podia
atisbar vagamente la silueta del hechicero. La invisibilidad era, después de todo, sélo magia, y
Damon habia aprendido que cuanto mas obstinadamente se negaba a aceptar la magia, ésta perdia
mayor efectividad.

-¢;Quién eres? -le preguntd al furioso ojo que asomaba entre los dedos de Desliz.

-No es de tu incumbencia, -grufié una voz iracunda-. Delatas sepit mikti...

-iChapak! -finaliz6 Damon el encantamiento mientras sefialaba con su firme indice el ojo
del mago.

El invisible hechicero chillo, se sacudid y se hizo visible bruscamente, de pie en medio de
un enjambre de abejas.

-iSujetadlo! -orden6 Damon-. Haced caso omiso de las abejas; jno son reales!

Los theiwars mantuvieron sujeto al forcejeante hombre, que no dejaba de aullar.

-iVaya! -exclamo Desliz-. ¢Hiciste tu eso, Damon?

-No, lo hizo él. Pero su intencion era que me pasara a mi.

-iKa... kapach! -tartamude6 el hechicero mientras agitaba brazos y piernas contra el
enjambre de abejas que lo rodeaba. Las abejas siguieron zumbando, picandolo sin piedad-. ;S...
s0... socorro! -grit6-. jPor f... favor..., ayu... ayadame!

-¢,COmo? -preguntdé Damon con indiferencia.

-D... di "jKa... k... kapach!"

-¢Y te portaras bien?

-iS...sil'jL... lojuro! jAy!

-Kapach -dijo Damon. Al instante, las abejas desaparecieron, si bien unos verdugones rojos
empezaban a hincharse por todo el cuerpo del hombre.

-Deberias haber elegido otro oficio, -comentd Damon-. No eres muy bueno con la magia. -
Sefial6 hacia el oscuro Promontorio, con sus miles de hogueras distantes-. ;Quién esta al mando
alli?

-K... Kisti... Kistilan, -respondié el hechicero. Su tartamudeo se estaba haciendo maés
acusado.

-¢Es el que iba en el sillon flotante?

-E...ésee...eraél, s...si.

-¢Qué es lo que quiere?

-Q... quiere este s... sitio, -dijo el infeliz brujo. Su rostro se estaba hinchando de un modo
grotesco a causa de las picaduras de las abejas-. Los d... demas s... sélo que... queremos la P...
piedra d... de los T... tres. Kis... Kistilan g... quiere Tho... Thorbardin.

-Nunca tendréis ni lo uno ni lo otro, -le asegur6 Damon.

-iNo p... podéis opon... oponeros a la m... magia! -barbot6 el hombre-. S... sois unos ne...
necios si p... pensais que p... podéis ha... hacerlo.

-¢Lo somos? -El hylar sefialo al hombre otra vez-. Delatas sepit mikii...

-iN... n... no! -chill6 el hechicero.

Damon le sonrié con malicia y después bajo la mano.

-¢C... cdmo..., como has a... apre... aprendido eso? -tartamuded el hombre, que tiritaba de
manera incontrolable.

-Lo aprendi de ti hace un momento. Tengo una memoria excelente.

Con la llegada de la oscuridad, la mayoria de las tropas de la linea exterior se habian
retirado al perimetro més cercano para descansar y cenar. Los humanos, tan ciegos en la oscuridad
como cualquier daewar o hylar, no era probable que se movieran hasta la mafiana siguiente. Pero
aqui los comandantes enanos no habian contado con los hechiceros. Una hora antes de la salida del
sol, las trompetas sonaron en las cercanas laderas, y las fuerzas de ataque de mercenarios humanos
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cargaron contra los campamentos enanos exteriores, siguiendo parches de una extrafia luz que
alumbraba el suelo delante de ellos del mismo modo que la luz de la luna los alumbraria a través de
claros en las nubes en una noche tormentosa.

Sélo la intensa disciplina salvo a la Maza Dorada, -la que estaba adelantada en el sendero
principal de la vertiente-, de ser aniquilada. Varios centenares de guerreros Saqueadores, guiados
por las habilidades de los magos, salieron de la oscuridad y cayeron sobre la brigada daewar en
medio de aullidos de triunfo y el estruendo metélico de las armas.

Si los daewars sorprendidos asi hubiesen pertenecido a cualquier otra unidad, habrian sido
masacrados. Pero al primer indicio de ataque, incluso antes de que Lodar Faldon Amarillo hubiera
impartido 6rdenes, los soldados daewars se habian incorporado y adoptaron una formacién en
circulo de manera que crearon un doble anillo de acero de escudos y espadas. Algunos de los
Saqueadores salvaron el primer anillo al caer enanos bajo dardos de mano y espadas largas, pero
ninguno logroé pasar el segundo anillo. Durante largos minutos, la lucha fue feroz, acero chocando
contra acero, los gritos de guerra de los mercenarios en un salvaje contrapunto al canto de los
enanos combatientes mientras sus espadas arremetian por detras de sus escudos y retrocedian
goteando sangre.

El anillo exterior se rompid una vez, y después una segunda, e incluso una tercera; pero, en
cada ocasion, los enanos del circulo interior se adelantaron para cubrir las brechas. Dentro del
circulo, las hondas enanas zumbaban a medida que los honderos lanzaban una andanada tras otra de
bolas de hierro contra la arremetida de humanos. Y, en el centro de sus tropas, Lodar Faldon
Amarillo estaba encaramado sobre un barril de agua, desviando flechas y dardos con su escudo,
yelmo y brazales al tiempo que escudrifiaba la linea de combate iluminada por el fulgor magico.
Vio un intenso empuje de los humanos forméandose justo mas alla del lado sur del anillo.

-jCuadrante inferior del sendero, romped formacién y cargad! -grito.

En el mismo momento en que, en aquel punto, los humanos corrian hacia el circulo de
enanos, el circulo se combd hacia afuera, en su direccion, los escudos alineados se apartaron
repentinamente y una avalancha de enanos salio a la carga con los escudos en alto, directamente
contra el frente de ataque. Las dos cargas se encontraron y penetraron una en otra, pero despues los
humanos retrocedieron. Los proyectiles de las hondas los acribillaron por detras mientras corrian.

En los quebrados barrancos al sur del sendero de la vertiente principal, el ataque sorpresa
humano no tuvo éxito. Estos eran antiguos campos de operaciones de los salvajes theiwars, y los
theiwars que tenian a su cargo este sector ahora estaban muy familiarizados con ellos. Aqui fue
donde alrededor de un centenar de invasores descubrieron lo que sus antepasados habian
descubierto en otros tiempos: la especialidad de los theiwars era la emboscada.

Los humanos, aproximadamente un centenar de mercenarios y dos o tres hechiceros,
entraron a la carga en las quebradas, dirigiéndose hacia las pacificas lumbres de cocinar que habia
justo al frente. Para cuando vieron que nadie cuidaba de las hogueras, ya era demasiado tarde para
dar media vuelta. Delgadas cuchillas y martillos de oscuro hierro theiwars se tifieron de rojo esa
noche, y muy pocos atacantes escaparon.

Los luchadores nocturnos daergars, en su camino de regreso tras hostigar a los
campamentos humanos, no fueron tan afortunados como los theiwars. Un fogonazo de extrafia luz
los sorprendié a casi todos con sus mascaras quitadas y los cegd en el momento en que dos
escuadrones de invasores se les echaban encima, tajando y cortando. Los daergars participantes en
la escaramuza nocturna dejaron casi cuarenta muertos en aquel campo, casi la mitad de su
compafiia.

Fue una infanteria mixta la que impidid que las hordas humanas llegaran casi a los
terraplenes. Bajo el mando directo de Barek Piedra, cuatro compafiias de guardias de Thorbardin
formaron filas debajo de las calzadas inclinadas, y los humanos que llegaron alli, tras pasar entre
otras unidades enanas, no fueron contrincantes para ellos. La lucha apenas duré unos minutos, y
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después los invasores dieron media vuelta y desaparecieron en una oscuridad que sobrevino de
repente.

Los ataques sorpresa no habian llegado a Thorbardin, pero sumados a los combates del dia
anterior, se habian cobrado su precio. De mil doscientos enanos que formaban la defensa exterior la
mafiana anterior, no quedaban méas de mil. Willen Mazo de Hierro escuch6 los informes e hizo
retirarse a las unidades de la guardia hacia las vertientes principales, desde el terraplén occidental
hasta el oriental, y alli fue donde, vapuleados y ensangrentados, los defensores esperaron la llegada
de la luz del nuevo dia.

El Dia Del Destino

Los primeros albores del dia, asomando sobre las llanuras del Ergoth meridional, pusieron
de manifiesto un lagubre panorama debajo de la Puerta Sur de Thorbardin. Centenares de lumbres
matinales tejian capas de humo por encima de las estribaciones inferiores del pico Buscador de
Nubes, donde millares de guerreros humanos se amontonaban, preparandose para un asalto de
maxima fuerza a la fortaleza enana. Las hordas humanas, que ya no estaban concentradas en el
distante Promontorio, habian avanzado durante la noche, ganando terreno en escaramuza tras
escaramuza, hasta que los prados abiertos quedaron tras ellos y justo al frente tuvieron las
imponentes laderas de la montafia con su fortaleza.

Con las primeras luces, los invasores humanos prepararon su ataque mientras que, apenas a
cuatrocientos metros mas adelante y trescientos metros mas arriba, centenares de enanos salian en
tropel por el portal de la Puerta Sur para bajar como una riada por los inclinados terraplenes a fin de
reforzar las posiciones defensivas en la cara de la montafia, desesperadamente cerca de su ultima
barricada: la Puerta Sur.

Willen Mazo de Hierro y el consejo de thanes habian decidido que Thorbardin debia
defenderse desde fuera durante tanto tiempo como fuera posible.

-S6lo si conservamos las posiciones de las laderas, -sefial6 Willen a los jefes reunidos-,
podemos evitar un estado de sitio. Si no nos queda méas remedio, nos retiraremos dentro y
cerraremos la puerta. Pero, cuando eso se haya hecho, ya no podremos combatir. Estaremos
atrapados dentro de nuestra fortaleza, y el reino de fuera quedara desprotegido. Que Reorx no lo
quiera, pero, si tenemos que encerrarnos en Thorbardin, Kal-Thax se habra perdido.

Los dirigentes de los clanes estuvieron de acuerdo en que un asedio seria el final del reino
enano en las montafias Kharolis. La mayor fuerza de Thorbardin, -su impenetrabilidad-, era al
mismo tiempo su mayor debilidad como fortaleza protectora del reino que tenia alrededor. S6lo
habia dos entradas: la Puerta Sur y la Puerta Norte. Si ambas puertas se cerraban y nadie podia
entrar, entonces tampoco nadie podia salir.

Una vez que Thorbardin se cerrara, los humanos podrian montar el asedio a las dos puertas
de manera indefinida y entre tanto podrian saquear, robar y ocupar todo el territorio para cuya
proteccion Thorbardin habia sido creada. Y las fuerzas enanas, dentro de la plaza fuerte
subterranea, no podrian hacer nada al respecto. Sin la presencia de Thorbardin y sus fuerzas de
combate, las tierras de los einars y las poblaciones en progresivo crecimiento de los neidars se
perderian. La propia Thorbardin sobreviviria, -durante un tiempo-, pero Kal-Thax, no. En
consecuencia, se decidié que, aungue la Puerta Norte estaba cerrada, la Puerta Sur permaneceria
abierta a toda costa mientras hubiera enanos suficientes para defenderla. Cerrar el gran portal seria
la retirada final y el dltimo recurso.

Al llamar a todas las reservas, las fuerzas exteriores de Thorbardin casi igualaban a las que
se amontonaban en la ladera. Pero las voces de los tambores anunciaron que mas humanos estaban
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cruzando Ergoth ahora, atraidos por la noticia de la guerra y las ansias de saqueo. Mediante los
mercaderes de las fronteras, los caballeros de Ergoth habian dado la alerta. Algo estaba ocurriendo
dentro de la ciudad humana de Xak Tsaroth. Los secuaces de los grandes sefiores se habian retirado
tras las murallas, la ciudad habia sido cerrada y no se tenian noticias de ella. Ahora so6lo los
desperdigados puestos adelantados de los caballeros humanos se encontraban entre las hordas
errantes y la calzada del oeste, y los caballeros tenian entre manos trabajo mas que suficiente para
defender sus propias tierras.

Efectivamente, la advertencia era que los enanos sélo contaban consigo mismos y que los
dioses los protegieran.

Fue un serio y determinado Damon el Anunciado el que cruzé el ultimo portal en esta
mafiana. Vestia armadura de batalla completa debajo de una tdnica gris, y en el doblez del brazo
llevaba el yelmo de penacho rojo que habia pertenecido a Mazo Puntal de Martillo. Portaba espada
y martillo, y el escudo que colgaba detras de su hombro lucia el blasén del martillo y el pufio de la
Guardia Independiente. Tras él aparecieron doscientos jovenes enanos, con expresiones severas
similares y armas y equipamientos similares.

Cable Sendagris, Primero de los Diez, reconocio al hijo del jefe, hizo una leve reverencia en
respeto al orgulloso simbolo que llevaba y después se apartd a un lado. Detras de él, Willen Mazo
de Hierro se volvid y sus ojos se estrecharon al ver a su hijo.

-¢Qué significa esto? -grufio-. Damon, ;quién te ha nombrado capitan de la Guardia
Independiente?

-Ellos, -contestd, respondiendo al gesto cefiudo de su padre con otro igualmente firme y
decidido-. Los supervivientes de la fuerza de Mazo Puntal de Martillo. Vinieron ante mi después de
caer la noche y me pidieron mi promesa de compromiso. Se la di. Mazo era mi amigo.

-Comprendo, -dijo el jefe de jefes-. Bien, como lider de la Guardia Independiente, es tu
derecho elegir tu cometido. ¢Has hecho esa eleccion?

-Los hechiceros, -repuso Damon sin vacilar-. Los he visto, los he tratado, y he ensefiado a la
Guardia Independiente lo que sé. Solicito permiso para concentrar mis fuerzas en los practicantes
de brujeria que hay entre nuestros enemigos.

-¢El hechicero Kistilan? -pregunté Barek Piedra.

-Es mi blanco principal, -dijo Damon.

-Los hechiceros se escudan tras sus hordas, -advirtio Willen, cefiudo-. ¢ Como podras llegar
a ellos?

-Déjame intentarlo, -inst6 su hijo-. Nadie estd mejor equipado para combatirlos. He probado
su repugnante magia. Incluso he aprendido un poco de ella.

Willen suspird. No tenia argumentos contra tal planteamiento. Su hijo tenia razon.

-Pero contaba con tenerte aqui -dijo-. Si los hechiceros nos sobrepasan..., si cualquiera de
ellos cruza la puerta...

-Confia en Gema Manguito Azul, -aconsej0 Damon-. Ese astuto daewar tiene un plan si
ocurre algo asi.

-Conozco su plan. -Willen se estremecio-. Espero que no tengamos que ponerlo en préctica.
-Contempld a su corpulento hijo; luego se encogié de hombros y le palmed el hombro protegido
con la placa metalica-. Los miembros de la Guardia Independiente estaban en su derecho de
elegirte, Damon. Y ti estas en tu derecho de asignarte tu propia mision. Muy bien, ésas son tus
ordenes. Sdlo...

-S6lo ¢qué? -pregunté Damon cuando su padre se dio media vuelta sin acabar la frase.

-Nada, -grufié Willen, sin volver la vista atrds-. Nada mas de lo que le pediria a cualquier
guerrero de Thorbardin: ten cuidado..., Damon el Anunciado.

Su hijo hizo el saludo del pufio cerrado, distintivo de los hylars, se dio media vuelta y se
puso el yelmo de Mazo Puntal de Martillo. Sin mas ceremonias, Damon se puso en marcha,
descendiendo por el terraplén oriental en direccion a las antiguas sendas theiwars. Serios y
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decididos, sus voluntarios, -pues tal era la naturaleza de la Guardia Independiente, el de la
voluntariedad de todos sus miembros-, marcharon tras él. Como si fueran un solo enano, en sus
mentes estaba el recuerdo de Mazo Puntal de Martillo y la horrible bestia que lo habia matado, una
cosa que habia llegado a Kal-Thax por la maquinacion y la confabulacion de unos hechiceros.

Asistidos por la magia, ingenieros humanos habian estado trabajando en los bosques que
flanqueaban el Promontorio oriental, y ahora unas maquinas de asedio rodaron a través de los
prados: catapultas, arietes y arcones de municiones que se desplazaban sobre ruedas y deslizadores
a la sombra de altas y escudadas torres, en cuyo interior podian entrar y protegerse una docena de
filas de arqueros y lanzadores de dardos.

La primera de estas torres que se puso a alcance de tiro acabd hecha astillas por los discos
de los grandes lanzadiscos desde los terraplenes enanos, pero en contrapartida cay6 una lluvia de
piedras de catapultas sobre los lanzadiscos que destrozo el entramado de uno de ellos, de manera
que crujid, se inclind y cayé en medio de un gran estruendo desde el alto terraplén, para hacerse
afiicos contra la rocosa ladera de mas abajo. El segundo lanzadiscos fue retirado para hacerle
reparaciones, y los honderos enanos que flanqueaban las torres de guardia principales concentraron
sus tiros en los humanos que estaban cerca de las maquinas de asalto, haciendo retroceder a los
equipos y a los soldados de infanteria.

Una de las catapultas fue abandonada a trescientos metros del terraplén occidental, vy,
cuando los soldados de a pie humanos de las filas mas préximas corrieron hacia ella para
recuperarla, les salio al paso una compafiia de guardias enanos recién llegados de la ciudadela de
Porticada. Sigui6 una lucha feroz, mano a mano, moviéndose de un lado para otro en la amplia y
pavimentada area de transacciones. Guerreros humanos y enanos se encontraron y se mezclaron; las
espadas acuchillaban, los martillos centelleaban, los escudos resonaban con el mortifero canto de la
batalla.

Mano a mano, con la ventaja de su mayor estatura, las salvajes gentes de las llanuras se
abalanzaron contra las gentes de la montafia, méas bajas y fornidas, y se encontraron con una severa
y decidida resistencia. Los escudos en alto y blandiendo las armas, los enanos se introdujeron en las
filas humanas como cufias de pequefios demonios, y muchos humanos descubrieron la verdad de
las leyendas acerca de que, centimetro por centimetro, un enano era mas pesado y mas fuerte que
un humano, y que el acero enano era el mejor del mundo.

En lo mas refiido de la trifulca, trabajadores theiwars se abrieron paso hacia la abandonada
catapulta, defendiéndola con almadenas manejadas por macizos brazos, y la giraron en direccion
contraria.

Al ver lo que los theiwars estaban haciendo, los guardias respondieron, y la configuracion
del conflicto cambié de manera gradual, pasando de ser una pelotera al azar a un empuje
organizado de los humanos en una direccion especifica. La guardia se desplegé en linea,
arremetieron a lo largo de dos frentes del asalto humano, y, golpe por golpe, hicieron retroceder a la
gente alta hasta apelotonarlos contra sus propios compaferos. Blandiendo armas y palancas
ferozmente, la docena de theiwars, -eran veinte a su llegada a la catapulta-, bajaron los contrapesos
de elevacion y anclaron los deslizadores; luego gritaron al unisono: "jAhora!"

Mientras los guardias retrocedian a todo correr, la catapulta fue disparada, sin apuntar,
directamente contra la amontonada defensa humana. EI misil, una piedra de treinta kilos, abrié un
paso de muerte de un metro de ancho a través de la multitud, y los guardias regresaron de nuevo al
frente de batalla, y renovaron su ataque echandose sobre los supervivientes.

Los humanos se dieron media vuelta para huir, y la retirada se convirtié en una derrota y
fuga desorganizada hasta que los enanos que perseguian a los que huian fueron rodeados por los
flancos por otras unidades del ejército humano y atacados por ambos lados.
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La Maza Dorada de Lodar Faldon Amarillo, -una mortifera y sélida linea de brillantes
escudos, relucientes armaduras y centelleantes espadas que desperdigaba a los humanos a su paso-,
carg6 contra lo mas refiido de este nuevo combate.

Como si el conflicto que se iba ampliando en el llano de transacciones del oeste fuera una
sefial, el ejército humano se lanz6 a un ataque total a todo lo largo del frente defensivo enano.
Durante largos minutos, las lineas enanas aguantaron, contestando cada arremetida con buen acero
enano. Pero por cada humano que caia una docena mas surgia como un enjambre para ocupar su
lugar, y los enanos empezaron a retroceder, paso a paso, agazapados y escudandose, descargando
estocadas y golpes a la par que se abrian paso hacia atrds remontando los angostos caminos hacia
los propios terraplenes.

Un grupo numeroso de barbaros, separdndose del resto, lanzé un ataque directo entre los
terraplenes. Utilizando picos, ganchos arrojadizos y cuerdas de escalar, se dirigieron directamente
hacia la cornisa de la entrada, sesenta metros mas arriba. Barek Piedra los vio venir, trepando como
un enjambre por la escarpada pendiente, y esperd hasta que la mayoria estuvo comprometida,
colgando de las cuerdas, antes de responder. A su orden, un anaquel instalado con bisagras en lo
alto de la muralla de la cornisa se inclin6 hacia arriba, empujado por palancas manejadas por los
enanos, y docenas de barriles abiertos, llenos con aceite hirviente, se desplomaron sobre los que
trepaban. Se alzaron repentinos muros de fuego al prenderse las juncias y los matorrales de abajo, y
los humanos desaparecieron en el fuego en medio de aullidos.

Piedras de catapultas y arietes de troncos arremetieron por encima del feroz combate contra
los terraplenes inferiores para acabar estrellandose contra las torres de guardia enanas. Una de las
torres de arqueros de los humanos rodo hasta ponerse en posicion, y, acto seguido, andanadas de
flechas llovieron desde ella, buscando a los enanos que estaban en la cornisa y a los que se
encontraban a lo largo de los empinados terraplenes. La mayoria de los proyectiles fueron
desviados por los escudos enanos, pero aqui y alli unos cuantos se enterraron en los cuerpos de los
defensores.

Peligrosos dardos de mano, el arma favorita de los Saqueadores, silbaron en medio del
tumulto como viboras lanzadas al ataque, mortiferos en su precision. A todo lo largo del frente, los
asaltantes humanos ejercieron presion, empujando hacia atras a los enanos de manera constante,
por las areas de transacciones hacia arriba y a los propios terraplenes; hordas humanas implacables,
presionando incansables.

El segundo lanzadiscos, reparado apresuradamente, avanzo rodando por detras de la torre de
guardia, mientras los enanos caian de su entramado a medida que flechas y dardos los alcanzaban.
Pero, cuando unos caian, otros trepaban para ocupar sus puestos, y la torre fue alineada, armada y
disparada. Su atronador chasquido levantd ecos por encima del tumulto del combate, y el gran
disco dentado de hierro centelled al sol un instante, y despues colisiono con la torre de arqueros
humanos y cortd limpiamente por la mitad los maderos de su entramado. La torre se laded, los
maderos crujieron y los cables vibraron, y después se desplom0O sobre si misma, arrastrando
consigo a sus ocupantes humanos.

Nuevos asaltantes, viniendo de atras, rodearon la destrozada torre y a sus ensangrentadas y
aullantes victimas, y corrieron a reforzar a las fuerzas atacantes.

Durante una hora la lucha continud, y luego pasé otra hora mas, y Willen Mazo de Hierro
vio, desolado, que los enanos habian perdido la mitad del espacio central que habian salido a
defender. El masivo ejército humano presionaba implacablemente. Ahora Willen veia con claridad
a los hechiceros detras, empujando a sus fuerzas.

Los humanos combatian como maniacos. Obviamente eran s6lo mercenarios, pero el modo
en gue se lanzaban a la batalla resultaba pasmoso. Era como si los estuvieran empujando demonios,
y Willen comprendio que lo que veia era el poder de la magia actuando en la mente humana. De
algin modo, los hechiceros habian cambiado a los guerreros de manera que cada uno de ellos se
veia a si mismo como invencible e invulnerable. Sin los magos, estos asaltantes humanos habrian
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flagueado hacia mucho tiempo. Pero los conjuros que les habian lanzado los impulsaban
incansablemente.

De repente, el jefe de jefes vio algo méas y sefialo.

Viniendo desde el Promontorio, detras de las filas humanas, habia un arco atronador de
enanos montados que llegaban casi al millar.

-iLos neidars! -gritd Willen-. jCale Ojo Verde ha traido a los neidars!

Dispersando hechiceros sorprendidos y atonitos rezagados, la carga de los neidars alcanzé la
retaguardia de las tropas humanas y chocd contra ella. Como legiones de la muerte, los severos
enanos amantes del cielo abierto penetraron en las filas enemigas, las grandes hachas centelleando,
el acero brillante y rojo de sangre, sus caballos de guerra con los ojos desorbitados y las orejas
aplastadas contra el craneo mientras apartaban humanos a coces y pateaban a los caidos.

Soélo fue un ataque rapido de escaramuza, y terminé antes de que la mayoria de los humanos
supieran qué los habia golpeado, pero fue suficiente para romper el impetu del asalto. Los humanos
retrocedieron por todos lados, volviendo atrds cautelosamente. Los enanos que estaban delante de
la fortaleza recobraron sus formaciones y montaron nuevas defensas en las mismas faldas de los
poderosos terraplenes de la plaza fuerte.

En el borde del Promontorio, los atacantes neidars hicieron girar a sus monturas en un
saludo, y los tambores hablaron por encima del ruido de la batalla y la retirada. Haciendo caso
omiso de la precipitada andanada de flechas que llegaba de abajo, Willen trepé a lo alto de la
muralla de la cornisa y saludo levantando un brazo. En la distancia, Cale Ojo Verde respondio y
luego hizo dar media vuelta a sus tropas y se encamind hacia el este, Promontorio abajo, hacia la
distante frontera de Ergoth.

Como Willen, también habia oido los tambores centinelas durante la noche e iba de camino
para repeler a los asaltantes errabundos que cruzaban Ergoth hacia Kal-Thax con la esperanza de
sacar beneficios de la batalla que se estaba librando alli.

Parando una ultima flecha con su escudo en un gesto casual, Willen Mazo de Hierro, jefe de
jefes de Thorbardin, bajo de un salto de la muralla a la protegida cornisa.

-Cale nos ha dado unos cuantos minutos para reagruparnos, -le dijo a Barek Piedra-. Haced
buen uso de ese tiempo. Los humanos atacaran de nuevo tan pronto como recobren el aliento.

Se dio media vuelta y, resguardandose los ojos con la mano, observo el sangriento campo de
batalla. En la distancia, detras de las masas de humanos invasores, algo nuevo estaba ocurriendo.
Cogiendo un vistalejos, se lo puso en un ojo y vio los penachos rojos y las capas grises de los
miembros de la Guardia Independiente, que avanzaba deprisa y se desplegaba en una linea de
ataque.

-Es Damon, -musito el jefe de jefes-. Damon ha encontrado a los hechiceros.

Por viejas sendas theiwars y antiguas rutas comerciales daewars, los voluntarios de la
Guardia Independiente habian pasado y dejado atrds a las masas de guerreros humanos que
atacaban Thorbardin, y llegaron a sus lineas de retaguardia justo cuando los jinetes neidars se
lanzaban al ataque alli.

Al ver lo que Cale estaba haciendo, Damon retuvo a sus voluntarios y después avanzo
rapidamente detras de los neidars, acabando con unas cuantas docenas de dispersos atacantes para
después concentrarse en los hechiceros que corrian de un lado a otro en medio del desconcierto.

Haciendo caso omiso de sus conjuros, la Guardia Independiente aislo, separ6 y empez6 a
rodear a los practicantes de la Alta Hechiceria, conduciéndolos como un rebafio, empujandolos
hacia el Promontorio, mas y més lejos de las fuerzas humanas a las que habian estado dirigiendo.
No todos los hechiceros cayeron en el cerco. Algunos, -puede que muchos-, seguian todavia con el
ejército barbaro, protegidos por sus fuerzas. Pero Damon no habia esperado cogerlos a todos. Su
esperanza era solo encontrar y separar a suficientes magos para que su ausencia se notara en el
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combate. Para cuando Damon mir0 atras, calculando que la distancia entre ellos y los asaltantes
mas proximos era de casi un kilémetro, la formacidn en cufia de sus determinados jinetes tenia casi
cincuenta furiosos y variados humanos corriendo delante de ellos, farfullando conjuros y gritando
maldiciones.

Todo en derredor prendieron fuegos en el paisaje. Los rayos centellearon, y las ilusiones se
mezclaron con otras ilusiones. El dia pas6 a ser noche y de nuevo, dia; monstruos crecieron de
matas de arbustos; la lluvia cay6 en medio del sol brillante; y enano tras enano parecio convertirse
en otra cosa, pero siguieron avanzando testarudamente.

En cierto momento, Damon parecia estar flanqueado por una furibunda gargola y un
puercoespin, y en otro momento parecié que, de su propio cuerpo, le estaban brotando puertas y
tablillas. Pero la idea fija de rechazar los conjuros que habia calado hondo en los supervivientes de
las orgullosas legiones de Mazo Puntal de Martillo se mantuvo inalterable, y los magos corrieron
por delante de la decidida linea, a merced de espadas, filos de escudos y pesados martillos si se
rezagaban.

Cogidos totalmente por sorpresa, los hechiceros huyeron en medio de la confusién, y sus
conjuros interfirieron con los de los otros mucho mas que con los propdsitos de los decididos
enanos. Algunos de ellos no sobrevivieron. Martillos y espadas pusieron fin a algunos hechizos
antes de que fueran completados, y los magos caidos yacieron olvidados en el suelo como migajas
tiradas por un ocupado carretero que come mientras trabaja.

A kilémetro y medio del Promontorio, Damon y la Guardia Independiente condujeron a los
hechiceros por un cerro arriba, a la vista de los asediados y los atacantes concentrados en las
laderas de la montafia, y alli los hicieron detenerse.

-, Qué crees que estas haciendo, enano? -exclamo un enfurecido mago-. iNo puedes salirte
con la tuya, lo sabes!

-Hasta ahora lo he hecho, -comentdé Damon.

Réapidamente, con un gesto de la mano, el mago musitdé un conjuro y sonrié con
satisfaccion.

-Ahora, antes de que murais todos, y solo por curiosidad, ¢por qué nos habeéis traido aqui?
¢ Qué creiais que ibais a sacar de nosotros?

-¢Que es lo que acabas de hacer? -pregunté Damon.

-¢ Te refieres al conjuro? Convoqué a Kistilan. Es uno de los favorecidos de los Vastagos,
con poderes mucho mayores que la mayoria. El se encargara de vosotros. Pero te hice una pregunta
antes: ¢qué queriais de nosotros?

-Ya tengo lo que queria, -le asegurd6 Damon-. Acabas de darmelo.

Levantd una mano e hizo una sefial a sus guardias. Sonriendo de manera salvaje, los enanos
de capas grises se aproximaron a sus cautivos, algunos de ellos tirando hombres al suelo, otros
blandiendo sus martillos. Algunos de los hechiceros puede que finalmente se recuperaran de los
golpes que sus craneos recibieron aquel dia; otros, no. El poder del martillo depende del brazo que
lo maneja, y el propdsito del golpe esta en la mente que hay detrés de ese brazo.

En cuestion de segundos, Damon el Anunciado y su Guardia Independiente estaban solos en
el cerro, rodeados de hechiceros muertos o inconscientes. Como un solo ser, se volvieron a mirar
hacia el norte. Alli habia aparecido una mancha en el aire, por encima de las estribaciones bajas, y
aumentaba de tamafio al tiempo que se aproximaba velozmente hacia ellos.

Kistilan el Oscuro, Kistilan el Letal, Kistilan el Conquistador en Ciernes, pretendido regente
de Thorbardin... Kistilan, que era uno de los pocos a los que se les habia concedido el favor de los
Vastagos y la fuerza de los poderes magicos elementales, habia oido la llamada de los hechiceros
capturados. Kistilan venia ahora, para aplastar a los arrogantes enanos que se habian atrevido a
desafiarlo.
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Favorecido Por Los Poderes

A los pocos segundos de la marcha hacia el sur de Kistilan, el mago oscuro, el ataque
fanatico e implacable en las laderas debajo de la Puerta Sur empez6 a flaquear; al principio, sélo
fue un poco, pero lo bastante para que los enanos defensores notaran un cambio en la intensidad de
los ataques humanos. Era como si, aqui y alli, grupos de ellos se sintieran desconcertados e
inseguros, haciendo un alto en la lucha, adoptando posturas defensivas mientras contemplaban
boquiabiertos los cuerpos destrozados de sus propios comparieros que habia todo a su alrededor.

Fue Plumin Cufio de Runa, el custodio de legajos, quien sugirié el motivo. Plumin habia
venido a la Puerta Sur llevando una brazada de rollos de pergaminos en los que habia recopilado
todo lo que Damon el Anunciado habia informado anteriormente acerca de la naturaleza de la
magia. Tenia intencion de preguntar al corpulento hylar sobre la extrafia "doble vision" que la
brujeria de ilusion parecia crear. Plumin se encontré con que Damon ya se habia marchado, pero
Ilegd a tiempo de ver el ataque neidar contra la retaguardia de las fuerzas humanas y atisbar un
poco a través del tubo de lentes como la Guardia Independiente rodeaba a los hechiceros.

Lo poco que vio, antes de que un fornido daewar le quitara el tubo de lentes, respondio a sus
preguntas. Vio a uno de los miembros de la Guardia Independiente cambiar repentinamente y
convertirse en un ogro con colmillos, y se dio cuenta de que podia ver tanto la ilusion del "ogro"
como la imagen real del guardia, simultineamente. Garabateé febrilmente en un pergamino,
apuntando sus observaciones, y después levantd la vista justo a tiempo de divisar al mago flotante, -
0 mago en un sillon flotante-, deslizarse hacia el sur.

Ocupado en tales pensamientos, al cronista le parecié obvio el motivo de que, tal como
habia hecho notar Willen Mazo de Hierro, la horda humana hubiera perdido impetu.

-Algunas de las compafiias estdn sin su mago, -declaré Plumin-. Ahora estan viendo el
campo de batalla como es en realidad, no como ellos se lo habian hecho creer, y no les gusta. Hay
un monton de humanos muertos ahi abajo.

Barek Piedra lo mir6 con curiosidad y luego asintio.

-Puede que tenga razon, -le dijo a Willen-. No han quedado muchos hechiceros entre los
guerreros, y los que hay deben de tener trabajo a montones.

-Preocupémonos de la razon después, -retumbd el jefe de jefes-. jTambores! jTocad avance
general!

Los tambores iniciaron un rapido redoble y, a todo lo largo de la ladera, las compafiias
enanas presionaron hacia adelante, golpeando y acuchillando a las hordas de humanos que tenian
ante si. Con sus cuerpos, bajos y fornidos, y la inclinacion de la ladera a su favor, los enanos
hicieron retroceder a los atacantes vertiente abajo, y en algunos sitios los humanos se dieron media
vuelta y huyeron, llevados por el pénico.

-Localizad a los hechiceros, -ordend Willen a sus ojeadores- Damon no los cogio6 a todos.
¢Donde esta el resto?

Como respondiendo a su pregunta, unas cabezas humanas aparecieron de repente,
directamente delante de €l, al otro lado de la muralla de la cornisa, y un largo brazo arrojé una
centelleante hoja de acero dirigida a su garganta. Apenas justo a tiempo, el jefe de jefes levanto su
escudo para desviar la cuchilla asesina. La daga repic6 contra metal, pasé centelleante sobre su
cabeza, y Willen Mazo de Hierro continué el movimiento del escudo, arrojandose hacia adelante,
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medio atravesado en la baja muralla de la cornisa, para hincar el pico de su escudo en el rostro del
hombre. La sangre brotd, el hombre grito, se echo hacia atras... y desaparecio.

En una ojeada, Willen vio que el hombre habia estado de pie sobre una piedra plana que
habia ascendido levitando por medio de la magia. Y todavia habia otros tres en la piedra. Willen
rodo sobre si mismo hacia un lado cuando un garrote con pinchos se descarg6 sobre la muralla en el
sitio donde estaba hacia un instante, y vio la espada de Barek Piedra pasar como un reldmpago
junto a él para ensartar al segundo atacante. El tercero estaba levantando una espada cuando un
pesado tubo de lentes se estrellé contra su sien y lo hizo caer fuera de la piedra. Entonces Willen se
encontro cara a cara con el hombre que quedaba en la piedra flotante, y sus ojos se estrecharon. El
hombre no iba armado, pero por su actitud y su expresion de concentracion el jefe de jefes supo qué
era: un hechicero. EI hombre empezé a pronunciar un conjuro y de repente alguien paso6 lanzado
junto a Willen, volé por encima de la muralla y fue a parar a la piedra flotante.

Plumin Cufio de Runa, balbuciendo por la excitacion, agarré al hechicero por la barba, tir6
de su cabeza hacia abajo, y le metio el extremo mas fino del tubo de lentes por la boca. EI conjuro
nunca acab6 de pronunciarse, y el dominio de levitacion del mago se rompié. La piedra cay6 a
plomo, y Willen alarg6 las manos frenéticamente. Cuarenta y cinco metros mas abajo, piedra y
hechicero se estrellaron con un ruido sordo en la ladera al tiempo que Willen, con medio cuerpo
fuera de la muralla, agarraba la mufieca del cronista, que no dejaba de bracear y patalear.

Con un tirdn, el corpulento hylar aupd a Plumin a terreno seguro y lo mir6 con incredulidad.

-¢Es que estds completamente loco? -exclamo-. (A quién se le ocurre saltar a una piedra
flotante que...?

-Las piedras no flotan. -Plumin miraba fijamente a su jefe-. Es justo lo que dice Damon. La
magia existe, pero no es real.

-¢Y esa piedra no estaba aqui arriba, flotando en el aire con gente subida en ella?

-Por supuesto que no. Las piedras no hacen eso.

-Entonces ¢qué clase de imbécil salta a una piedra que no esta flotando a cuarenta y cinco
metros de altura?

-jJusto, eso es! -empez06 Plumin, y entonces se puso palido bajo la barba-. Oh. Eh, bueno... -
Se puso de puntillas para asomarse sobre la muralla y mirar la pendiente. All4, justo debajo, habia
fragmentos de la piedra caida y los cuerpos aplastados de tres mercenarios humanos y un
hechicero-. jDioses! -musitd Plumin.

A todo lo largo de los terraplenes, los guardias vigilaban, por si asomaban otras piedras
flotantes, pero no aparecieron mas.

-Hemos contado al menos dos docenas de humanos desarmados ahi abajo, -informé un
observador-. Suponemos que son hechiceros, pero estan desperdigados por todas partes. El Unico
grupo que vemos se encuentra mas abajo del cerro. Son seis... no, siete ahora los que estan juntos.
Discuten por algo. Estan... ;Eh? jOh!

-¢Qué? -Willen se volvio hacia el observador.

-Ese grupo de hechiceros. -Un enano con un tubo de lentes sefialaba-. Estaban justo ahi
abajo. Todos dijeron algo a la vez y han desaparecido de golpe.

Por encima de las cabezas de los enanos, el aire parecio chisporrotear un instante, y un
guardia theiwar se volvio hacia la puerta.

-Se han metido dentro, -dijo-. De algin modo, se han transportado y nos han pasado. Estan
en Thorbardin.

Detras de la cornisa, mas alla de la gigantesca puerta, sonaron gritos y ruidos de pies que
corrian, y luego el inconfundible repiqueteo de proyectiles volando desde los agujeros de la muerte,
dentro de la gran cdmara del Eco del Yunque. Los segundos pasaron, y unos enanos salieron
corriendo por la puerta abierta, agitando los brazos con frenesi.

-iHay humanos en el tdnel principal! -informé el primero-. No sabemos como llegaron alli.
Sencillamente... aparecieron, sin mas.
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-¢;Cuantos? -pregunt6 Barek Piedra.

-Eh... -Los recién llegados se miraron entre si, se dijeron algo en susurros, y el primero
contesto-: Siete, creemos. Al menos, ésos eran. Tres de ellos aparecieron en la pasarela. Los otros
cuatro estaban justo detrds. Los tres de la pasarela estdn muertos ahora, pero los otros cuatro
volvieron a desaparecer y no sabemos donde estan.

-Dentro, -mascullé Willen.

Mas enanos salian en tropel por la Puerta Sur ahora: centenares de ellos, como si huyeran
para salvar la vida.

-, Qué estais haciendo? -demandd Barek-. ;Addnde vais?

-Aqui fuera, -dijo un daewar-. Ordenes de Gema Manguito Azul. Dijo que, si algiin humano
entraba mas alla de la puerta y la pasarela, entonces todo el mundo de la casa de guardia tenia que
salir al exterior.

Del gran acceso abierto llegé un ominoso sonido retumbante, como si un gigantesco tornillo
estuviera girando y encajando en el correspondiente hueco. Unos cuantos enanos salieron pitando
del acceso, y el inmenso obturador-puerta se cerré justo detras de ellos, clausurando la entrada con
un sélido muro de piedra forrada de acero. El golpe al cerrarse tuvo un tono hueco, definitivo.

-Bien, ya estd -rezongd Willen-. Damon dijo que confidframos en Gema Manguito Azul.
Supongo que ahora ya no tenemos opcion.

El espectaculo de la gran puerta cerrandose atrajo las miradas a todo lo largo de las
pendientes superiores e inferiores, y alli la lucha se recrudecié cuando aullantes bandas de humanos
se abalanzaron contra los enanos que avanzaban. En cuestion de un minuto, feroces combates
cuerpo a cuerpo se dirimieron por todo el marjal al pie de los terraplenes y en las pendientes de
ambos lados.

En los terraplenes orientales, un batallon de enmascarados daergars lanzé una carga a una
fila de combatientes humanos; su choque fue tan feroz que pasaron a través de la linea, y se
encontraron con que tenian cortada la retirada cuando la hilera de humanos se cerré tras ellos.
Durante largos segundos la situacion se quedo en suspenso: los humanos vapuleados y sangrando,
dudando si enfrentarse de nuevo a semejante ferocidad, en tanto que los enanos de mascaras
metalicas formaban un anillo compacto y esperaban el ataque. Entonces, desde el anillo, un fornido
enano, con mufiecas macizas se adelanto, sosteniendo un ensangrentado pico de minero.

Pyrr Picoacero, jefe de pozos mineros, estaba absolutamente exasperado con toda la
situacion. Sefial6 con un dedo regordete a los humanos mas proximos y grito:

-Eh, vosotros, ¢qué demonios estais haciendo aqui? ¢Por qué no volvéis a vuestras casas,
que es donde tendriais que estar?

El desafio era tan inesperado que los humanos se limitaron a mirarlo de hito en hito, y
alguno empezé a reirse.

-Bueno, -instd el irritado minero-, ;por qué estais aqui?

-Por dinero, gorgojo, -le contesto a gritos un guerrero alto-. Luchamos porque nos pagan.

-¢Qué clase de dinero, piedras? -lo zahirio Pyrr.

-iBuenas monedas, gorgojo! -replico el hombre. Saco una brillante moneda y la sostuvo en
alto-. jEsta clase de dinero!

-iEso no es méas que un guijarro! -se burl6 un daergar.

-¢Un guijarro? -El hombre mird la moneda, frunciendo el cefio-. jEsto no es un guijarro! jEs
una moneda de bronce de cien puntos!

-, Todos tenéis de ésas?

-iPor supuesto que las tenemos todos! jNo luchamos gratis!

Frunciendo el entrecejo tras la mascara, Pyrr sefialé con su pico hacia un humano muerto
que estaba tendido casi a los pies del hombre.

-¢ Tiene él monedas como ésa? jEchales un vistazo!
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Despierta su curiosidad, y satisfecho por la oportunidad de recobrar el aliento antes de
volver a luchar con los enanos, el hombre se agacho junto al cuerpo caido y sac6 una bolsa de la
tanica del hombre muerto.

-Aqui estan, -dijo-. ;Ves? Todos tenemos...

Habia abierto la bolsa y la habia volcado. Los hombres que estaban a su alrededor miraron
con expresiones incrédulas. Lo que cayd de la bolsa no eran mas que unos pocos guijarros.

-Os han estafado, -afirmé bruscamente un enano-. Esos hechiceros no tienen dinero. Hacen
que las piedras parezcan monedas, pero solo siguen siendo piedras. He visto eso mismo antes.
Estais combatiendo y muriendo por unos cuantos guijarros.

En el Promontorio, Damon el Anunciado y la Guardia Independiente observaban con
fascinacion cdmo el hechicero sentado en el trono, Kistilan, flotaba hacia ellos. El sillon tenia el
respaldo alto y era muy elaborado y ornamentado, con incrustaciones de gemas y trozos de brillante
metal. El hechicero era un hombre grande, sus rasgos ocultos en las sombras de un ancho y oscuro
sombrero. Cuando se encontré a unos treinta metros de distancia, el sillon descendié a cuatro
metros del suelo, y Kistilan mir¢ fijamente a los enanos armados y a sus dormidos cautivos.

-Necios, -mascullé jSuperados por simples enanos!

-iHabla mas alto, artifice de conjuros! -demandé el enano que se encontraba mas cerca-. No
puedo oirte.

Kistilan fij6 su mirada en el que habia hablado, un ser de poderosa constitucion, equipado
con brillante armadura, y ligeramente mas grande que la mayoria de los enanos que habia visto
hasta ahora. Aun asi, no dejaba de ser un enano. Con actitud indiferente, el hechicero musité un
conjuro y apunt6 con el dedo a la insolente criatura. Pero, mientras lo hacia, el enano gir6 su ancho
escudo, dejando a la vista su parte trasera concava. El encantamiento salié disparado como un rayo
y volvio reflejado directamente hacia Kistilan. EI mago se puso tenso, soltd6 una exclamacion
ahogada, y empez6 a brillar con una luz verdosa cuando mindsculos rayos chisporrotearon a su
alrededor. Solo durd un segundo, pero el mago se encontr6 jadeando para recobrar el aliento. Mird
ferozmente al enano y bramé:

-¢Asi que eso es lo que hiciste antes? ¢Utilizar espejos? Como aprendiste eso?

-He estado estudiando magia, -contestd el enano con un gesto de profundo asco, como si
admitiera que se habla pringado con estiércol.

-iAsi que eres ti! -Kistilan estrechd los ojos-. Sigamon dijo que un enano mat6 a Tantas.
Fuiste ta.

-¢ Tantas? -Damon vacild-. Ah, si, ése. Un hombre perverso. Me limité a defenderme.

-Y ahora estas interfiriendo con otros de los mios. -ElI mago miraba furibundo al enano-.
¢Como has traido a estos...? No, no importa el como. ;Por qué has traido a estos hermanos de
hechiceria a este lugar?

-Era el Unico modo que se me ocurri6 de atraerte hasta aqui -respondi6 Damon
sinceramente-. Funciond. Has venido.

-En efecto. -La mirada del mago se endurecié-. Bien, ;qué quieres de mi?

-Librarme de ti, de una vez por todas, -dijo Damon-. ; Te marcharas de estas tierras?

-T0... -Kistilan vacil6 por la incredulidad-. ;Crees que puedes amenazarme?

-Acabo de hacerlo, -coment6 Damon-. ; Te marchas o prefieres morir?

-iRedrojo arrogante! -bramé el hechicero-. jDes domenet bes! jCha...!

-iKapach! -grité Damon.

-... pak! -termind el mago, y entonces dio un respingo cuando una cosa alada con enormes
dientes y garras se zambulld sobre él, saliendo de la nada-. jKapach deset! -sised. La cosa alada se
disolvio en humo, pero la sangre manaba de unos arafiazos en la mejilla del hechicero, donde las
garras la habian alcanzado.
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-Otro tipo de espejo, -explicé Damon.

-iPestilencia! -chill6 Kistilan-. jMoriras por esto!

Rabioso, levantd una mano, abrié la boca... y cay6 los cuatro metros que lo separaban del
duro suelo. Damon habia acaparado su atencién en él de manera tan absoluta que varios soldados
de la Guardia Independiente habian podido situarse debajo del trono flotante. Con un gancho de
escalar y una cuerda, habian enganchado el sillén y, con un fuerte tirdn, habian hecho caer al
hechicero.

Kistilan todavia se estaba recuperando del trompazo cuando un pesado enano aterrizo
encima de él. Con sus fuertes manos, Damon lo volvi6 boca abajo y se puso a horcajadas sobre sus
hombros al tiempo que levantaba el martillo. Por un segundo, dudé.

Ese instante de vacilacion era todo lo que Kistilan necesitaba. Recurriendo a poderes que les
habian sido concedidos a muy pocos magos, y que muy pocos conocian siquiera, invoco a la
oscuridad y el caos y los arrojo desde dentro de si hacia afuera.

En un momento dado, Damon estaba a horcajadas sobre el caido hechicero. De repente, se
encontr6 cayendo en medio de una negra y sofocante nada, con terrores invisibles que lo
desgarraban desde todas partes. Su martillo le fue arrebatado, y sintié que su armadura se rajaba y
partia. Recurriendo hasta el ultimo gramo de voluntad, rechaz6 el hechizo, sabiendo con terca
determinacion que so6lo era magia. Pero nunca se habia enfrentado a magia como ésta. Nada habia
preparado a Damon para el puro, brutal, maligno poder de las negras fuerzas desatadas. Sintié que
las costillas empezaban a rompérsele, su espina dorsal a retorcerse, sus 0jos a arder... y en alguna
parte de su mente, una voz dijo: jDamon, deprisa! jLibérame!

-¢Quien...? -intento preguntar, pero algo le estaba aplastando los pulmones.

Me convertiste en caballo, instd la voz. S6lo t puedes deshacer lo que tu has hecho.
iDeprisa, antes de que mueras!

Damon sintid que estaba perdiendo la conciencia. Nada parecia tener sentido, y se dio
cuenta de que habia dejado de respirar. Pero habia algo que tenia que hacer. Algo, pero ¢qué?

iDeprisa!, urgié la voz en su mente. jlnvierte tu hechizo, y trataré de ayudarte! jSabes
cémo hacerlo!

Borrosamente, Damon recordd una palabra. La palabra espejo.

-K... kapach -musito a la vez que el mundo se oscurecia y su mente se hundia en la negrura.
"Thorbardin®, pens6 débilmente. "Everbardin, acoge mi alma..." Y luego sélo hubo la nada.

Kistilan se puso de pie, retirandose del enano que forcejeaba y boqueaba para coger aire, y
ahora yacia donde habia caido. Por encima y alrededor del cuerpo convulso parecia cernerse una
oscuridad; una agitada oscuridad repleta de cosas que chillaban y desgarraban y que apenas
alcanzaban a distinguirse. Sombrio, el hechicero se concentrd, incrementando el poder de su
conjuro de muerte atormentadora. Un humano ya habria muerto a estas alturas, penso, y sin
embargo el enano todavia se debatia.

Un martillo arrojado paso silbando junto al rostro del mago, que eché un rapido vistazo. Los
otros enanos lo rodeaban, lanzados al ataque. Rapidamente, se protegié con un hechizo y volvié a
concentrarse. Martillos y espadas repicaron contra la pantalla méagica del mago, y algunos de ellos
casi lo alcanzaron, pero él hizo caso omiso e incremento la intensidad de su concentracion. Parecid
que una sombra pasaba sobre él, y oy0 cascos sobre el suelo pedregoso, pero no se volvid. No
podian hacerle nada. Con feroz fuerza de voluntad, Kistilan se volco en el conjuro.

De manera brusca, su escudo de poder parecio implosionar sobre si mismo, y cayo
despatarrado. Un martillo que giraba en el aire centelled justo por encima de su nariz, y el mago
intentd desesperadamente reforzar su escudo. Pero éste perdid fuerza y se hizo trizas a su alrededor,
y el hechicero comprendi6 entonces que alli habia funcionando otra magia.

Alz0 la vista. Cerca, justo detras del anillo de iracundos enanos que lo rodeaba, habia dos
hombres, un némada cobar de aspecto poderoso, y otro a quien reconocio al instante: Megistal.
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En el momento en que Kistilan se daba cuenta de quién era, las manos de Megistal se
movieron gracilmente y una marafia de enredaderas espinosas crecié alrededor del mago oscuro,
enroscandose en sus piernas, en torno a su pecho y a todo lo largo de los brazos, a la par que
entretejia zarcillos con sus barbas y los clavaba en su rostro.

Con una maldicién, Kistilan se liber6 bruscamente y sised una cantinela. Las ondulantes
enredaderas se marchitaron y desaparecieron. Una espada lanzada se clavo en el suelo entre sus
pies, y el mago masculldé un juramento. Todo a su alrededor, los enanos fueron arrojados hacia
atras, dando tumbos y vueltas de campana. Una docena de hechiceros inconscientes salieron
lanzados por el aire tras ellos, al igual que el béarbaro que estaba al lado de Megistal. En un instante,
el cerro casi quedo despejado. S6lo quedaban dos hechiceros y un enano caido. Damon yacia boca
abajo, sin moverse.

-Megistal, -sise0 Kistilan-. Asi que has venido.

-Sabias que lo haria, -contesto, calmoso, el mago de la correa roja mientras se recogia las
bocamangas de su chaqueta-. Tenemos cuentas pendientes entre nosotros, Kistilan.

-Tu juramento de matarme... si pudieras, -asinti6 el mago oscuro-. Pero tienes otro
juramento, Megistal. Dejar todo lo demas pendiente hasta que la torre de la montafia esté
terminada.

-No habra torre. -Megistal sacudié la cabeza-. Los enanos se han ocupado de ello. Ahora
debes pagar por lo que hiciste.

-¢Que hice? -Kistilan solto una risa cruel-. Los Vastagos me dieron mis poderes del mismo
modo que te dieron los tuyos. Soy un favorecido de los Vastagos.

-Lo eras, -admitio Megistal-. Y de todos los que aprendieron a sus pies, fuiste el primero en
traicionarlos. Volviste sus dones en su contra.

-iRehusaron darme mas!

-Te dieron todo cuanto podian. Como el resto de nosotros, los favorecidos, dependia de ti el
llegar mas lejos, si lo deseabas.

-iLo deseé! -barboto Kistilan-. Lo que no consintieran darme, lo tomé.

-Y los Vastagos ya se han marchado de Krynn. Y yo he jurado, en nombre de nuestros
mentores, que moririas.

-jCareces de los poderes que yo poseo! -gritd Kistilan a la par que lanzaba un conjuro al
hombre vestido con polainas de gamo y chaqueta de pieles. Rayos brillantes se retorcieron como
serpientes en torno a Megistal, enroscandose y golpedndolo, y después desaparecieron. El
hechicero de la luna roja estaba ileso, sonriendo levemente. Con un siseo de rabia, Kistilan se
envolvid a si mismo en oscuridad como con una segunda capa, y desatd su furia mascullando
conjuro tras conjuro.

Megistal fue tragado por una negrura borbotante y arremolinada donde unos fulgores
salvajes, rojo apagado, trazaron dibujos demenciales. Vortices gemelos de oscuridad parecieron
descender desde el cielo en lo alto e hincharse desde la tierra debajo para envolverlo. Entonces el
remolino perdié velocidad, enmudecid, y desaparecié. S6lo una cosa habia cambiado en Megistal.
Si antes en sus 0jos habia una ligera expresion de tristeza, ahora habia colera.

-Los Vastagos te conocian, Kistilan. Pronosticaron que habria corruptos, y supieron que td
serias el primero. Los poderes elementales no pueden invocarse; solo pueden ser estudiados.
Amenazan la propia estructura de la existencia de este mundo.

-iSoy un favorecido de los Vastagos! -bramo Kistilan-. jSolo yo soy el favorecido de los
poderes!

-¢Solo t0? -pregunté Megistal sarcésticamente-. Eramos veintiuno los honrados con tal
distincion.

-Lo éramos, -se mofo Kistilan-. Pero yo encontré a los otros. Eres el altimo del resto.

-Es lo que me temia, -dijo Megistal.
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-iEres el ultimo del resto! -repitié el mago oscuro-. ;Crees que no he llegado mas alla de los
poderes? ¢;Crees que dudo en usarlos? -Ardiendo en colera, lanzé llamas y bolas de fuego que
salieron de las puntas de sus dedos.

Megistal se vio obligado a retroceder por la pura fuerza de la magia perversa que embestia
contra sus escudos. Habia esperado fuerzas elementales, pero no habia imaginado que Kistilan
pudiera haberlas corrompido hasta tal punto. Ahora eran algo nuevo e implacable. Megistal intentd
contraatacar con sus propios conjuros, pero la intensidad de la magia del mago de tunica negra lo
zarandeaba. Parecia inconcebible que tanto poder pudiera ser liberado por un solo hombre y, sin
embargo, asi era, y el hechicero oscuro incrementaba su concentracion segundo a segundo.

Kistilan estaba al limite de sus fuerzas, recurriendo al puro odio que vivia dentro de él para
dar fuerza a sus hechizos. Concentrd, amplid y regener6 los poderes que salian disparados por sus
dedos, y vio que el mago de la luna roja empezaba a desfallecer. Entonces, de repente, la magia se
rompio, y Kistilan se encontré tumbado boca abajo en el duro suelo. Algo lo habia zancadilleado y
lo habia hecho caer. Volvié la cabeza y alz6 la vista hacia el semblante mas colérico que jamas
habia visto.

Damon el Anunciado, todavia herido y estremeciéndose por los tormentos magicos, se
encontraba de pie junto al hechicero caido, mirandolo ferozmente.

-Te atreves a...

Damon propind una fuerte patada al hechicero en las costillas.

-Me atrevo, -bramé-. A ese hombre de ahi -sefial6 a Megistal-, lo desprecié por ser
hechicero, por usar la magia, pero no es un hombre perverso. Ahora lo veo claro. Es un mago, pero
no tiene nada que ver contigo. No es malvado. jTu si!

Inclindndose, el enano agarré al hombre por la pechera y lo levanté en vilo del mismo modo
que un nifio levantaria un mufieco de trapo. El hechicero escupid, sise0, y empezd a musitar algo, y
una dura mano enana lo abofeted con tal fuerza que sus dientes chocaron entre si.

Los ojos del mago se tornaron salvajes, y su mano sefialé al enano. Un duro resplandor salié
disparado hacia Damon y se apagd bruscamente cuando una flecha humana, -una flecha cobar-,
atraveso la mano de Kistilan. Entonces Megistal grité algo que no era ningun tipo de lenguaje.

Los ojos de Kistilan se desorbitaron y soltdé una exclamacion ahogada. A Damon le parecio
que se habia vuelto de repente tan ligero como una pluma, y el enano aferré con mas fuerza la tela
de la pechera del hombre. Pero el tejido se volvio tenue, como humo, y se partié entre sus manos.
Kistilan sollozaba, y Damon cayé en la cuenta de que podia ver a traves de la cabeza del hombre.

Por un instante, Kistilan permanecid colgado alli, jadeando, desvaneciéndose gradualmente.
Luego, se desvanecid por completo, y Damon se encontré solo y con el pufio vacio. De alguna parte
Ilegd una mano que se posé en su hombro.

Damon se volvid a medias y alzé la vista al semblante triste de un hechicero desilusionado.

-¢ Tenias tanto poder desde el principio? -pregunté al mago.

-Lo tenia-, admitié Megistal.

-Entonces, todas esas veces, alla fuera, y en el valle... podrias haberme matado. Podrias
habernos matado a todos.

-Si, supongo que si.

-¢Por que no lo hiciste?

-Tenias razon en lo que le dijiste a Kistilan, -repuso el mago-. Soy, desde tu punto de vista,
algo vil, un creador de magia. Pero no soy perverso, Damon. Muchos de nosotros no 1o somos.

-Favorecido por los poderes, -musit6 el enano-. ;Qué significa eso?

-Significa que tengo una pesada carga sobre mis hombros y que espero que ningin otro
hombre tenga que soportarla jamas. Mi conciencia debe ser siempre méas fuerte que los poderes que
me fueron dados.

- 137 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

Otros miembros de la Guardia Independiente ya estaban recobrados y caminaban
penosamente hacia ellos. En medio, rodeados, empujados y, en algunos casos, arrastrados por
sombrios enanos, estaban los restantes magos cautivos y el cobar, Quist Pluma Roja.

Damon alz6 la mirada hacia Megistal, el cefio fruncido.

-¢Esa conciencia tuya te permitira partir de Kal-Thax y no regresar?

-No veo por qué no. -El hechicero se encogio de hombros y una sonrisa irénica asomo a sus
labios-. No tengo otros asuntos pendientes aqui.

-iBien! -dijo Damon. Sefial6 a los vapuleados humanos que eran traidos por sus guardias-.
Y llévate a ésos contigo.

-Adidés, Damon el Anunciado. -Megistal levantd una mano en un gesto de despedida-. En
verdad he aprendido de ti. -El gran hechicero musité algo y el aire parecié chisporrotear. Entonces
desaparecio, al igual que el resto de los magos capturados. S6lo quedaba el hosco cobar en medio
de los guardias enanos.

-iEh, espera un momento! -grit6 Damon al aire vacio-. jLIévate también al cobar!

De alguna parte, -desde todas partes y desde ninguna-, una voz risuefia respondio:

-El es problema tuyo, Damon, no mio. Todavia le debes un caballo.

-Mi problema, -bramé Damon. Lanzé una mirada feroz al guerrero humano, que se la
devolvié con igual intensidad y ferocidad. Luego Damon mird hacia el norte, a Thorbardin, vy el
corazén se le quedo helado. En las pendientes, los ejércitos todavia luchaban, pero por encima de
ellos la inmensa cara de la Puerta Sur era liso metal. El obturador habia sido cerrado. Eso solo
podia significar una cosa: el enemigo habia atravesado las defensas y ahora estaba dentro.

-Traedlo, -ordené Damon mientras sefialaba al guerrero humano.

El Aliento De Reorx

Fue Porcirin el Puro quien dirigio la penetracion en Thorbardin. Nativo de la lejana Istar,
Porcirin no era muy apreciado entre los hermanos de las Ordenes de la Alta Hechiceria. Con su
actitud istriana de santurrona resolucién, el autoproclamado "Portador de la Tunica Més Blanca"
estaba considerado un hipdcrita por muchos hechiceros y un lunatico por algunos. No tenia un alto
nivel en la hechiceria, ya que habia fallado dos de las tres pruebas de los Véastagos. No era de fiar, y
rara vez seguia las 6rdenes de sus superiores a menos que diera la casualidad de que le convinieran,
y -en el més puro estilo istariano-, era bastante fanatico. Aun asi, Porcirin poseia talento para el
debate y pasion para la consecucion de un proposito, asi como seguidores que se doblegaban a su
voluntad.

Con la partida de Kistilan el Oscuro del asalto a la plaza fuerte enana y el consiguiente
desconcierto de las fuerzas asaltantes, Porcirin habia decidido que la arremetida en masa contra la
puerta era una pérdida de tiempo, y que habia un modo mejor de recuperar la Piedra de los Tres,
que se encontraba en alguna parte dentro de la fortaleza de la montafia. No se necesitaba ningln
ejército para ir y encontrarla, a despecho de las ambiciones de Kistilan. Tres hechiceros
cualesquiera, con tal que pertenecieran a las tres orientaciones de la magia, podian localizar la
Piedra de los Tres si conseguian llegar lo bastante cerca para percibir su presencia.

Asi, con la mitad de la compafiia de hechiceros perdida, y Kistilan el Oscuro ausente en
alguna parte, Porcirin tomd las riendas en sus manos. Convocando a unos cuantos magos, sefialo a
la gran entrada abierta en la cara de la montafia, en lo alto, y dijo:

-El momento ha llegado. ¢Quién me seguira a la guarida de los enanos para recuperar lo que
nos pertenece?
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Algunos se dieron media vuelta, y otros simplemente lo miraron de mala manera, pero a seis
de los presentes los habia persuadido. La tarea seria sencilla, les asegurd Porcirin. Los siete se
transportarian, -s6lo era una corta distancia, justo cruzar el portal y lo bastante lejos de él para
haber sobrepasado cualquier defensa interna que los enanos pudieran tener-, después hacerse
invisibles e ir en busca de su piedra de la torre. Cuando la encontraran, la cogerian por los medios
que fueran precisos y regresarian al exterior a fin de reanudar la mision de crear la Torre de la Alta
Hechiceria en las montafias Kharolis.

Los siete sabian conjuros de transporte, por lo que, alzando la vista hacia el gran portal
abierto en la cara de la montafia, pronunciaron sus encantamientos mas o menos al unisono.

Cuando Porcirin se materializé en un tunel ancho de techo muy alto y sorprendentemente
bien iluminado, oyd gritos a su espalda. Se volvio répidamente, reprimiendo la breve nausea
provocada por el transporte. Tres de sus seguidores estaban con él, pero los otros tres se
encontraban a cierta distancia méas atras, en medio de una enorme area abovedada que estaba
atravesada de punta a punta por una estrecha pasarela. Dos de los rezagados estaban en ella,
aferrandose aterrorizados. El tercero colgaba de la barandilla, chillando y pataleando en el aire. En
el momento en que Porcirin y los otros tres hechiceros miraban hacia atras, cientos de proyectiles
de distintas clases salieron disparados desde agujeros en las paredes de la cAmara abovedada, y
acertaron a los otros tres magos con mortifera precision.

Todo acabd en un instante. El hechicero colgado de la barandilla cayé gritando y se perdié
de vista, atravesado de parte a parte por una jabalina. Los otros dos permanecieron erguidos un
momento, y después fueron derribados por silbantes bolas de hierro gris. Se precipitaron desde la
precaria pasarela y desaparecieron en las invisibles profundidades del fondo.

Y, todo en derredor de Porcirin y los otros supervivientes habian aparecido enanos armados
que se iban acercando.

-Segundo conjuro, -ordend Porcirin, que acto seguido lo pronuncié en voz baja al tiempo
que se agachaba para esquivar un martillo arrojado que le pasé rozando la cabeza.

En cuestién de un instante, los tres estaban escudados por la invisibilidad y corrieron
presurosos para escapar antes de que los enanos que se aproximaban cerraran el cerco a su
alrededor.

-Por alli van, -grité un enano-. Es verdad que sus 0jos siguen siendo visibles. jBuscad sus
ojos!

Parecia haber centenares de enanos por todas partes, y uno de ellos, -un ser bajo de hombros
anchos-, sefialé directamente hacia Porcirin.

-jAqui hay uno! -grit6 el enano y se abalanzo6 sobre el hechicero al tiempo que arremetia
con una espada de oscuro acero. Llevado por el panico, Porcirin cerrd los 0jos, se agacho, se desvio
hacia un lado, y rodé sobre si mismo. Oy0 la espada del enano repicar contra la piedra justo detras
de él. Volvio a rodar y abri6 los 0jos un instante en el momento en que alguien muy bajo y muy
solido caia sobre él.

-iHe encontrado a uno! -grit6 una voz-. Oh, herrin. ;Donde se ha metido?

No muy lejos, los tambores entonaron un complejo redoble, y varios enanos gritaron:

-iEs la sefial! Que todo el mundo retroceda. jDeprisal

Sonaron pies corriendo, que levantaron ecos en el gran tunel, y Porcirin abrio los ojos justo
una rendija para ver qué estaba pasando. Los enanos pasaban en tropel a ambos lados de él,
corriendo a lo largo del tanel, internandose mas en la montafia. Un par de ellos chocaron con él,
dieron una voltereta y rodaron sobre si mismos. Uno de ellos se volvié a la par que enarbolaba su
martillo, pero el segundo lo agarro y tir6 de él.

-iNo hay tiempo para eso! -grit6-. Oiste las 6rdenes tan bien como yo. jVVamos!

Corrieron, y otros fueron como un enjambre tras ellos. En cuestion de segundos, el corredor
alrededor de los hechiceros estaba desierto. Porcirin se sentd, mir6 en derredor, y llamo:

-jSaritius! jKryxan! jLonex!
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-Aqui -respondieron tres voces.

-¢A qué ha venido todo eso? -agreg6 una de ellas.

-Podian vernos los ojos, -grufié otra-. ;Por qué nadie me advirti6 que un hechizo de
invisibilidad no oculta los ojos de una persona?

-Lo que quiero decir es por qué han salido todos corriendo -continu6 la primera voz.

-Esto no me gusta, -grufid la tercera-. No me gusta ni un pelo.

-iA callar! -inst6 Porcirin bruscamente-. No importa por qué corrian. Estamos dentro de la
fortaleza, asi que busgquemos nuestra...

Y entonces, a poca distancia, resond el ruido del acero contra la piedra cuando un pesado
rastrillo cayo a través del tanel, cerrando la ruta hacia la pasarela y la entrada que habia mas alla.
En la distancia, la luz de la entrada fue perdiendo intensidad al tiempo que sonaban ruidos
rechinantes, como si un gran tornillo estuviera girando en molduras de acero. Anulando sus
conjuros de invisibilidad, los hechiceros se incorporaron y corrieron presurosos de vuelta hacia
donde habian venido, hasta llegar al rastrillo. Justo detrdas se encontraba la inmensa camara
abovedada con la pasarela a través de su parte central y los agujeros de la muerte en las paredes.
Ahora esos agujeros estaban desapareciendo con una serie de golpes secos y fuertes a medida que
unas tapas se cerraban sobre ellos por la parte posterior de las paredes. En la distancia, mas alla del
extremo exterior de la caverna abovedada, el resplandor de la luz de fuera disminuyé y luego
desaparecio cuando una monstruosa puerta se cerrd, clausurando la salida de la fortaleza.

-¢Que es esto? -gruiid Kryxan-. ;Una trampa?

-Bueno, si lo es, solo tiene un lado, -coment6 Porcirin mientras se daba media vuelta. Hacia
el norte, en las profundidades de la montafia, el amplio tdnel se extendia sin sefiales de estar
obstruido-. Vamos. De todos modos, ibamos en esa direccion.

Los cuatro avanzaron presurosos por el tunel mirando embobados a su alrededor a la
inimaginable inmensidad de la excavacion subterrdnea con sus altos techos y, a intervalos, circulos
de brillante luz que inundaban las zonas que habia debajo. Bajo uno de éstos, Saritius se paré un
momento y mird hacia arriba.

-Es el cielo, -dijo-. Puedo ver el cielo a través de esa cosa.

Caminaron un centenar de metros, luego, otros cien, y al frente vieron un sitio donde el
tinel se ensanchaba, una especie de gran vestibulo en el centro del cual habia un muro bajo y
circular de piedras encajadas. Mas all, en la distancia, el tinel recobraba su tamafio habitual y
continuaba hacia adelante. Daba la impresion de extenderse a lo largo de kilometros.

-Jamas habia visto nada igual, -se maravillo Lonex-. Es increible que simples enanos
pudieran construir algo asi.

-Cierra el pico y estate atento, -replicd Porcirin, desabrido-. Estamos aqui para encontrar la
Piedra de los Tres. ¢Alguno de vosotros percibe su presencia?

Los magos sacudieron las cabezas.

-Todavia nada, -contesto Saritius.

A medida que se aproximaban a la amplia plaza con su circulo cerrado por el muro, la
temperatura del aire parecié aumentar a cada paso.

-Tienen algun tipo de caldera aqui -decidié Porcirin. Despierta su curiosidad, se aproximo al
bajo muro circular y se asomo por el borde; entonces se quedé paralizado, mirando fijamente hacia
abajo. Dentro del muro habia un pozo de paredes verticales y proporciones inmensas, un gigantesco
agujero redondo que descendia a plomo hacia abajo..., abajo..., abajo, hasta unas profundidades de
vértigo, como si atravesara el propio mundo de parte a parte. Lejos, alla abajo, habia un diminuto
fulgor intensamente brillante. Y por el pozo subia un aire tan caliente que parecia proceder de un
horno.

-¢QUE..., qué es esto? -se preguntd Saritius.

-iEste agujero es terriblemente profundo! -se maravill6 Kryxan.
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Porcirin empezd a responder y entonces enmudecié cuando unos sonidos lo hicieron
levantar la cabeza. Mas alla del pozo con pretil, mas alla de la amplia plaza, habia enanos en el
tanel septentrional; enanos muy atareados, yendo y viniendo, corriendo enormes cortinas de tejido
a través de la abertura.

Olim Hebilla de Oro se habia jugado su reputacion como principe de los daewars confiando
en la habilidad de sus mejores cavadores para completar un tdnel bajo el agua. Talud Tolec, por su
parte, habia puesto en juego el honor del clan theiwar confiando en que sus barqueros superaran su
tendencia natural a ahogar a unos cuantos "fundidores de oro™ si se les presentaba la ocasién, y en
lugar de ello sumergir y recoger a los cavadores daewars sanos y salvos. Vog Cara de Hierro habia
prometido al nuevo regente de Thorbardin, -el jefe de jefes-, que sus mineros daergars instalarian
un obturador de bisagras en el abandonado respiradero hylar conectado a la central térmica en el
Pozo de Reorx, y lo habia cumplido antes del plazo sefialado. Y Pekka Trune habia dado su palabra
de que sus artesanos Kiars producirian y tejerian suficiente lana mineral o "piedra hilada" en sus
sobrados de fibras, colindantes con la caverna de los gusanos, para clausurar el ancho y la altura del
tanel de la Puerta Sur con una gruesa cortina de pesada piedra hilada.

Los jefes se habian comprometido, y Willen Mazo de Hierro habia dado permiso a Gema
Manguito Azul para proceder con el plan.

Ahora todos los compromisos se habian cumplido, salvo uno. Los cavadores subacuticos
daewars habian hecho su trabajo, y un nuevo tinel conectaba ahora el fondo del mar de Urkhan con
el conducto abandonado que llegaba al Pozo de Reorx. Cierto, ahora habia nuevos resentimientos
que resolver. Enfurecidos cavadores daewars acusaban a los barqueros theiwars de intentar
ahogarlos y, lo que era peor, de reirse de ellos cuando por fin los sacaban del agua tosiendo,
escupiendo y empapados. Y los barqueros theiwars, por su parte, acusaban a los cavadores de poner
en peligro sus embarcaciones atacando a sus "salvadores™ tan pronto como recobraron el aliento. En
cuanto a los daergars instaladores de la tapa, se chamuscaron y les salieron ampollas a causa de la
exposicion de sus cuerpos en el Pozo de Reorx, y acusaban a los kiars de utilizar aislantes
inadecuados en sus ropajes de piedra hilada, en tanto que un comité de tejedores kiars estaban
solicitando al consejo de thanes nuevos telares para reemplazar los que habian quedado aplastados
por los gusanos remolcadores que se habian sentido atraidos por las fibras de piedra hilada.

Pero los objetivos se cumplieron, y ahora toda la responsabilidad de la empresa descansaba
sobre los fuertes hombros del nervioso Gema Manguito Azul, de quien habia partido toda la idea.

-Si no funciona, -se dijo el protector de vigilancia y seguridad cuando hubo la primera sefial
de que los hechiceros habian cruzado la Puerta Sur-, jamas podré mirar a la cara a nadie ni dejarme
ver en Thorbardin. -Luego, como pensandolo mejor, corrigio su declaracion-. Si esto no funciona,
nunca saldré de Thorbardin vivo, ni mirando a la cara a nadie ni sin mirar.

Cuando la ultima cortina de piedra hilada quedo colgada de su barra curvada, que corria a lo
largo del techo de la calzada de la Puerta Sur, Gema se dijo para si:

-Aun cuando funcione, voy a tener persiguiéndome hasta el ultimo herrero y fundidor de
Thorbardin si estropeo el pozo de magma. Tendria que haber mantenido el pico cerrado, -se
reconvino el guerrero daewar-. Deberia haberme conformado con ser un soldado, no un inventor.

Cuando los ultimos cables de levantamiento quedaron tendidos, desde el Pozo de Reorx
hasta los refugios excavados detras de las barras de las cortinas, Gema se dijo:

-En realidad, es culpa de Willen Mazo de Hierro. Fue él quien insisti6 en que cada
herramienta debia tener su otra cara como arma. Y, si el Pozo de Reorx no es una herramienta, ¢qué
es?

Un clamor levanté ecos a lo largo de la ancha via, desde los limites mas alla del Pozo, hacia
el Eco del Yunque y la Puerta Sur; entonces los tambores sonaron y centenares de enanos vinieron
y pasaron en tropel, desocupando la calzada al exterior. Actuaban siguiendo las érdenes que les
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habian dado, y €l y sus guardias los hicieron apresurarse para que se encontraran lo mas lejos
posible de la recogida cortina de piedra hilada. No estaba muy seguro de lo que iba a pasar cuando
la cortina se cerrara y se tirara de los cables de la tapa, pero sabia que el tanel abierto no seria un
sitio para que estuviera ningun enano.

-Si tuviera que hacer esto otra vez, -se asegur6 Gema a si mismo-, ni siquiera se me pasaria
por la cabeza. Esto es culpa de esos aghars, absolutamente. Si no hubieran decidido vaciar sus
orinales en el Pozo de Reorx...

No habia tiempo para mas recriminaciones. EIl tinel al exterior estaba desalojado ya, salvo
por las cuatro figuras altas que venian hacia él, aproximéandose al gran conducto que coronaban las
lentes del Templo de las Estrellas. Hechiceros. Hechiceros humanos dentro de Thorbardin.

-Cerrad las cortinas, -ordendé Gema y eché una mano a las docenas de sus propios guardias
que se afanaban para correr el pesado tejido a lo largo de la curvada barra del techo, mientras otros
sujetaban los bordes inferiores a arandelas fijadas en el suelo. En cuestion de segundos, todo el
tlnel estaba cerrado por el pesado y denso tejido de las fibras obtenidas de los nidos de los gusanos
remolcadores; unas fibras que eran extraidas de la piedra por los gusanos y tejidas por los kiars que
trabajaban en las madrigueras de cultivos con ellos. Era el mismo tejido que los daergars habian
utilizado para aislar las ropas que utilizaban en las minas de azufre, y con las que los fundidores se
cubrian de pies a cabeza en sus hornos. La piedra hilada era lo mejor que los enanos habian
descubierto para protegerse contra un calor extremo.

A través de una solapa, Gema echo un vistazo a la gran plaza. Tres de los cuatro hechiceros
caminaban hacia la cortina. El cuarto todavia permanecia de pie junto al muro del pretil del gran
pozo, mirando hacia arriba, con pasmo, las lentes convexas del Templo de las Estrellas.

El protector de vigilancia y seguridad suspiro. Era la hora de probar su teoria.

-Que Reorx nos asista, -musitd y cogié uno de los cables de la tapa. A su alrededor, sus
guardias cogieron otros-. jTirad! -grito.

Los cables se pusieron tensos, y los enanos se apoyaron en ellos. A un centenar de metros,
detras de la pantalla de piedra hilada, el cable arafi6 el borde del Pozo de Reorx, y muy abajo, en la
pared norte del conducto, las bisagras chirriaron y una pesada tapa metélica se desliz6 y se abrio.
Del ancho agujero que habia detras, el agua salié disparada: un gran chorro de agua de dos metros
de diametro e impulsado por el peso de tres brazas del mar de Urkhan.

El hechicero que estaba al lado del pozo miré abajo, y su expresion se tornd incrédula. Muy
abajo, miles y miles de litros de agua se vertian desde la pared del conducto, desplomandose hacia
la mota de fulgor del fondo increiblemente distante.

Un gran rugido se alzo del pozo abierto, y los otros tres hechiceros, que casi habian llegado
a la pantalla de piedra hilada, se volvieron para mirar atras.

Durante un largo instante, no se vio nada salvo al retrasado Kryxan inclinado sobre el muro
del profundo conducto, mirando hacia abajo. El bramido se intensifico, y a €l se unid otra serie de
rugidos.

-¢Qué es eso? -demando Porcirin.

-iEs agua! -respondio a gritos Kryxan-. Un montén de agua que cae dentro del agujero.
jEsta cosa ha tenido un escape!

Los bramidos crecieron a medida que el gran tumulto del agua se vertia al fondo, mas y mas
profundamente en el pozo, cayendo hacia el agujero de puro magma situado ochocientos metros
mas abajo.

Entonces los rugidos se convirtieron en los resoplidos de un fuelle cuando enormes y densas
nubes de vapor ardiente salieron disparadas hacia arriba, llenaron el conducto y, estallando por
encima del borde del pretil, se expandieron por la caverna. Los hechiceros gritaron, se aferraron las
gargantas cuando el abrasador vapor los escaldo, y después se tambalearon y cayeron al tiempo que
los vapores eran empujados por una enorme, atronadora gota de puro vapor vivo impulsada por el
Pozo de Reorx. En un instante, toda la plaza, desde el obturador de la Puerta Sur hasta la batida y

- 142 -



DRAGONLANCE LAS NACIONES ENANAS, vol. 2

tamborileante cortina de piedra hilada, se llend de un vaho extraordinariamente caliente. Incluso la
pantalla de piedra hilada no pudo contener toda la oleada de calor. Tras ella, Gema y los otros se
zambulleron de cabeza a los refugios excavados y se echaron por encima las gruesas capas de tejido
de fibra de piedra.

A ochocientos metros de distancia, en el Eco del Yunque, la gran camara abovedada se
llend de vaho y vapores, y los enanos que estaban detras de los clausurados agujeros de la muerte
abandonaron sus puestos y corrieron hacia sitios méas frescos.

-iYa es suficiente! -sise6 Gema Manguito Azul-. jInvertid los cables!

Jadeando y con el rostro enrojecido, escaldados incluso detras de la pantalla protectora, los
enanos soltaron los cables de la tapa y tiraron desesperadamente de otros para cerrarla sobre la
cascada en el interior del Pozo de Reorx. El bramido disminuy6 lentamente, aunque el retumbo del
vapor expandiéndose continu6 durante varios minutos.

Gema esperd casi una hora antes de correr el riesgo de echar un vistazo a través de la solapa
de la pantalla. Al otro lado, los vapores giraban haciendo volutas a lo largo del techo de la plaza, y
el suelo estaba inundado con un palmo de agua que poco a poco iba desaguando en los niveles
inferiores del Eco del Yunque.

-iQué desastre! -dijo un enano que estaba al lado del protector de vigilancia y seguridad-.
¢Donde estan los hechiceros?

Al principio, no vieron sefial alguna de los cuatro intrusos humanos. Pero entonces, cuando
la condensacion del vapor decrecid y el agua bajo de nivel, localizaron cuatro bultos informes en el
suelo. Gema abrid la cortina por un lado, y él y otros cuantos vadearon hacia el espacio abierto de
la plaza y se detuvieron para observar lo que quedaba de los hechiceros. No era propio de los
enanos tener poco aguante, pero algunos de ellos se volvieron rapidamente para vomitar. Ninguno
habia visto jamas lo que el vapor vivo podia hacer con la carne viva.

-Esperaba ver hechiceros cocidos, -musité un joven guardia, livido y tembloroso-. Esto s6lo son
huesos y charcos viscosos.

Gema vaded hasta el Pozo de Reorx. En realidad, ni una sola gota de agua habia llegado al
magma, desde luego. El calor a la mitad del conducto habia sido lo bastante intenso para vaporizar
cualquier liquido. Pero se habia consumido una gran cantidad de energia en convertir el agua en
vapor, y ahora el "0jo" del pozo de magma, alla abajo, brillaba con un tono rojo pardusco.

-Por el aliento de Reorx, -suspiré Gema-. Habra quienes querran destriparme y partirme en
pedazos por esto.

En la pendiente debajo de la Puerta Sur la batalla habia continuado con mucha mas
ferocidad ahora que la mayoria de los mercenarios humanos estaban sin hechiceros que les
proporcionaran ilusiones, y muchos estaban muy mosqueados a medida que se corria la voz de que
las monedas que habian recibido, -y las que les habian prometido recibir después-, no eran monedas
en absoluto sino simplemente guijarros cambiados de aspecto con la magia. Como la
mayoria de los humanos, los guerreros contratados estaban dispuestos a aceptar la magia como
parte de su mundo, pero en lo tocante al dinero querian monedas verdaderas, fundidas en crisoles
honrados y acufiadas en moldes reales.

Para empeorar las cosas, resultaba facil ver que la gran puerta de alla arriba estaba cerrada y
que, aungue consiguieran llegar hasta alli, atravesarla seria imposible. Entre tanto, los enanos
intensificaban el ritmo de la lucha con renovado vigor, y mas y mas de sus maquinas de guerra
entraban en juego a medida que el campo de batalla se extendia y los combatientes se
desperdigaban. El gran lanzadiscos seguia tronando de vez en cuando, con sus enormes Yy
zumbantes discos de muerte cortando a través de cualquier cosa que estuviera en su camino. Los
enanos estaban usando también docenas de catapultas y diversas lanzadoras, ahora que los
terraplenes se encontraban despejados. Los dafios que sufrian los humanos eran de todo tipo
conforme estas maquinas hacian su trabajo. Los proyectiles mas peligrosos eran cargas de chatarra
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de hierro, y grandes cestos con desechos de forjas y fundiciones. Estos restos de metal recorrian
zumbando las filas de asaltantes, acabando con ellos a docenas. Pero lo mas desconcertante eran los
pequefios botes de bronce que dejaban un rastro de humo tras de si mientras volaban en arco por el
aire, y que después explotaban con un seco estampido y arrojaban pedacitos de bronce en todas
direcciones. En cualquier sitio donde estallara uno de estos artefactos, surgian nubes de humo
blanco que hedia como huevos podridos.

Aun asi, los humanos continuaban luchando, hasta que, de forma brusca, las pequefias
fisuras y grietas a todo lo largo de las zonas inferiores de las pendientes empezaron a expulsar
verdaderas nubes de vapor ardiente. Daba la impresién de que, de cada grieta y poro de la montafia,
el vapor saliera disparado y siseante directamente a las caras de los humanos.

Era més de lo que podia esperarse que toleraran los mercenarios, libres ya del influjo de la
magia. En cuestién de minutos, la mayoria de los grupos atacantes se habian dado media vuelta y
estaban en plena huida, desperdigandose en direccion al Promontorio y a lugares mas alejados.
Compaiiias de enanos los persiguieron con safia, recorriendo el campo de batalla de punta a punta,
pero para cuando el sol de Krynn se situd sobre las Cabezas de Yunque, en el oeste, no quedaba
nadie con quien los enanos pudieran luchar. Con sus piernas mas largas, los humanos
supervivientes habian sacado ventaja a sus perseguidores y no habian regresado.

En las cronicas humanas se calcularia que mas de cuatro mil humanos de la horda atacante
sobrevivieron al asalto a Thorbardin. En los pergaminos de Plumin Cufio de Runa el nimero que se
anotaria seria el de dos mil setecientos; mas de cuatro mil bajas humanas contra los dos mil ciento
treinta y cuatro enanos que no volverian a ver la luz del sol a través de los conductos solares.
Habria un gran duelo en Thorbardin, y el pesar duraria mucho, mucho tiempo. Pero lo que
importaba més era que la fortaleza de Thorbardin, casi noventa y un afios después de su comienzo,
habia aguantado su primera prueba a gran escala como una fortificacion y habia salido con bien de
ella. El antiguo Kal-Thax se conservaba intacto, el reino de Thorbardin se habia templado con
sangre y acero, y sus ocupantes eran, como siempre lo habian sido, los clanes unidos y los
desperdigados einars de la raza enana.

Cuando se volvio a abrir la Puerta Sur y las huestes ensangrentadas pero victoriosas de
Thorbardin regresaron a sus hogares, Willen Mazo de Hierro convoco de inmediato el consejo de
thanes y puso su martillo sobre la mesa.

-Ya no soy el jefe de jefes, -anuncié-. He hecho lo que tenia que hacer, pero si seguis
queriendo tener a alguien que esté a cargo de todo Thorbardin, buscad a otro. Yo gobernaré a los
hylars, pero nunca volveré a intentar dirigir a todos los clanes.

Damon el Anunciado habia entregado su cautivo cobar a los guardias de Porticada y habia
acompafiado a su padre al consejo, pero tan pronto como le fue posible se alej6é presuroso en busca
de Sauce Nube de Estio. Esperaba encontrarla en Hybardin, donde la habia dejado, pero nadie de
alli habia visto a la muchacha einar recientemente.

-Estara por aqui cerca, -le aseguré Tera Sharn a su hijo-. ;Sabias que tiene a una chica
kender pegada a sus talones todo el dia? A un monton de gente no le hace mucha gracia eso, pero
nadie sabe qué hacer al respecto. Personalmente, creo que la pequefia criatura es bastante
despabilada.

Damon recorrié los mercados y las plazas buscando a la joven, pero no habia sefiales de
Sauce por ninguna parte. Entonces se cruzé con Plumin Cufio de Runa.

-¢ Tu muchachita de pueblo? -El custodio de legajos parpaded-. No lo sé, pero la vi ayer.
Lleva varios dias protestando por algo de una niebla en la madriguera norte, y se lo va contando a
cuantos se encuentra. Por supuesto, todo el mundo ha estado muy ocupado y nadie le ha prestado
demasiada atencion. Pero ayer estuvieron aqui otra vez, ella y esa pequefia kender molesta, dando
la lata con lo de la niebla...

-¢Niebla? -Damon fruncié el entrecejo y sintié que una fria intuicion le recorria la espina
dorsal.
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-Niebla, -repitié Plumin, encogiéndose de hombros.

-¢Que clase de niebla? -pregunté Damon.

-Niebla fria. -El cronista laded la cabeza-. Pero al final renuncid a seguir hablando de ello
con la gente. Al menos, supongo que eso es lo que hizo. Cuando la vi por Gltima vez, estaba
diciendo que ella misma se encargaria del asunto.

La Rabia Dentro

Al cerrarse la Puerta Norte y tras la llamada a las armas de las compafiias de reserva, el
sector norte de Thorbardin en su totalidad quedd casi desierto. En Talanquera, detras del Eco del
Yunque septentrional, permanecian unas cuantas familias, en su mayor parte canteros con sus
esposas e hijos, y unos cuantos tenderos. Mucho antes de la Guerra de los Hechiceros, Carillén
Lustre Brillante, protector del comercio de Thorbardin, habia desarrollado un plan para convertir el
pozo frio llamado Verglienza de Reorx en almacenes y silos para aceites, cereales y otros productos
obtenidos en el comercio con el exterior. Aquellos artesanos que permanecian en Talanquera
estaban trabajando ahora en el conducto, reemplazando las paredes con una estructura enrejada de
la que podian colgarse redes y cables para la construccion de un elevador de barrena. Alrededor de
una docena de guardias también permanecian alli, asi como el equipo de la puerta de la casa de
guardia de la Puerta Norte.

Justo al este y unos pocos niveles mas abajo, la caverna de cultivo septentrional estaba casi
vacia. Unos cuantos theiwars venian de Theibardin de vez en cuando para echar un vistazo a las
cosechas, pero la estacion de cultivo estaba ya muy avanzada y habia poco que hacer hasta que
llegara la cosecha. Los campamentos temporales einars, para los refugiados por el ataque, se habian
trasladado mas alla de Theibardin, a la orilla del mar de Urkhan, donde habia agua en abundancia y
las tiendas eran numerosas.

Asi pues, el extremo norte de Thorbardin, por lo general tan activo y ajetreado como
cualquier otro sector de la ciudadela enana, estaba practicamente vacio por el momento. Mas de
setenta kildmetros cuadrados de cavernas al norte de Theibardin y Theibolden estaban, para todos
los efectos, desiertos.

Pero fue a estos sectores hacia donde Sauce Nube de Estio se dirigid, con Shill Pieveloz
pegada alegremente a ella. De momento, Sauce estaba completamente exasperada con los enanos
holgars en general. Una docena de veces habia intentado dar la alarma de que pasaba algo raro en la
madriguera norte. Una docena de veces habia abordado a guardias, artesanos, e incluso a un peloton
al completo de soldados theiwars de reserva que iban de camino a la Puerta Sur, intentando decirles
que una niebla se estaba filtrando en la cueva de cultivo y lo que ello podia significar.

Nadie le habia hecho el menor caso. Todo el mundo estaba muy atareado, preocupado con
la Guerra de los Hechiceros que se dirimia mas alla de la Puerta Sur. Unos cuantos la habian
escuchado amablemente, en especial algunos de los hombres jovenes, y varios le habian informado,
-con aire de superioridad en ciertos casos-, que Thorbardin estaba bien segura y que no era de
esperar que alguien de fuera, como ella, comprendiera lo absolutamente defendida que estaba la
plaza fuerte.

Dos o tres de los varones jovenes se habian ofrecido a acompafiarla en un recorrido por la
fortaleza... después de que la guerra hubiera terminado. Uno hasta le habia propuesto llevarla a casa
con él... después de que la guerra hubiera finalizado.

Mucha gente, aqui en este agujero comodo y resguardado debajo de la montafia, parecia no
haber oido hablar siquiera de la bestia asesina que habia arrasado pueblos einars en el mundo
exterior. E incluso los que conocian la historia, no veian la relacion entre ello y la niebla fria que se
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estaba filtrando en la madriguera norte. La bestia se habia marchado, le aseguraron. La habian
hecho alejarse, 0 algo por el estilo.

La joven dese6 que Damon estuviera con ella. El, al menos, habia estado alli, habia visto lo
que la criatura hizo con su aldea. Habia ayudado en la persecucion de la bestia. Pero Damon se
encontraba lejos, ocupado con la lucha al otro lado de la Puerta Sur, como lo estaban todos los
demas que habrian podido entender lo de la bestia de la niebla.

Willen Mazo de Hierro, el jefe de jefes, estaba fuera haciéndose cargo de la marcha del
combate. Todos los oficiales principales estaban con él, ocupados con diversas cosas, y ni siquiera
los protectores estaban localizables.

-Lo que este sitio necesita es un rey, -rezongd, furiosa, Sauce-. En estos momentos, no hay
nadie a cargo.

Se le ocurri6 intentarlo una vez mas, ir a Hybardin y hablar con Tera Sharn de sus temores.
Pero para entonces ya estaba de camino a la madriguera, cruzando Theibardin. Shillitec Medina
Pieveloz trotaba alegre a su lado, cargada con una abultada bolsa que parecia crecer de tamafio de
dia en dia desde su llegada a Thorbardin. La joven einar, armada con su hacha, se encaminé hacia
la calzada quinta que conducia al norte, a la madriguera situada a kildbmetro y medio. Al girar en
una esquina, una voz llamo:

-iEh, hola!

La joven se volvid. A unos cuantos palmos, proveniente de una ruta lateral, se hallaba un
joven theiwar de largos brazos equipado con armadura de guerra y capa. Llevaba un escudo a la
espalda, un sable curvo, de oscuro acero, colgaba de su costado, y la visera de malla de su yelmo
casi le tapaba los rasgos. Mientras lo observaba fijamente, €l se despojo del yelmo y sonrio.
Entonces Sauce lo recordd. Era Marbete Salan, que habia ido con Damon a la Falla, y los habia
acompariado de regreso a Thorbardin.

-Veo que has encontrado algunas ropas bonitas, -dijo él-. jVaya! ;Sabe Damon qué tipo tan
afortunado es? En verdad eres... -Su mirada de admiracion se desplazd, y entonces sus 0jos se
abrieron de par en par-. jTodavia tienes a esa kender! -exclamé.

-Hola, -saludé Shill alegremente-. Creo que te conozco. Claro que, como mi tio
Trotacaminos decia, cuando has visto un enano los has visto a todos. Pero eso no es del todo cierto.
TU estabas alli fuera cuando nos encontramos con aquellos hechiceros, ¢a que si? Me alegro de que
la barba haya vuelto a crecerte.

-¢Como ha entrado en Thorbardin? -preguntd Marbete a Sauce-. Los kenders no suelen
cruzar sus puertas.

-Me limité a entrar, -dijo con un risita ahogada Shill-. Habia un montén de gente entrando,
asi que yo...

-Quiza tu me hagas caso, -intervino Sauce-. Hasta ahora, nadie me lo ha hecho.

-¢,Caso sobre qué? -preguntdé Marbete.

-Sobre la bestia de la niebla. La criatura que destruyo Cariada del Viento. Tu estuviste alli,
viste lo que hizo.

-Desde luego, -le aseguro el theiwar con gesto sombrio-. Y también vi de donde habia
salido. Encontré su madriguera. Damon tiene razén, ;sabes? Estoy seguro de que esos hechiceros
despertaron a la bestia. Pero oi decir que se habia marchado, que se largo.

-iNo se ha marchado! -asegurd Sauce-. Creo que esta aqui.

-¢Aqui? -La mano de Marbete fue hacia su sable-. ;En Thorbardin?

-O intentando entrar. Veras, estaba dando un paseo y me fijé que habia niebla filtrandose a
través de las grietas de la piedra que hay detras de una terraza. Era una niebla fria, como la que la
criatura llevaba consigo cuando llegé a Cafiada del Viento.

-¢Grietas? -Marbete sacudio la cabeza-. ;En Thorbardin? Que yo sepa, no hay ninguna
grieta. Sin embargo, nada puede entrar aqui, ni siquiera los hechiceros. Lo intentaron y fracasaron.
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Aun cuando algo entrara en la fortaleza, todo el mundo lo advertiria al punto. Sélo hay dos
entradas, y ambas estan custodiadas.

-Donde yo estuve no habia ningln guardia, -coment6 Sauce-. En realidad, alli no hay nadie.
Todo el mundo se ha marchado.

-Oh. -El joven enano asintié-. Supongo que todos estaban combatiendo. Alli es donde he
estado yo, pero la guerra ya ha terminado. Derrotamos a los magos y a sus tropas. ¢No te lo ha
contado Damon?

-No lo he visto, -respondié Sauce.

-Bueno, probablemente te andara buscando. No para de hablar de ti. jTendrias que haberlo
visto ahi fuera, enfrentandose a los hechiceros! Te juro que dudo que exista alguien o algo que
pueda vencer a Damon el Anunciado cuando se ha encolerizado.

-Puedo imaginarlo, -dijo la muchacha. Luego sacudio la cabeza-. Pero ¢(qué pasa con la
niebla? ;Qué deberiamos hacer?

-Seguramente sélo es niebla. -Marbete se encogié de hombros-. No te preocupes por eso.
Vayamos a buscar a Damon y...

-Ve ta a buscarlo, -replicd bruscamente Sauce-. Yo tengo cosas que hacer.

Antes de que el joven theiwar tuviera tiempo de contestar, la muchacha se habia marchado.
No habia sefiales de ella y tampoco de la pequefia kender. Marbete empez6 a dirigirse hacia el
cruce de la calzada quinta, pero se par6 cuando se organiz6 un alboroto justo al otro lado.

-iEchad a esta criatura de aqui! -grité alguien-. jLadrona! jLadrona!

Marbete soltd la trabilla del sable y corrié hacia la hilera de puestos que habia en la amplia
via publica; se deslizo un poco al frenarse bruscamente. Dentro de una tienda excavada en la roca,
un corpulento theiwar, con un mandil de cuero, corria en circulos al tiempo que agitaba una escoba.
Y justo delante de el, agachandose entre banco y banco, mesa y mesa, armario y estante, Shillitec
Medina Pieveloz lo esquivaba, escabulléndose y lanzandole pullas por encima del hombro.

-jAlto ahi! -gritd Marbete al tendero-. ;Qué es lo que pasa?

-iEs una kender! -replicé el theiwar-. jUna kender en mi tienda! jProbablemente robando
todo aquello a lo que puede echar mano!

-Aqui no hay nada que valga la pena robar, -contestd Shill-. jAun en el caso de que fuera
una ladrona, que no lo soy, no tienes derecho a llamarme eso! Ademas, por si fuera poco, jeres muy
feo!

De nuevo, el tendero empez06 a perseguirla, blandiendo su escoba, y Marbete tuvo que poner
todo su empefio para detenerlo y hacer que se calmara. Cuando de nuevo tuvo la atencién del
tendero, dijo:

-No sé de qué te preocupas. Esta es una tienda de muebles. No hay nada aqui que una
kender pueda levantar en vilo, cuanto menos, robarlo. ;Qué es lo que crees que ha cogido?

-No lo sé. -El tendero lo mir6, furioso-. Pero conozco a los kenders.

-Que Reorx nos asista, -mascullé Marbete. Miré en derredor buscando a Shill, pero no la
encontrd. Entonces pensé en ir en pos de Sauce otra vez, pero ni siquiera sabia hacia dénde se
dirigia cuando la habia parado para saludarla. Desconcertado y perplejo, recorrié un tramo de
varios tuneles, buscandola, y después sacudié la cabeza-. Y ahora ¢qué hago? -se pregunto.

A la entrada de la madriguera del suburbio norte, Sauce sintié un frio que la recorria de pies
a cabeza. Una quietud inmensa, hueca, reinaba en la inmensa caverna. A la luz de los conductos
solares podia ver las terrazas y campos de cultivo, los senderos de las secciones y las acequias de
irrigacion, los graneros y cobertizos de herramientas y equipos desperdigados aqui y alli. El
suburbio norte no era el mas grande de las cavernas de cultivos subterraneas de Thorbardin, pero si
el mas antiguo. Durante mas de ochenta afios, estos campos se habian trabajado y recogido sus
cosechas. Con unas mil hectareas de tierras fértiles, terrazas y antepechos de parras, la vieja
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"Primera Madriguera" habia sido el gran experimento de los enanos en el cultivo subterraneo, y lo
que habian aprendido aqui ahora lo ponian en préctica en otros dos suburbios, asi como en la nueva
cueva de gusanos remolcadores donde algunos de los kiars estaban recolectando hongos
comestibles y diversas variedades de especias para comerciar.

Los suburbios de cultivos eran, por lo general, unos lugares ajetreados, bulliciosos; pero,
ahora mismo, la madriguera norte parecia encontrarse totalmente desierta. Nada rompia el silencio,
ni siquiera los sonidos del viento o los trinos de pajaros que Sauce recordaba de los campos einars
de Cafiada del Viento.

Y not6é que hacia frio. En este lugar bajo las montafas, donde las temperaturas apenas
sufrian variaciones, no habia sentido frio desde su llegada. Pero lo sentia ahora, y sabia que no eran
cosas de su imaginacion. En el campo més cercano, los melones en maduracion tenian una capa de
escarcha.

La joven mird fijamente el hielo y luego alzé la vista, sobresaltada. Para que se formara
escarcha, tenia que haber niebla. Y ahora, al mirar a través de la amplia caverna, se dio cuenta de
que estaba brumoso. Volvié la vista hacia el norte, pero no alcanzé a ver los lejanos salientes.
Cuando habia estado alli por primera vez se podian ver claramente desde mas de kilometro y medio
de distancia. Ahora era como si una bruma cada vez mas densa se estuviera arremolinando dentro
de la caverna, oscureciendo todo en los cuadrantes septentrionales y avanzando hacia el sur, en su
direccion.

Con el corazon en un pufio, avanzo presurosa, internandose mas en la madriguera. La fria
niebla era como la que habia cubierto su aldea justo antes de que la bestia que estaba dentro de ella
los atacara. Pero el recuerdo también le dio una renovada determinacion, y, aferrando su hacha con
fuerza, siguié caminando deprisa.

Se encontraba a un centenar de metros de la densa y borboteante niebla cuando un siseo
bajo y retumbante rompié el fantasmagérico silencio de la caverna. Cuando los remolinos de niebla
que se desplazaban hacia adelante llegaron debajo de un conducto solar, la luz se filtr6 a traves de
ellos y en su interior algo se movio, algo muy grande, que se irguid, levantando la cabeza. Con un
respingo, Sauce salio del camino zambulléndose en un campo de follaje gris verdoso y se quedd
agazapada alli, escondida. La niebla parecid alzarse ante ella, arremolinandose hacia arriba, y
entonces una enorme cabeza serpentina asomd por encima de la bruma. Unos feroces ojos
plateados, debajo de unos caparazones protuberantes, exploraron la caverna, buscando. Un largo
hocico semejante a un pico exhalaba vapores helados, y unos inmensos dientes plateados
centellearon cuando la boca de la bestia se abri6 para lanzar un rugido.

-Furia, -susurré Sauce para si misma. Asi era como alguien habia llamado a la criatura de la
niebla: Furia. La bestia que habia tras el rostro serpentino era mas que perversa, mas que cruel. Era
la furia; la furia helada, asesina, rabiosa. Y estaba aqui, en Thorbardin.

La cabeza se gir6 mirando alrededor y después volvid a bajar entre la envolvente nieblay la
bestia empez6 a moverse hacia adelante, viniendo en su direccion. Con cuidado, Sauce se puso de
pie. La criatura habia levantado la cabeza para ver qué habia a su alrededor. En consecuencia, debia
de estar tan cegada por la niebla que se aferraba a ella como todos los demas. En eso, era
vulnerable.

Con un escalofrio de resolucion, Sauce levantd el hacha, corrio directamente hacia la niebla,
y, trazando un amplio arco, descargd un golpe lateral a la primera cosa que vio moverse. El hacha
repicé como si hubiese chocado contra piedra y salio rebotada, haciendo que Sauce perdiera el
equilibrio. La joven trastabillé hacia un lado y, al detenerse para recuperar la estabilidad, algo
inmenso, -como una especie de ala palmeada ancha y con garras, apenas entrevista-, le pasé
rozando la cabeza. Por encima, en alguna parte, la criatura resopld; cuando Sauce alz6 la vista, la
gran cabeza maligna surgio de los remolinos de niebla, exactamente sobre ella. Con una arremetida,
blandié el hacha por encima de su cabeza, directamente contra el enorme hocico de afilados
dientes. Fue como golpear granito, pero la cosa rugio y retrocedio precipitadamente una docena de
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pasos. La joven estaba dandose media vuelta cuando oy6 un ruido a su derecha, como el siseo de
una guadafia segando grano maduro. Por puro instinto, saltd recto hacia arriba, y una enorme cola
aplasto las plantas del campo que habia debajo de ella.

De nuevo echo a correr, tratando de ponerse fuera del alcance de la cola de la bestia, y se
zambull6 de cabeza y rod6 sobre si misma cuando el enorme apéndice pasé zumbando de nuevo,
esta vez por encima de ella, y no la alcanz6 por muy poco. Mientras todavia estaba pasando, la
muchacha se puso de pie, cambi6 de direccion, y corri6é directamente debajo de la oscura sombra
que era el cuerpo de la criatura. "Una intentona mas, -se dijo para sus adentros-. He llevado esta
hacha desde que sali de Cafiada del Viento con el Unico propdsito de darle un tajo a esta bestia. He
de hacer otro intento."

Corrid, se agachd, cambié de rumbo, y volvio a cargar, suponiendo por el movimiento de
las sombras dentro de la niebla donde debian de encontrarse las diversas partes de la bestia. Oyé un
profundo y frio grufiido justo al frente, e hizo una finta lateral en el momento en que la gran cabeza
serpentina pasaba zumbando junto a ella, sus dientes chasqueando como piedra contra piedra.
Mientras pasaba, Sauce se volvio y blandi6 el hacha con todas sus fuerzas. Esta vez no reboto, sino
que golped algo muy sélido, parecio hincarse en ello, y le fue arrebatada de las manos cuando la
criatura dio un tiron rugiendo de dolor y rabia. Trastabillando, agachandose y escabulléndose,
Sauce corrié como no habia corrido en toda su vida, en tanto que justo detras de ella, pisandole los
talones, la criatura rugia, siseaba y azotaba con la cola los campos en sazén.

Sauce corrio hasta que la niebla que la rodeaba se aclar6 un poco, y despues freno un
momento para mirar atrds. A cincuenta metros, las densas nieblas bullian, y por encima de ellas
estaba la cara de Furia, sus sesgados ojos plateados mirandola directamente. Levanté la testa mas
alto y bramd, y por un instante la joven enana vio su hacha, con la hoja hundida en el largo cuello
de la bestia.

Entonces la cabeza descendid y se abalanzd, los remolinos de niebla se desplazaron hacia
adelante, y Sauce corrid para salvar la vida mientras la fria bruma se aproximaba a ella por detrés.

La salida mas cercana de la caverna de cultivos era el acceso a la tercera calzada, y Sauce se
encamind hacia ella. Como todos los accesos de la madriguera, tenia en realidad dos puertas: una
pequefa instalada dentro de una grande. Construidos con vigas macizas, los portones eran de
disefio theiwar. Su propdsito era dejar que la gente entrara y saliera de las cuevas de cultivos sin
que algun gusano remolcador extraviado la siguiera al exterior. Las puertas pequefias eran
adecuadas para enanos a pie, o carretillas y pequefios carros de mano, y las puertas grandes eran lo
bastante solidas para detener a los casi obtusos y por lo general dociles gusanos. Pero ahora, al
cruzar la pequefia puerta como un rayo para salir al amplio tanel de la tercera calzada, Sauce supo
que el gran portdn no detendria a la rabiosa bestia que la perseguia, enfurecida.

La calzada del tanel giraba a la derecha, ascendiendo hacia los niveles superiores. Los
pequefios pies de Sauce, calzados con botas, resonaban en la piedra a medida que corria. A su
espalda oy6 un desgarrador crujido y un rugido rabioso. Sono otro golpetazo, y después oyé como
se rompian los grandes tablones del portal cuando la bestia de la niebla los atravesé destrozandolos.
Una bruma densa y fria fluyo por el tdnel, y se enredd en sus pies en el momento en que giraba en
otro recodo a toda carrera; entonces vio luz mas brillante al frente, en la distancia.

Remonto apresuradamente la empinada cuesta, y salié al cruce de tuneles. A cierta
distancia, a su izquierda, un viejo enano de barba blanca se volvié para mirar fijamente a la
muchacha y la arremolinada niebla que entré en el corredor tras ella.

-iCorre! -grit6 Sauce, haciendo sefias al viejo-. jCorre si quieres salvar la vida!

Tunel abajo, por el sur, el anciano la miré boquiabierto y después se dio media vuelta y se
alejé renqueando sobre sus achacosas y cortas piernas. Tras unos cuantos pasos, tropezd y cayo, y
Sauce se volvid y corrio hacia el lado contrario. Unas runas en el muro de piedra, cerca de la
interseccion de tuneles, le indicaron que estaba en la segunda calzada, dirigiéndose hacia el norte.
En la distancia, yendo en sentido opuesto, el viejo enano habia logrado levantarse y se alejaba
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presuroso, pero entonces la fria niebla salié a borbotones por el tinel de interseccion y obstaculizd
la vista a Sauce. Arrodillada, jadeante, la joven arranc6 un adoquin del suelo y lo arroj6 contra la
cegadora niebla.

-jAqui! -grito-. jEstoy aqui, despreciable herrumbre! Soy yo a la que estas persiguiendo!

La niebla se arremoliné en su direccion, y Sauce se dio media vuelta y echd a correr de
nuevo. Detras venia la bestia, toda ella furor y frio.

Tunel adelante, la muchacha saco cierta ventaja al meterse como un rayo en un conducto de
ventilacion paralelo apenas lo bastante amplio para que cupiera. Agachada, corrié a lo largo del
tubo durante un centenar de metros, y luego se escabullé por otro respiradero y de nuevo se
encontrd en la calzada. Detras, arremetiendo contra la pared por donde ella se habia metido, la
criatura rugia y daba latigazos con la cola; después levant6 la cabeza y la vio de nuevo. Con
renovada ferocidad, fue en su persecucion.

El tanel de la segunda calzada desembocaba en una caverna artificial grande, con un Gnico
conducto solar en lo alto. Herramientas y bloques de piedra cortados esparcidos en derredor
sefialaban que los enanos de Thorbardin intentaban construir algo alli, pero todavia no habian
iniciado la obra. Sauce corrié como una flecha a través del amplio espacio abierto y entr6 en el
siguiente tanel de calzada, dirigiéndose ahora casi directamente hacia el norte. No muy lejos vio
gente, enanos, en su mayoria desarmados, que deambulaban por otra amplia plaza.

-iCorred! -les gritd Sauce-. jMarchaos! jLa bestia de la niebla esta aqui! jCorred!

Los enanos se dispersaron en todas direcciones y desaparecieron en grupos de tres o cuatro.
Sauce entrd corriendo en el espacio abierto perseguida de cerca por las nieblas; la joven parpadeé y
mird a su alrededor. No habia sefiales de nadie, en ninguna parte. Entonces, de repente, a sélo un
paso de distancia, vio un gran agujero que se abria ante ella, su amplia circunferencia parcialmente
cubierta por un enrejado de barras. Era demasiado tarde para frenar a tiempo. Saltando
frenéticamente, alcanzo el cruce de barras mas proximo y corrioé por una de ellas hasta llegar a la
siguiente, con los brazos extendidos para mantener el equilibrio. Se tambale6 sobre un vacio sin
fondo, salté a otro cruce de barras, y después a otro mas, y entonces dejo atrds la sima y echd a
correr hacia la entrada de la siguiente calzada.

Detras, la niebla lleg6 al gran agujero, y la criatura que iba envuelta en ella extendio las
anchas y atrofiadas alas y lo sobrevolo, las inmensas garras a punto de rozar el enrejado que habia
encima. Y, justo debajo, aferrados a cables de escalada y asideros, docenas de obreros de la
Verglienza de Reorx contemplaron fijamente la forma inmensa y nebulosa que les pasaba por
encima.

Sin apenas frenar el paso, Sauce salié como un rayo al gran vacio abovedado del Eco del
Yunque y corrio a lo largo de la precaria pasarela suspendida a través de su centro. Aqui y alli, en
las paredes de la gran cdmara, se abrio un agujero de la muerte.

-jAlarma! -grit6 Sauce-. jAvisad a la casa de guardia! jPeligro!

Llego al final de la pasarela, salto al solido suelo de piedra y mir6 a su alrededor. La niebla
iba llenando el Eco del Yunque a medida que la bestia lo atravesaba, planeando sobre la pasarela,
casi rozandola, suspendida en sus alas dotadas de garras. Aqui y alli, volaron proyectiles desde los
pozos de la muerte, pero lo Unico que consiguieron fue penetrar en la espesa niebla y rebotar contra
lo que habia dentro de ella. Sauce se dio media vuelta y huyo a todo correr hacia el punto final de la
calzada: la casa de guardia de la Puerta Norte.

Furia enfoco toda su atencién en la insignificante y pequefia criatura de sangre caliente que
huia delante de ella. Sabia que habia otros seres alli, pero la rabia que bullia en su interior, -la furia
que lo era todo en ella-, estaba concentrada ahora en esa criatura individual. La habia desafiado y
habia escapado. La habia atacado y habia escapado a su furia. De hecho, le habia hecho dafio,
rasgandole la piel en su Unica parte blanda, -el cuello-, con su objeto cortante.

Ya volveria por todas las otras criaturas de este sitio a su debido tiempo. Todos moririan.
No podian hacer nada para evitarlo. Los iria cazando implacablemente y los mataria a todos. Pero,
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primero, ésta tenia que morir. Esta, que la habia desafiado, y debia morir de la manera més horrible
que tuviera a su alcance.

A través de varios tlneles, algunos anchos y espaciosos, otros apenas lo bastante grandes
para permitirle extender las alas, persiguié a la pequefia criatura. A menudo, con la niebla a su
alrededor, no podia ver a su presa, pero podia percibir donde estaba. Su propio calor era como un
faro para ella, casi como una premonicion, y anhelaba sentir esa calidez estallar y fluir entre sus
colmillos, oir los gritos mientras la criatura caliente se debatia y después se quedaba fria.

Ahora el tlnel se hizo mas estrecho, y al frente se podian escuchar ecos que le revelaban
que el camino estaba cerrado un poco méas adelante. Habia otros seres calidos alli, escabulléndose
por todos los lados, y not6 su miedo. Pero podian esperar. Primero queria a ésta, la que huia
delante.

Sauce jadeaba y temblaba cuando entr6 en el tunel de la casa de guardia, con sus depdsitos
de agua y mecanismos, y el gran tornillo reluciente que corria de un extremo a otro. Desesperada,
mird a su alrededor y vio a otros, agazapados aqui y alli, en las sombras.

-jAbrid la puerta! -grito.

Los operarios de la puerta se encogieron y la miraron fijamente; luego se quedaron
boquiabiertos al ver la espesa y arremolinada niebla que entraba en el corredor, justo detras de ella.

-iDeprisa! -instd Sauce-. jSi queréis vivir, abrid la puerta!

-¢Por orden de quién? -inquirié un enano al tiempo que echaba ojeadas nerviosas a la densa
niebla.

Sauce empezd a decir algo, pero su voz qued6 ahogada por el rugido de la bestia, cuya
cabeza emergio en el angosto corredor, levantandose sobre la bruma para mirar ferozmente el gran
tornillo. Su bramido fue como el retumbo de un trueno en aquel espacio cerrado.

-¢Que mas ordenes quieres? -dijo bruscamente Sauce-. jDeja de mirar embobado y abrid la
condenada puerta!

Los enanos corrieron hacia una palanca larga y vertical instalada en huecos ciegos, en el
centro de una gran columna vertical de hierro gris. Sin mas que un momento de vacilacion, uno de
ellos tird de la palanca hasta que ésta estuvo horizontal. Enfrente de ella, en la columna de hierro,
una segunda palanca se movio de posicion horizontal a vertical, y el inconfundible bramido de agua
fluyendo resono en la casa de guardia.

A regafiadientes, el gigantesco tornillo metalico empezé a girar, y el inmenso obturador que
habia a su extremo empez0 a retroceder centimetro a centimetro sobre sus carriles. Un estrecho filo
de luz del exterior aparecio alrededor de sus bordes.

Los remolinos de niebla avanzaron, y una inmensa cabeza con grandes colmillos lanz6 una
dentellada, faltando muy poco para alcanzar a Sauce mientras la enana se deslizaba por debajo del
tornillo y corria hacia la otra punta. La criatura se alzé por encima del tornillo, buscandola,
curvando el cuello serpentino hacia arriba y hacia abajo, y la joven volvié a meterse debajo del
tornillo y cambid de direccion. Al seguirla la gran cabeza, parecié como si la criatura estuviera
enroscandose alrededor del tornillo.

Esquivando los chasqueantes colmillos, Sauce saltd hacia arriba y agarrd el mango de su
hacha, que todavia colgaba flojamente a un lado del largo cuello. Soltandola de un tiron, volvié a
golpear e hizo un segundo corte superficial.

La criatura rugi6 de rabia, bati6 las grandes alas y sacudio la cola, atronando la casa de
guardia. Mas alla de la construccién, los enanos encargados de la puerta desaparecieron por
pequefios tuneles. El tornillo siguié girando, y la abertura en torno al gran obturador se ensancho.
Soltando el hacha, que otra vez se habia quedado atascada, Sauce pasé agachada las espiras
delanteras del tornillo y corrid hacia la abertura. Por un instante, se quedo atascada alli, atrapada
entre el marco y el obturador. Después el espacio fue suficientemente ancho, y la joven pasé con
dificultad justo cuando unas formidables fauces se cerraron en la abertura, cada vez méas amplia,
justo detras de ella.
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Sauce se agachd, cogié una piedra del tamafio de un pufio, y la arrojé al ojo plateado méas
proximo al tiempo que gritaba insultos. La abertura se ensanchd y la helada y babeante cabeza
asomoO un poco mas, esforzandose por ir tras la joven. En el momento en que los caparazones
protuberantes de encima de los ojos asomaron por el hueco abierto, la joven enana dio media vuelta
y corrid.

Habia dieciocho metros desde una punta de la puerta a la otra, y Sauce cubri6 esa distancia
como si le hubieran crecido alas en los pies. Lleg6 al otro lado, se col6 a través de la abertura de
alli, y desanduvo corriendo toda la longitud del tornillo. Todos los operarios habian desaparecido,
pero la joven habia visto codmo funcionaba el mecanismo de la puerta. Lleg6 a la columna de hierro
con sus palancas dobles, esquivo un latigazo de la cola, se apoyd con todo su peso en la palanca
vertical y tir6 hacia abajo. Las valvulas cambiaron, el agua fluyo, y el tornillo invirti6 el sentido de
la rotacion. El gran obturador empezd a cerrarse otra vez.

Al instante, los remolinos de niebla giraron hacia atrds cuando la criatura se dio cuenta de la
trampa y empezd a retirarse.

-iDate prisa, artilugio oxidado! -le grito Sauce al tornillo-. ;Es que no puedes girar méas
rapido?

Recurriendo a toda su fuerza, tir6 de la palanca hacia abajo hasta ponerla en posicion
horizontal. El sonido del agua se hizo mas intenso, y el tornillo giré mas deprisa, y la criatura sised
y rugio con frenética furia.

Se sacudié a uno y otro lado, golpeando las paredes de la casa de guardia, los huecos de
encaje y el tornillo en rotacion. Enormes garras arafiaron la piedra, abriendo profundos surcos en el
suelo del tanel. Las palmeadas y atrofiadas alas batieron el aire, agitando la niebla, crecientemente
fria, como si fuera una pequefia tormenta. Sauce gated detrds de la gran columna de agua y se
acurrucé alli, con los ojos desorbitados y livido el semblante.

Los enanos de Thorbardin habian construido sus puertas para que fueran impenetrables. Y,
con este objetivo, la artesania enana habia sacado los mejores resultados posibles. Los forcejeos de
la gran bestia ni detuvieron ni frenaron el irrevocable giro del inmenso tornillo en sus huecos de
encaje. Centimetro a centimetro, segundo tras segundo, el enorme obturador del portal se fue
cerrando implacable sobre su cerco... y también sobre el cuello de la bestia atrapada.

Furia, rabiosa, rugia enfurecida, se sacudia y tiraba, agitando los poderosos apéndices. Pero
la puerta se iba ajustando mas y mas a medida que los engranajes de las ruedas hidraulicas recibian
el flujo desde los altos tanques y transferian su energia al tornillo.

Para Sauce fue como si transcurriera una hora antes de que el gran obturador de piedra
forrada de acero entrara en los huecos de encaje hasta donde le era posible y se parara. Apenas una
rendija de un palmo dejaba pasar la luz del dia alrededor del portal, y en esa rendija estaba atrapado
el largo cuello de la bestia de la niebla. Sus alas todavia batian, sus garras ain escarbaban, y su cola
todavia se sacudia de lado a lado, pero ahora los movimientos eran lentos y erraticos. Era casi
imposible ver dentro de la casa de guardia a causa de la densa niebla, pero, a medida que las
sacudidas de la bestia fueron haciéndose mas y més débiles, a Sauce le parecidé que la bruma
también se volvia menos espesa.

Sonaron gritos en alguna parte, asi como el ruido de pies corriendo, y después unos enanos
armados entraron en tropel en el angosto corredor y se quedaron boquiabiertos ante el espectaculo
que les aguardaba dentro. El que iba a la cabeza era Damon el Anunciado, su semblante una fiera'y
cefiuda mascara, sus 0jos sombrios por la preocupacion. Justo detras de él estaba Marbete Salan.

Sauce sali6 a gatas de detras de la columna de agua, y Damon la vio. Saltando sobre la cola
de la bestia, que aun se agitaba con movimientos espasmaodicos, el corpulento hylar pasé por debajo
del tornillo y tird de la muchacha para ponerla de pie. Tras contemplarla fijamente un momento,
tird su martillo y su escudo, la roded con sus fuertes brazos y, levantandola en vilo, la estrecho
contra si.

-iDamon! -logré decir ella, casi sin resuello-. jDamon, déjalo ya! jBajame!
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A regafadientes, hizo lo que le pedia.

-Estés viva, -dijo, casi en un susurro.

-Te dije que pillaria a esa cosa, -le record6 ella-. Pues lo he hecho.

-Desde luego que si. -Damon echo otra ojeada a la puerta casi cerrada, estrangulando el
cuello de la bestia-. ;Crees que estad muerta?

-No lo sé -admiti6 la muchacha-. No sé qué hace falta para matar una..., una de ésas.

-Bueno, lo que es seguro es que no va a ninguna parte, -comentd Marbete con una risita
mientras se agachaba por debajo del tornillo para ver mejor a la bestia de la niebla, que todavia se
estremecia-. Supongo que puede quedarse donde esta hasta que estemos seguros de que ha muerto.
¢ Crees que es una especie de dragon?

-Lo dudo, -dijo Damon-. Pero puede ser el tipo de criatura de la que proceden los dragones.
-Volvio la mirada hacia Sauce, a quien seguia agarrando por los brazos-. ;Qué voy a hacer contigo?
-pregunto.

-No lo sé. -Ella alzo6 los ojos hacia él-. ¢ Tienes alguna idea?

-Bueno, existe una vieja leyenda aqui, en Thorbardin. Se refiere a mi. No sé si puede darsele
mucho crédito, pero... En fin, me preguntaba si estarias interesada en ser, posiblemente, la madre de
reyes.

Epilogo: Hacer Lo Correcto

Miles de enanos abarrotaban los terraplenes de la Puerta Sur cuando Cale Ojo Verde y el
consejo de thanes se encontraron alli para supervisar la retirada de las armas caidas de los campos
de batalla, alla abajo. Los einars, que habian permanecido durante el asedio dentro de Thorbardin,
ahora regresaban a casa, de vuelta a sus rebafios y a sus campos. Pero pocos de los que se
marchaban volverian a pensar en si mismos como einars. Durante su estancia en Thorbardin, la
mayoria habia decidido entre el martillo y el hacha.

Algunos se habian quedado para unirse a los clanes de la nacion subterranea, pero la
mayoria regresaba al exterior y casi todos éstos, al haber elegido el sol a la piedra, serian neidars a
partir de entonces.

-Hemos aprendido una gran leccion aqui -manifest6 el viejo Olim Hebilla de Oro a los que
estaban a su alrededor-. Willen tenia razon. Thorbardin es invulnerable a un asedio, pero sin los
neidars fuera para complementar a los holgars de dentro no puede mantenerse como una fortaleza
para Kal-Thax.

-Nos vamos convirtiendo en pueblos cada vez mas separados, -se mostré de acuerdo Talud
Tolec-. Los holgars hemos combatido fuera de Thorbardin y ansidbamos retirarnos al interior. Los
neidars han vivido en Thorbardin y anhelaban ver de nuevo el cielo abierto. Y ahora, me pregunto
si podremos volver a ser realmente un solo pueblo.

-0, si lo hemos sido alguna vez, -retumbé Vog Cara de Hierro-. Puede que estemos Ilegando
al fin de una era.

-Las eras empiezan y terminan solo en las mentes encasilladas de los garabateadores de
pergaminos, -sentencié Olim, que dedico una sonrisa torcida a Plumin Cufio de Runa-. No es mi
intencién ofenderte, custodio de legajos. Sin tus razonamientos peculiares, ¢cémo ibamos a saber
cuando termina ayer y cuando empieza mafiana?

Willen sacudi6 la cabeza, incomodo, como siempre, con las chanzas de sus iguales. Los
viejos lideres parecian volverse mas filosofos con el paso de los afios. En especial, el jovial y viejo
daewar de espiritu firme, Olim Hebilla de Oro, y el intuitivo theiwar, Talud Tolec. Y sin embargo,
a menudo, a Willen le parecia que cuanto menos sentido tenia lo que decian sus colegas dirigentes,
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tanta méas sabiduria podia encontrarse en sus palabras. Para su mentalidad de soldado, era un
acertijo cuya solucion no estaba a su alcance.

-¢ Estaras pronto de vuelta? -le pregunté a Cale Ojo Verde.

-De visita, por supuesto, -asintio el neidar-. Pero quizad nunca mas para vivir. Olim tiene
razén en lo de la leccion que hemos aprendido. Una fortaleza de la que nadie puede salir tiene tan
poco sentido como otra en la que nadie puede entrar. Las puertas de Thorbardin tienen que poder
abrirse asi como cerrarse, y para eso debe haber neidars fuera para proteger la fortaleza, del mismo
modo que la fortaleza protege las tierras que la rodean.

-Asi solo lograremos ir diferenciandonos més con el paso de las eras, -dijo Willen, que mird
en derredor con cortedad, al comprender que empezaba a hablar tan imprecisa y sabiamente como
los otros jefes.

-Diferenciandonos, si -replicé Cale Ojo Verde-. Siempre fuimos diferentes, la gente de la
piedra y la gente del sol. Pero no necesariamente separados. Nosotros, aqui fuera, necesitamos la
seguridad de vuestra presencia, del mismo modo que vosotros necesitais la nuestra. Ademas, las
diferencias pueden fortalecer los vinculos si es que éstos son buenos. También hemos visto un
ejemplo de eso.

-¢Si?

-Tu hijo..., mi sobrino, y su chica einar. Esos dos s6lo tienen una cosa en comun, pero son
sus diferencias las que haran que su unién tenga éxito.

-Supongo que si. -Willen se encogié de hombros-. Probablemente tengas razén, porque Tera
me dijo lo mismo justo ayer. No suele equivocarse en esos temas. Por cierto, buena suerte con tu
kender.

-¢Qué kender?

-Esa pequefia latosa que ha estado deambulando por Thorbardin. ;No lo sabias? Aparecid en
Hybardin y declaré que habia terminado su visita a Thorbardin y que se dispone a recorrer el
territorio exterior. Contigo.

-iEso que ni lo suefie!

-Como dije, -afiadio Willen-, buena suerte con tu kender.

Quist Pluma Roja estaba jugando a las tabas con sus carceleros cuando Willen Mazo de
Hierro envio a buscarlo. Durante largo tiempo -probablemente durante semanas, aungue en este
lugar subterréneo el cobar habia perdido el sentido del tiempo-, habia sido retenido cautivo en lo
que se habia enterado era el cuartel, detras de la casa de guardia de la Puerta Sur. No habia sido una
cautividad cruel. Lo habian alimentado bien, le habian dado cerveza de vez en cuando, y no lo
habian torturado. Pero no dejaba de ser cautividad, sin la menor duda. Los severos enanos armados
que guardaban su habitacién dejaban bien claro que el cobar no iba a ir a ninguna parte a menos
que alguien de autoridad asi lo ordenara.

Quist se habia hecho dos juramentos a si mismo. EIl primero era que, si alguna vez salia de
alli, jamas volveria a mezclarse en asuntos de enanos. El segundo era que, después de esto, nunca
volveria a jugar con los enanos. Las tabas habian sido siempre un pasatiempo favorito para Quist, y
se preciaba de ser bueno en ese juego. Pero, de algin modo, ahora so6lo le quedaba la ultima punta
de flecha. Ya habia perdido todas sus armas. Aunque lo habian despojado de ellas al entrar alli,
ahora ya no le pertenecian a él, sino a varios carceleros enanos. Habia perdido las botas, la capa, su
tocado favorito adornado con plumas, y su brazalete de cobre. Un jovial guardia de barba dorada,
Ilamado Tartan Clavo de Plata, lo llevaba ahora.

A pesar de toda su vigilante atencion, no habia encontrado evidencia de que ninguno de los
enanos hiciera trampas. Sin embargo, por lo general ganaban. Asi pues, para cuando un grupo de
enanos aparecié con ordenes de que lo dejaran bajo su custodia, Quist Pluma Roja estaba bien
dispuesto para un cambio.
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Los nuevos guardias iban armados hasta los dientes y eran eficientes. Todos tenian el
mismo tipo de barba oscura, peinada hacia atras, que habia visto en Damon el Anunciado. Supuso
que pertenecian a la tribu llamada hylar.

Enérgicamente, lo condujeron a lo largo de un corredor donde un inmenso tornillo, con
filetes de barrena, reposaba en grandes huecos de encaje, y siguieron mas alla del gigantesco
obturador que hacia las veces de puerta y que lo habia dejado pasmado la primera vez que lo vio;
todavia lo pasmaba. Al otro lado, en la cornisa amurallada fuera de Thorbardin, habia gente
esperando. El que se adelanto, alzando la vista hacia él y observandolo con duros y sabios 0jos,
guardaba un asombroso parecido con Damon el Anunciado, aunque este enano era mayor y tenia un
porte que sugeria una posicion elevada.

-Soy Willen Mazo de Hierro, -se presentd el enano con una voz que recordaba el suave y
profundo canto de un rio-. Mi hijo me dijo que lo ayudaste y que actuaste con honor cuando podrias
haber hecho lo contrario. -Sin esperar respuesta, el enano se volvio y empezo6 a descender por el
terraplén-. Ven conmigo, humano, -dijo.

Quist lo siguid. Lo habria hecho, incluso aunque no hubiese querido, debido a los diez
enanos armados de aspecto eficiente que lo rodeaban y lo conducian. Al final del terraplén, Willen
dio unas palmadas y otros enanos vinieron de detras de unas nuevas murallas almenadas recién
talladas en la roca. Conducian a doce caballos, once de ellos equipados con sillas de montar y
equipos para enanos; el otro animal iba magnificamente enjaezado con el equipo del tamafio
apropiado para un humano.

Mientras Quist miraba boquiabierto al caballo y después fruncia los labios en un gesto
apreciativo por sus finas lineas y bella presencia, Willen dijo:

-Este animal es el mejor corcel de Damon el Anunciado. Se llama Shamath, y ahora es tuyo,
por deseo expreso de mi hijo.

El hombre caminé hacia el animal, sin poder dar crédito a sus oidos; luego se detuvo y mird
de reojo al jefe hylar.

-Es un caballo de verdad, ¢no? Quiero decir, que no es un hechicero transformado ni nada
por el estilo, y que no le creceran alas, ¢verdad?

Por un instante, los severos rasgos del semblante del enano se suavizaron. Falté poco para
que sonriera, pero enseguida recupero el gesto adusto.

-Shamath es un caballo, -le aseguré al humano-. Nunca ha sido otra cosa. -Dio mas
palmadas, y uno de los diez escoltas se adelanté con un paquete que le entregd a Quist. En su
interior habia un exquisito y ligero escudo de fabricacion enana; un arco fuerte, recurvado, de fina
madera de limonero; una hermosa daga; un grueso haz de flechas con puntas de acero enano; y
diversas fundas y correas de cuero para los instrumentos. Otro miembro de la escolta se adelantd
con un paquete que contenia las botas que Quist habia perdido, la capa, el brazalete de cobre, y el
tocado de plumas.

-Tuve que comprar estas cosas a tus..., eh... anfitriones del cuartel, -dijo Willen
severamente-. Ademas, me costaron un buen precio. Hasta un humano deberia saber que no es
aconsejable jugar a las tabas con un daewar.

Sin dar mas explicaciones, los enanos montaron en sus caballos, trepando por las cortas
escalas que colgaban de las sillas, y, a un gesto del jefe hylar, Quist subié a lomos de Shamath.
Supo en el mismo instante en que sus piernas se cifieron en torno a los flancos del animal que jamas
habia montado un caballo mejor.

Todavia rodeado por los enanos armados, el humano fue conducido hacia el Promontorio vy,
tras virar hacia el este, en direccion a las calzadas de la frontera.

Fue un trayecto de tres dias desde la Puerta Sur hasta una retirada abra, por encima de la
Calzada del Transito, adonde los enanos llevaron a su invitado, y ni una sola vez en aquellos tres
dias ninguno de ellos, -ni Willen Mazo de Hierro ni ninguno de los Diez-, le dio una sola
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explicacién sobre adonde se dirigian o por qué. Los enanos, decidié Quist Pluma Roja por
centésima vez, podian ser la gente mas exasperante del mundo.

Aun asi, no tenia opcion, y, salvo por el hecho de tenerlo sumido en la ignorancia, fue
tratado con cortesia.

Entonces, cuando la tarde del tercer dia ya estaba avanzada, remontaron una cresta baja que
se encontraba directamente encima del abra donde la Calzada del Transito pasaba de territorio
enano a tierras humanas. Bajo ellos, habia tiendas, lumbres y gente; gente humana, haciendo cosas
de humanos.

Willen Mazo de Hierro acerco su caballo junto al del hombre y sefiald.

-Aguella tienda de alli, la del toldo. Dime a quién ves en ella.

Quist escudrifi6 en la escasa luz del anochecer y entonces sus 0jos se abrieron de par en par
por la incredulidad.

-Seena, -dijo con voz ronca-. jMi esposa! jY ésos son mis hijos! Pero jsi estaban cautivos!
Los grandes sefiores...

-Ha habido cambios en la ciudad de Xak Tsaroth, -le informé Willen-. Los grandes sefiores
han sido derrocados, y otros han asumido el poder ahora. Tal vez podamos establecer algun
acuerdo comercial con los nuevos dirigentes; eso es lo que nos ha dicho nuestro protector de
comercio. Afirma que Darr Bolden y sus seguidores parecen personas razonables... para ser
humanos.

Quist contempld los fuegos del campamento, sus ojos muy abiertos al observar las
familiares figuras y los rostros amados de su familia. Alzé las riendas y entonces vacilo.

-Tu hijo, Damon... -dijo, volviéndose hacia Willen-. ¢ Arreglo esto por mi?

-Le parecio que era hacer lo correcto, -repuso Willen con voz ronca.

- Y Damon? ;Dénde esta?

-Mi hijo se cas6 hace unos cuantos dias con una muchachita einar muy testaruda, pequefia,
de cabello cobrizo y opiniones firmes como el hierro. A continuacion de la boda, se instalaron en
sus nuevos aposentos en Hybardin y... En fin, no se los ha vuelto a ver desde entonces.

-Entonces, te daré las gracias a ti, -dijo Quist, asintiendo con la cabeza y ofreciendo su
mano.

Con un gruiiido, el jefe hylar tird de las riendas de su montura y dio media vuelta.

-Jamas entenderé a los humanos, -rezongé al tiempo que echaba una ojeada hacia atras-. Si
fuera mi familia la que esta ahi abajo, no estaria perdiendo tiempo aqui, charlando. -El hylar
sacudio las riendas y volvio por donde habian venido, con sus diez escoltas detras de él.

-Enanos, -mascullé6 Quist Pluma Roja mientras sacudia la cabeza-. De todos los..., todos
los... -Falto de palabras, incluso para si mismo, azuz6 a Shamath con los talones y se dirigié hacia
el abra donde su familia lo estaba esperando.

Tras él, en lo alto de un saliente de la montafia, Willen Mazo de Hierro volvio la vista atrés
y luego miré al Primero de los Diez.

-Cuando hayamos regresado, Cable, ve y encuentra al protector del comercio. Dile que esos
campos de grano que lleva codiciando tanto tiempo, en las tierras cobars, al norte de Ergoth,
pueden rendir beneficios comerciales para nosotros ahora que tenemos a un cobar agradecido que
hable en nuestro nombre alli.

Sacudio las riendas, dirigiéndose de vuelta a casa, y musito para si mismo:

-La gratitud del que antes era tu enemigo debe tener el valor de doce pruebas de amistad a la
hora de alcanzar un acuerdo comercial. -El jefe hylar sacudié la cabeza y suspird. Su forma de
pensar empezaba a parecerse cada vez mas a la de Olim Hebilla de Oro, se dijo.

En una tienda de muebles en Theibardin, un fornido tendero descubrié que se habia hecho
un trueque. Un buen compas de calibres faltaba de la tienda, y en el lugar del instrumento se habia
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dejado una gema ovalada y pulida que tenia un sabor horrible y la desconcertante costumbre de
cambiar de colores. Con una maldicion, el tendero arrojo el objeto fuera de su establecimiento.

-Lo sabia, -rezong6-. Sabia que esa kender iba a llevarse algo.

En la plaza de la calzada quinta, un granjero kiar que pasaba por alli reparé en la piedra, la
recogio y se la guardd en la bolsa del cinturon. Mas tarde, en la madriguera de los gusanos
remolcadores, la examind, moviéndola bajo la luz y observando como cambiaba de rojo a blanco y
luego a negro, con millares de matices intermedios.

Si hubiese sido daewar, tal vez la habria guardado como un objeto curioso digno de
exhibirse. Pero era kiar, y no le encontr6 ninguna utilidad. Después de mirarla de nuevo, la arrojé a
un lado.

Durante un tiempo, la gema permanecio tirada, medio enterrada, en un montén de piedra
menuda y residuos; después fue cargada en una carretilla, junto con escombros, residuos y demas, y
volcada en los pesebres donde se alimentaban los gusanos remolcadores.

La Piedra de los Tres de Kal-Thax, que tendria que haber sido la piedra angular de la
séptima Torre de la Alta Hechiceria, nunca volvio a ser vista. Se observo, sin embargo, que un lote
particular de tejido de gusanos enviado a los tejedores de piedra hilada tenia la tendencia de
cambiar de color a intervalos irregulares.
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